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RELATORIO CIRCUNSTANCIADO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS
NO SEGUNDO SEMESTRE DO ANO DE 2023

1. IDENTIFICACAO DA ENTIDADE EXECUTORA DO SERVICO

Nome: Creche Escola Prof°Lener Eustaquio Pereira

Endereco: Rua Januério Martins Franco,1450 — Jardim Cambui — CEP: 14.409-687
CNPJ: 56.885.262/0016-11

Endereco Eletronico:
coord.cambui@pastoralmenorfranca.com.br/adm.cambui@pastoralmenorfranca.com.br
Telefone para contato: (16) 3704-1110/ (16) 99989-6527

Representante legal: Pe. Ovidio José Alves de Andrade

Equipe de coordenacdo: Geani Aparecida Vieira Buaretti (Coordenadora

Administrativa) Tais Cristina Morais da Silva (Coordenadora Pedagogica)

2. INFORMACOES GERAIS

Publico: Bebés, criangas bem pequenas, criangas pequenas.

Ciclo etario: 04 meses a 05 anos e 11 meses

Capacidade de atendimento: 182 criangas

Horario de atendimento: 06h30min as 18h00min

Dias de atendimento: segunda a sexta-feira

Segmentos atendidos: bergario 1, bergario 2, maternal 1, maternal 2, fase 1 e fase 2.

Regiao de abrangéncia territorial: localizada na zona norte da cidade, a unidade de atendimento
abrange os bairros Jardim Cambui, City Petropolis, Jardim Luiza, Jardim Paineiras, Residencial
Campo Belo, Jardim Ipanema, Jardim Marambaia, Conjunto Hab. Jodo R. Conrado, Parque do Horto,

Miramontes.

Unidade Estatal de Referéncia: Secretaria Municipal de Educagao



3. DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE
O relatorio circunstanciado apresentado envolve indicagdo de atividades desenvolvidas
mensalmente, dificuldades, alternativas, avaliacdo e resultados alcangados com o objetivo de oferecer
informagdes sobre o trabalho socioeducativo desenvolvido no segundo semestre de 2023.
O processo adotado para registrar as acdes desenvolvidas retrata subdivisdes, contudo, a atuacao

junto aos atendidos de maneira integrada.

4. ATIVIDADES GERAIS REALIZADAS PELA INSTITUICAO /UNIDADE

e Articulagdo com a comunidade local e sociedade francana para obter doagdes.

e Articulagdio com secretarias, CRAS, CREAS, Conselho Tutelar, para encaminhamentos e
procedimentos diversos.

e Articulagdo com universidades, secretarias municipais, igrejas, empresas € outras organizagdes
para obtencdo de estagidrios e voluntarios para realiza¢do de oficinas diversas com criangas e familias.

e Articulagio com profissionais diversos visando formar e executar capacitagdo de equipe de
trabalho.

e (Co-participagcdo na comprovacdo de gastos da entidade (prestacdo de contas).

e Encaminhamento das criangas em atendimento odontologico preventivo/curativo para dentistas e
UBS do bairro.

e [evantamentos estatisticos e elaboragdo de projetos sociais para a solicitacdo de subvencdo e
auxilios externos para sustentabilidade da entidade.

e Replanejamento, elaboragdo de planos, relatorios, avaliagdes e outros.

e Realizacdo de atividades em datas comemorativas.

e Realizacdo de capacitacdo e formagdo de equipe de trabalho.

e Reunides para apresentacao de planos e projetos, relatdrios, avaliagcdes e outros.

e Separacao/distribui¢do de roupas, cobertores, calcados e alimentos provenientes de doagdes.

e Reunides de pais e responsaveis.

e Reparos (pequenos consertos) prediais.

e Atendimento aos colaboradores e pessoas interessadas em conhecer o trabalho da entidade.

5. PARCERIAS REALIZADAS PELA INSTITUICAO /UNIDADE
e UNIFRAN: Os alunos do curso de medicina estiveram presentes na institui¢do para medigao,
pesagem das criangas e acompanhamento do desenvolvimento.
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6. ATIVIDADES REALIZADAS

As atividades sdo realizadas diariamente, como rodas de conversas, onde as criangas tém um
momento para expressar seus sentimentos; rotina da sala com os painéis; contacdo de histérias para
explora¢do da imaginacdo e criatividade; refei¢do, higiene pessoal e bucal; alfabetizacdo, conhecimentos
matematicos, nogdes de meio ambiente, satide e a recreacdo que sdo desenvolvidas em espago aberto
como no parque e externa, e areas verdes da institui¢do, ou na propria sala com brinquedos, para

momentos de lazer e descontragdo, o que € muito importante para um desenvolvimento saudavel dos

atendidos.

7. ALIMENTACAO

Foram oferecidas para as criancas refeicdes na creche escola como o café da manha, lanche da
manha (fruta), almogo, lanche da tarde (Fruta) e café da tarde reforcado. O cardapio foi elaborado pela
nutricionista responsavel pela instituicdo, seguindo as orienta¢des sanitarias, e do carddpio padrao da
merenda escolar. Os itens utilizados para o preparo das refeicdes foram enviados pelo setor de merenda
escolar do municipio de Franca.

Semanalmente a creche recebeu a visita da nutricionista a qual a mesma realizou algumas
orientacdes para a cozinheira e auxiliares de cozinha, e conforme a demanda para as familias com
restricdo alimentar, sobre alimentagdo saudavel e equilibrada.

O cardépio ¢ planejado contendo variedade de opcdes alimentares. Ha opgdes de carne moida que
sao transformados hamburgueres, bem como frango/sassami que sdao preparados como nuggets assados.
Além disso, em determinados momentos, sdo incluidas frutas frescas como maca, banana, meldo, abacate,
melancia proporcionando uma experiéncia diversificada e saudavel.

Na alimentag¢do os professores e educadores trabalharam com as criancas a importancia de ter uma
boa alimentagdo, para que a partir disso, elas criassem habitos saudaveis e pudessem experimentar novos

alimentos.



Atividades aplicadas em sala

Segmento Bercario I

No més de agosto foram trabalhadas no campo de experiéncia “O eu, o outro e o nds”, atividades
permanentes e o projeto “Mundo das sensa¢des”. Dado das sensacdes: (EIOIEOO1): Perceber que suas
acOes tém efeitos nas outras criancas e nos adultos ao participar das situagdes de interacdes e
brincadeiras. Descobrir as sensacdes através da expressao facial. Espelho, espelho meu: (EIO1EOO1):
Perceber que suas acdes tém efeitos nas outras criancas e nos adultos ao participar das situacdes de
interagdes e brincadeiras. Se perceber e reconhecer. Obstaculos de colchonetes: (EI01EO02): Perceber as
possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e brincadeiras das quais participa. Bolinha na fita:
(EIOTEOQ2): Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e brincadeiras das quais
participa. Varal de bexigas: (EIOIEOQ02): Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas
interagdes e brincadeiras das quais participa. Aprender a compartilhar. Percebendo o eu, o outro e o nos:
(EIOIEOO1): Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao participar das
situacoes de interagdes e brincadeiras.

Campo de experiéncia: Corpo, gestos e movimentos. Amassar e rasgar papé¢is: (EI01CGO05): Utilizar os
movimentos de preensdo, encaixe e lancamento, ampliando suas possibilidades de manuseio e
exploragdo de diferentes materiais ¢ objetos. Brinquedos ndo estruturados: (EIO1CGOS): Utilizar os
movimentos de preensdo, encaixe e langamento, ampliando suas possibilidades de manuseio e
exploracdo de diferentes materiais e objetos. Puxa e encaixe o palito: (EIO1CGOS): Utilizar os
movimentos de preensdo, encaixe e lancamento, ampliando suas possibilidades de manuseio e
exploragdo de diferentes materiais e objetos. Hora da troca para cima e para baixo: (EI01CG04):
Participar do cuidado do seu corpo e da promog¢ao do seu em estar nas atividades cotidianas. Banho-
Bicicletinha na banheira: (EI01CGO04): Participar do cuidado do seu corpo e da promocao do seu bem
estar nas atividades cotidianas.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores e formas” foram desenvolvidas as seguintes atividades.
Bolhas de sabao: (EIO1TS02): Tragcar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos
riscantes e tintas. Caixa musical: (EIOITS03): Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para
acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias. Banho- Musicas calmas: (EI01TSO01):
Explorar sons produzidos com proprio corpo € com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes
sons. Despedida- Brincando com latas: (EI0O1TS01): Explorar sons produzidos com proprio corpo € com
objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo”. Roda de musica: (EIO1EF03):

Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir historias lidas ou contadas, observando ilustracdes e os
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movimentos de leitura do adulto-leitor, a diregdo da leitura (modo de segurar o portador e de virar as
paginas). Cancao Sitio do seu lobato: (EIO1EF02): Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas ¢ a
apresentacao de musicas, respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos, balbucios ou
vocalizagdes. Cancdo a canoa virou: (EIO1EF03): Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou
contadas, observando ilustracdes € os movimentos de leitura do auto leitor (modo de segurar o portador e
de virar as paginas). Cangao os trés porquinhos: (EI01EF02): Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de
poemas e a apresentacdo de musicas, respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos,
balbucios ou vocalizagoes.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes”. Histdria a cesta
da Dona Maricota: (EIOIET06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e
brincadeiras (em dangas, balangos, escorregadores etc). Caixa de encaixe: (EIO1IETO03): Explorar o
ambiente pela agdo e observacdo, manipulando, experimentando e fazendo descobertas durante as
situacdes de interacdes e brincadeiras. Conhecendo os sabores das frutas: (EIO1ETOI): Explorar e
descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira.
Conhecendo os legumes: (EIO1ETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor,
cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira. Sentindo com meu tato: (EIO1ET03): Explorar o
ambiente pela agdo e observagdo, manipulando, experimentando e fazendo descobertas durante as
situagdes de interacdes e brincadeiras. Saché de aromas: (EIO1ETO1): Explorar e descobrir as
propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira. Garrafas de
aromas: (EIO1ETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor,
temperatura), por meio da brincadeira. Tunel: (EIO1ETO03): Explorar o ambiente pela agdo e observacao,
manipulando, experimentando e fazendo descobertas durante as situacdes de interacdes e brincadeiras.
Binoculo reciclavel: (EIO1IET06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e
brincadeiras (em dangas, balangos, escorregadores etc). Observar o reaproveitamento do material traz a
criatividade na contagdo de historia.

No més de setembro foram trabalhadas atividades permanentes e atividades do projeto (B) Cinco
Sentidos: mundo das sensag¢des do campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nés”, estas foram: Roda de
musica:(EI02EO02) Perceber as possibilidades e os limites do seu corpo nas interagdes e brincadeiras das
quais participar. Caixa Musical:(EIO1EOO03)Interagir com seus pares,criancas de outras faixas etarias e
com adultos ao explorar espagos,materiais,objetos e brinquedos. Esse ¢ meu amigo:(EI01EO02) Perceber
as possibilidades e os limites do seu corpo nas interagdes e brincadeiras das quais participa. Obstaculos de
colchonetes:(EI0O1EO02) Perceber as possibilidades e os limites do seu corpo nas interagdes e
brincadeiras das quais participar. Maozinhas sensoriais:(EI01EO02) Perceber as possibilidades e os

limites do seu corpo nas interagdes e brincadeiras das quais participa. Brincando com bolinhas de
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papel:(EIOIEO02) Perceber as possibilidades e os limites do seu corpo nas interagdes e brincadeiras da
quais participa. Espelho de aluminio:(EI01EO02) Perceber as possibilidades e os limites do seu corpo nas
interacoes e brincadeiras das quais participa. Dados das sensagdes:(EI01EO04) Expressar
necessidades,desejos e emocgdes por meio de gestos,balbucios,palavras,entre outros.

No campo de experiéncia Corpo, gestos e movimentos foram trabalhadas atividades do projeto (C):
Viver em movimento ¢ atividades permanentes: Troca de fraldas:(EI01CGO04) Participar do cuidado do
seu corpo e da promog¢do do bem-estar nas atividades cotidianas. Bicicletinha na banheira:(E1I01CG04)
Participar do cuidado do seu corpo e da promog¢do do bem-estar nas atividades cotidianas. Amassar,
rasgar € brincar com papéis:(EI01CGO1) Movimentar-se para expressar corporalmente
emocodes,necessidades e  desejos,manifestando suas intengdes comunicativas Garrafas das
sensagdes:(EI01CGO0S) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e lancamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploracao de diferentes materiais e objetos.

No campo de experiéncia: Tragos, sons, cores € formas: Musicas calmas:(EI01TS01) Expressar sons
produzidos com o proprio corpo € com objetos de uso cotidiano,experimentando diferentes sons. Sentindo
com o tato:(EIO1TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas,can¢des,musicas e melodias. Bolhas de sabao:(EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes
suportes, usando instrumentos riscantes e tintas. Explorando objetos diferentes:(EI01TS02) Tracar marcas
graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e tintas. Caixa musical:(EI01TS03)
Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas,can¢des,musicas €
melodias. Chocalhos:(EIO1TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar
brincadeiras cantadas,can¢des,musicas e melodias. Brincando com latas:(EI01TS01) Explorar sons
produzidos com o proprio corpo e objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons.

No campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagdo. Roda de musica: (EIO1EF03)
Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,observando ilustragdes ¢ os movimentos de
leitura do adulto- leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas)
Teatro de fantoches:(EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,observando
ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto- leitor(modo de segurar o portador e de virar as paginas)
Patinho Colorido:(EIO1EF08) Participar de situagdes de escuta de textos em diferentes géneros textuais
(poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, antlncios, etc). Historia dos trés
porquinhos:(EIO1EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e apresentagdo de
musicas,respondendo a comandos por meio de gestos,movimentos,balbucio ou vocalizagao.

No campo de experiéncia: Espacgos, tempos, quantidades, relacdes e transformagdes. Varal de
fitas:(EIOIETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais(odor, cor, sabor,

temperatura), por meio da brincadeira. Brincando com bolas:(EIO1ET02) Explorar relagdes de causa e
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efeito(transbordar, tingir, misturar, mover e remover etc) na interagdo com o mundo fisico. Caixa de
encaixes:(EIO1ET03) Explorar o ambiente pela agdo e observagdo, manipulando, experimentando e
fazendo descobertas durante as situagdes e interagdes e brincadeiras. Chocalhos:(EIO1ETO05) Manipular
materiais diversos e variados para comparar as diferencgas e semelhangas entre eles durante as interagdes e
brincadeiras. Qual ¢ a fruta:(EIO1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais(odor,
cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira. Tunel:(EIO1ETO01) Explorar e descobrir as propriedades
de objetos e materiais (odor, cor, sabor e temperatura), por meio da brincadeira. Bexigas
suspensas:(EIO1ET05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e
semelhancas entre eles durante as interagdes e brincadeiras. Chuva de papel colorido:(EIO1ETOS)
Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferengas e semelhangas entre eles durante as
interacoes e brincadeiras. Cama de gato:(EIO1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e
materiais(odor, cor, sabor e temperatura), por meio da brincadeira.

No més de outubro foram trabalhadas atividades permanentes e atividades do projeto (C) Viver em
movimento: do campo de experiéncia: “O Eu,0 outro e o nos ”, foram: Roda de musica:(EI02EO02)
Perceber as possibilidades e os limites do seu corpo nas interagdes e brincadeiras das quais participa .
Caixa Musical:(EI01EOO03)Interagir com seus pares,criancas de outras faixas etdrias e com adultos ao
explorar espagos,materiais,objetos e brinquedos. Caixa de encaixe:(EIO1EOO03) Interagir com seus
pares,criancas de outras faixas etdrias e com adultos ao explorar espagos materiais,objetos e brinquedos.
Espelho de aluminio:(EIO1EO02) Perceber as possibilidades e os limites do seu corpo nas interacoes e
brincadeiras das quais participa. Dados das sensagdes:(EI0O1EOO01) Perceber que suas agdes tém efeitos
nas criangas e nos adultos ao participar das situagdes de interagdes e brincadeiras.

No campo de experiéncia” Corpo, gestos e movimentos”: Troca de fraldas:(EI01CGO04) Participar do
cuidado do seu corpo e da promog¢do do bem-estar nas atividades cotidianas.Bicicletinha na
banheira:(EI01CGO04) Participar do cuidado do seu corpo e da promocao do bem-estar nas atividades
cotidianas. Brinquedos de longo alcance:(EIO1CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas
brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes. Gruda bolinhas:(EI01CGO05) Utilizar os
movimentos de preensdo, encaixe e lancamento, ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragdo
de diferentes materiais e objetos. Objetos na caixa:(EI01CGOS5)Utilizar os movimentos de pressao,encaixe
e lancamento,ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragdo de diferentes materiais e objetos.

Para o campo de experiéncia: Tragos, sons, cores € formas. Musicas calmas:(EI0O1TSO1) Expressar sons
produzidos com o proprio corpo e com objetos de uso cotidiano,experimentando diferentes sons.
Garrafinhas sonoras:(EIO1TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar
brincadeiras cantadas,cangdes,musicas e melodias. Caixa musical;(EIO1TS03)Explorar diferentes fontes

sonoras € materiais para acompanhar brincadeiras cantadas,cangdes,musicas e melodias. Sentindo com o
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tato:(EI01TS02) Tracar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e tintas. O
Patinho colorido:(EIO1TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar
brincadeiras cantadas,can¢des,musicas ¢ melodias. Baile divertido:(EIO1TSO01) Explorar sons produzidos
com o proprio corpo e objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons.

No Campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagdo. Roda de musica: (EI01EF03)
Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,observando ilustragdes e os movimentos de
leitura do adulto- leitor(modo de segurar o portador e de virar as paginas). Cancdo Dona
Aranha:(EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,observando ilustragdes e os
movimentos de leitura do adulto- leitor(modo de segurar o portador e de virar as paginas).
Cancao do sitio do seu lobato:(EIO1EF08) Participar de situacdes de escuta de textos em diferentes
géneros textuais (poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, anuncios, etc). Cancao os
cinco patinhos;(EIO1EFO8)Participar de situagdo de escuta de textos em diferentes géneros textuais
(poemas , parlendas,contos,fabulas,receitas,quadrinhos,anuincios,etc). Can¢do borboletinha :(EIO1EF02)
Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e apresentacdo de musicas,respondendo a comandos
por meio de gestos,movimentos,balbucio ou vocalizacdo. Festa do pijama e contacio de
histérias;(EIO1 EF03)Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,observando ilustragdes e os
movimentos de leitura do adulto leitor(modo de segurar o portador e de virar as paginas).

No campo de experiéncia: Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes. Puxa
palitos:(EIO1ETO02) Explorar relagdes de causa e efeito(transbordar, tingir, misturar, mover e remover etc)
na interacdo com o mundo fisico. Atividades com agua:(EIO1ETO03) Explorar o ambiente pela acdo e
observacdo, manipulando, experimentando e fazendo descobertas durante as situagdes e interacdes e
brincadeiras.  Saquinho  sensorial:(EIOIET03)  Explorar o  ambiente pela ag¢do e
observagao,manipulando,experimentando e fazendo descobertas durante as situagdes e interagdes e
brincadeiras. Cabelo maluco e baile a fantasia:(EIOIETO1) Explorar e descobrir as propriedades de
objetos e materiais(odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira. Desafio com
almofadas:(EIO1ETO06) Vivenciar diferentes ritmos,velocidades e fluxos nas interagdes e brincadeiras(em
dangas,balangos,escorregadores etc). Bexigas suspensas:(EIO1ET05) Manipular materiais diversos e
variados para comparar as diferencas e semelhancas entre eles durante as interacdes e brincadeiras.
Chuva de papel colorido:(EIO1ETO05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as
diferengas e semelhancas entre eles durante as interagdes e brincadeiras. Passeio no lengol:(EI01ETO06)
Vivenciar  diferentes  ritmos,velocidades e  fluxos nas interagdes e  brincadeiras(em
dangas,balangos,escorregadores etc).

No més de novembro e dezembro foram trabalhadas atividades permanentes do campo de

experiéncia: “O Eu, o outro ¢ o noés 7, estas foram: Roda de musica:(EI02EO02) Perceber as
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possibilidades e os limites do seu corpo nas interagdes e brincadeiras das quais participa. Obstaculos
colchonetes:(EI0O1EO02) Perceber as possibilidades e os limites do seu corpo nas interacdes e
brincadeiras das quais participa. Bolinhas na fita:(EI01EO02) Perceber as possibilidades e os limites do
seu corpo nas interacdes e brincadeiras das quais participa . Bateria de latas:(EI01EOQ02) Perceber as
possibilidades e os limites do seu corpo nas intera¢des e brincadeiras das quais participa. Cama de
gato:(EIO1EO02) Perceber as possibilidades e os limites do seu corpo nas interagdes e brincadeiras das
quais participa. Me vendo no espelho: (EIO1IEO3) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas
etarias e com adultos ao explorar espacos, materiais, objetos e brinquedos. Caixas das
sensacdes:(EIO1EO1) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao participar
das situacdes de interagdes e brincadeiras. No campo de experiéncia” Corpo, gestos € movimentos”,
foram trabalhadas atividades do projeto (C) Viver em movimento. Troca de fraldas:(EI01CG04)
Participar do cuidado do seu corpo e da promog¢ao do bem-estar nas atividades cotidianas. Bicicletinha na
banheira:(EI01CG04) Participar do cuidado do seu corpo e da promog¢dao do bem-estar nas atividades
cotidianas. Obstaculos de colchonetes:(EI0OICG02) Experimentar as possibilidades corporais nas
brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes. Papéis picados:(EI01CGOS5) Utilizar os
movimentos de preensao, encaixe e lancamento, ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragao
de diferentes materiais e objetos. Cama de gato:(EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas
brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes.

No campo de experiéncia: Tracos, sons, cores e formas. Garrafas das sensagdes:(EI01TS03) Explorar
diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas,can¢des,musicas € melodias.
Caixa musical:(EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas,cangdes,musicas ¢ melodias. Chocalhos:(EI01TSO01) Explorar sons produzidos com o proprio
corpo € objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons. Brincando com latas:(EIO1TSO01)
Explorar sons produzidos com o prdoprio corpo e objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes
sons.

No campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagdo. Roda de musica: (EIO1EF03)
Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,observando ilustragdes € os movimentos de
leitura do adulto- leitor(modo de segurar o portador e de virar as paginas)
Cancdo o sapo nao lava o pé:(EIOIEF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e
apresentacdo de musicas,respondendo a comandos por meio de gestos,movimentos,balbucio ou
vocalizagdo. Historia dos trés porquinhos:(EIO1EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas
e apresentacdo de musicas,respondendo a comandos por meio de gestos,movimentos,balbucio ou
vocalizagdo. Cangdo ciranda cirandinha:(EIO1EF01) Reconhecer quando ¢ chamado por seu nome e

reconhecer os nomes de pessoas com quem convive nas atividades cotidianas.
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No campo de experiéncia: Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes Tunel:(EIOIETO03)
Explorar o ambiente pela agcdo e observacdo, manipulando, experimentando e fazendo descobertas
durante as situagdes e interacdes e brincadeiras. Brincando com bolas:(EIO1ETO02) Explorar relagdes de
causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover e remover etc) na interacdo com o mundo fisico.
Brinquedos nao estruturados:(EIOIETO01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e
materiais(odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira. Caixa de encaixes:(EIO1ET03) Explorar
o ambiente pela acdo e observagdo, manipulando, experimentando e fazendo descobertas durante as
situagdes ¢ interagdes e brincadeiras. Passeio no lengol:(EIOIET06) Vivenciar diferentes
ritmos,velocidades e fluxos nas interagdes e brincadeiras(em dangas,balangos,escorregadores etc). Caixa
de fitas:(EIO1IET0S5) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferengas e semelhancas
entre eles durante as interagcdes e brincadeiras. Saquinho sensorial:(EIO1ET02) Explorar relagdes de
causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover e remover etc) na interacdo com o mundo fisico.
Brincando com potes:(EIO1IET02) Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar,

mover e remover etc) na interagdo com o mundo fisico.

Segmento Bercario 11

No més de agosto foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nds”, atividades
permanentes, projeto (B) Mundo das sensagdes — cinco sentidos.
Momento da acolhida: (EIOIEOO1) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas e nos adultos
ao participar de situacdes de interagdes e brincadeiras. O esperado foi que as criancas interagissem pelas
suas diversas formas de expressar desejos e necessidades, através do didlogo com brincadeiras.
Roda de conversa: (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros. Favorecer a interacao entre as criancas fazendo com que se comuniquem através de
balbucios, gestos e sons.

Almogo: (EIOIEO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensagdes em momentos de alimentacao,
higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades
cotidianas. A intencdo com este momento foi dialogar com as criangas sobre a importancia da
alimentacao saudavel.

Soninho — massagem no pé. (EIOIEO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas
interagdes e brincadeiras das quais participa. O que esperamos atingir com esta proposta sdo que as
criancas entendam os diferentes momentos do dia.

Aprendendo com o corpinho: (EIO1IEO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensagdes em

momentos de alimentagdo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de
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todas as atividades cotidianas. A proposta dessa atividade foi que as criangas reconhecessem as partes do
corpo ao ouvir a musica ‘’Formiguinha”

Faz de conta com bonecas: (EI01EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etarias e
com adultos ao explorar espacos, materiais, objetos e brinquedos. A proposta desta atividade foi estimular
a criatividade e a imaginag¢do através das bonecas e brinquedos de pelucia.

Reconhecendo a si proprio: (EIOIEOOQ5) - Reconhecer seu corpo e expressar suas sensagcdes em
momentos de alimentagdo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de
todas as atividades cotidianas. O objetivo dessa atividade foi estimular o reconhecimento de si proprio e
suas emocdes, através da imagem refletida no espelho.

Carinho com algodao: (EIOIEOO1): Perceber que suas agdes t€ém efeitos nas outras criancas € nos
adultos ao participar de situagdes de interacdes e brincadeiras. O objetivo dessa atividade foi estimular a
socializagdao das criangas entre si, estimulando e ressaltando a importancia do carinho e cuidado com o
proximo.

No Campo de experiéncia "Corpo, gestos ¢ movimentos.": Hora do banho: (EI01CGO04): Participar

do cuidado do seu corpo e da promocao do seu bem-estar nas atividades cotidianas. Com esta atividade
buscamos trabalhar os movimentos corporais durante o banho, promovendo o interesse da crianga pelo
proprio corpo, conhecendo seus limites e sensagdes que 0 mesmo produz.
Momento de despertar com musica: (EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas
brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores. Espera —se que as criangas realizem movimentos ao
despertar, como: virar, sentar-se ,levantar, andar, dentre outros movimentos. Ensinando as partes do
corpo: (EI01CGO04): Participar do cuidado do seu corpo e da promocdo do seu bem-estar nas atividades
cotidianas. Com esta atividade buscamos apresentar as partes do corpo das criangas, promovendo o
interesse da crianga pelo proprio corpo. Ginastica cantada: (EI01CGO03): Imitar gestos € movimentos de
outras criangas, adultos e animais em interagdes ¢ brincadeiras. Com esta atividade buscamos estimular o
reconhecimento das partes do corpo através da musica. Brincando com as partes do corpo: (EI01CGO03)
Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais em intera¢des e brincadeiras. Com esta
atividade buscamos estimular o reconhecimento das partes do corpo através da musica. Em busca da bola:
(EIOICGOS5): Utilizar os movimentos de preensao, encaixe ¢ langamento, ampliando suas possibilidades
de manuseio e exploracdo de diferentes materiais e objetos. O objetivo dessa atividade, foi estimular a
coordenacdo motora e a percepg¢do visual através da busca pelo objeto.

No campo de experiéncia "Tragos, sons, cores € formas.”. Momento da acolhida — musica e danca:
(EIOITS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas,
cangoes, musicas e melodias. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagcao ¢ diferentes cancoes e

sons. Hora do banho com musica: (EIOITSO1) Explorar sons produzidos com o proprio corpo € com
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objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons. A proposta da atividade ¢ fazer com que a
crianca se acalme na hora do banho, produza sons batendo as maos, os pés e explore o ambiente.
Aula de musica: (EI0O1TS03) Explorar diferentes fontes sonoras € materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com
diferentes formas de produzir som e movimentos. Dia da Musica: (EIO1TS03) Explorar diferentes fontes
sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas, can¢des, musicas ¢ melodias. Com esta
atividade buscamos trabalhar a interacao e diferentes cangdes e sons.
Bolhas coloridas: Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas,
cangdes, musicas e melodias. Com esta atividade buscamos estimular a coordenacdo motora e visual,
trabalhando movimentos corporais ¢ a percep¢do visual. Brinquedos ndo estruturados: (EIO1TSO01)
Explorar sons produzidos com o proprio corpo € com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes
sons. A proposta dessa atividade foi explorar e manipular objetos do cotidiano, realizando sons e
explorando diversas possibilidades sonoras por meio de objetos como: talheres, copos, panelas e etc. Saci
Pereré com guache: (EIO1TS02) Tracar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos
riscantes e tinta. O objetivo dessa atividade foi a manipulacdo de tinta guache (com a supervisao das
educadoras), explorando o recurso e desenhando livremente o Saci Pereré, estimulando a coordenacao
motora, percepcao visual e estimulando a imaginacdo. Arte com tinta caseira: (EI01TS02) Tracar marcas
graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e tinta. A proposta dessa atividade foi
explorar diversas formas de desenho e tragado a partir do uso da beterraba cozida.

No Campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginacao.”
Contagao de histéria”: (EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar
as paginas). Espera-se que com a contacdo de historia as criangas melhorem o interesse por historias
contadas e observem a apresentacdo com palitoches, fantoches e dedoches. Contacdo de historia.”:
(EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias, apontando — os, a pedido do adulto —
leitor, na interagdo com os recursos disponiveis. Espera-se que as criangas possam expressar suas
emogdes € sentimentos ao ouvirem a historia, identificando personagens e situagdes da historia. Musica
com chocalho: (EIO1EF05) Imitar as variagdes de entonacdo e gestos realizados pelos adultos ao ler
historias e ao cantar. Espera-se que as criangas possam cantar, balbuciar ouvindo a musica juntamente
produzindo sons com o chocalho. Momento da acolhida- dialogando com as criancas: (EIO1EF06)
Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de
expressao. Espera-se que as criancas se sintam a vontade e acolhidas no momento de chegada, realizando
uma roda de conversa e brincadeiras, estabelecendo oportunidades de didlogo para que possam se

expressar livremente.
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No Campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes”. Dados das
emogdes (EIOIETO3):Explorar o ambiente pela acdo e observacdo, manipulando, experimentando e
fazendo descobertas durante situacdes de interagdes e brincadeiras. O objetivo dessa proposta foi
trabalhar a expressdo das criancas em relacdo a emogdes e sentimentos (feliz, triste, choro, alegria e etc).
Arroz colorido: (EIO1ETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor,
temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi manipular a textura do recurso ¢ a
percepgao visual. Macarrao colorido: (EIOIETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e
materiais (odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi
manipular a textura do recurso e a percepcdo visual. Conhecendo os sabores das frutas: (EIO1IETO1):
Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura), por meio da
brincadeira. A proposta dessa atividade foi manipular e experimentar diversas frutas, apresentando o
sabor, estimulando a percep¢ao do paladar e¢ do olfato. Brincadeira livre: (EIOIETO1) Explorar e
descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira.
A proposta dessa atividade foi oferecer as criangas materiais diversos, como: latas, colheres, recipientes e
rolos de papeldo, a fim de estimular o brincar heuristico com recursos diversos. A cesta da Dona
Maricota: (EIOIETO06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interacdes e brincadeiras
(em dangas, balancos e escorregadores). O objetivo dessa atividade foi explorar a manipulacdo de
diversas frutas e legumes, ampliando o vocabulério, atencdo, percep¢do visual, atengdo e o paladar.
Trabalhando a audi¢do (EIO1ETO06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e
brincadeiras (em dangas, balangos e escorregadores). O esperado foi que as criangas reconhecessem e
imitassem o som dos animais, estimulando a aten¢ao e audicao.

No més de setembro trabalhamos no campo de experiéncia "O eu, o outro ¢ o nds." Atividades
permanentes e o projeto “ Mundo das sensagdes".

Chamadinha com fotos: (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos,
balbucios, palavras, entre outros. O esperado foi que as criangas identificassem suas proprias
caracteristicas fisicas e também dos colegas, para se reconhecer e se sentir pertencente.

Roda de conversa: (EIOIEO04) Expressar necessidades, desejos e emog¢des por meio de gestos,
balbucios, palavras, entre outros. Favorecer a interacdo entre as criancas fazendo com que se
comuniquem através de balbucios, gestos e sons.

Refei¢do matinal: (EI0O1EOO5) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensagdes em momentos de
alimentac¢do,higiene,brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas. A intengdo com este momento foi dialogar com as criangas sobre a importancia da

alimentagdo saudavel.
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Soninho relaxante (EIO1EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e
brincadeiras das quais participa. O que esperamos atingir com esta proposta ¢ que as criangas entendam
os diferentes momentos do dia.

Solério (EIO1EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e brincadeiras

das quais participa. Com esta proposta trabalhamos a interacao das criangas em espacos diferentes.
Brincando com panelinhas (EI01EO03) Interagir com seus pares com criangas de diversas faixas etarias e
com adultos, ampliando conhecimento de outro convivio social. Espera-se que com esta proposta as
criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.
Aprendendo com o corpinho (EIOIEOO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensagdes em
momentos de alimentagdo,higiene,brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de
todas as atividades cotidianas.Com esta proposta trabalhamos uma musica falando das partes do corpo
onde as criangas mostravam cada parte interagindo com os parceiros.

No campo de experiéncia "Tragos, sons, cores e formas." Bolhas coloridas (EI01TS03) Perceber as
possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e brincadeiras das quais participa . Ao brincar as
criancas expdoem seus sentimentos.A atividade tem como objetivo estimular a coordenacdo motora e
visual. Trabalhando os movimentos corporais ,percep¢ao e atengdo. Caixa de musica (EI01TS03)Explorar
diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e
melodias. O objetivo da atividade ¢ oportunizar as criangas momentos ludicos através do
desenvolvimento da oralidade, da expressao corporal , gestual e facial proporcionado pela utilizacao das
cantigas infantis. Aula de musica: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para
acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias. Espera-se que com esta aula as criangas
entrem em contato com diferentes formas de produzir som e movimentos.

Hora do banho com musica (EIO1TS01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo € com objetos de
uso cotidiano, experimentando diferentes sons. A proposta da atividade ¢ fazer com que a crianga se
acalme na hora do banho,produza sons batendo as maos, os pés e explore o ambiente. Cantando a musica
para o almogo (EIOITS04) Conhecer diferentes manifestagdes artisticas de sua comunidade e de outras
culturas. A proposta teve como objetivo central incentivar as criancas a se prepararem para o almogo e
terem uma alimentagdo saudavel. Cantando a musica “O jacaré foi passear la na lagoa” (EIOITSO1)
Explorar sons produzidos com o préprio corpo e com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes
sons.. Para esta atividade, esperavamos que as criangas brincassem e reproduzissem os gestos a fim de
melhorar a coordenagdo motora. Chocalhos (EIO1TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais
para acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias. Cantando as cangdes ,produzindo
balbucios e com o chocalho batendo na mao produzindo diferentes sons e interagindo entre eles.

Cantando a musica “O patinho colorido” (EIOITSO1) Explorar sons produzidos com o proprio corpo e
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com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons. Para esta atividade, esperavamos que as
criancas brincassem e produzissem os gestos a fim de melhorar a coordenagdo motora. Varal dos
sons(EIOITSO01) Explorar sons produzidos com o préprio corpo € com objetos de uso cotidiano,
experimentando diferentes sons. Utilizando panelinhas, copos e talheres as criangas produziram
diferentes sons ao tocarem os objetos.

No Campo de experiéncia "Corpo, gestos € movimentos.": Empilhando copos (EI01CGO05) Utilizar os
movimentos de preensdo,encaixe e langamento,ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragdo
de diferentes materiais e objetos. Esperava-se trabalhar o conceito empilhar sem deixar cair, animando em
tentar novamente em cada vez que caia os copos. Gindstica cantada (EIO1CGO3) Imitar gestos e
movimentos de outras criangas,adultos e animais em interagdes e brincadeiras.O objetivo dessa atividade
¢ oferecer para as criancas uma liberdade de expressao através do movimento, do conhecimento corporal.
Em busca da bola (EI01CGO05)Utilizar os movimentos de preensdo,encaixe e lancamento,ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploracdo de diferentes materiais e objetos. Nessa atividade as criancas
correram livremente pela sala buscando as bolinhas coloridas e compartilhando com os amigos.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imagina¢ao.” Histoéria “A joaninha que perdeu as
pintinhas”: (EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas, observando
ilustracdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas)
Espera-se que com a contagdo de historia as criangas melhorem o interesse por histdrias contadas e
observem a apresentacdo com palitoches, fantoches e dedoches. Historia “A lenda do Saci perere”:
(EIOIEF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas, observando ilustragdes e os
movimentos de leitura do adulto-leitor(modo de segurar o portador e de virar as paginas) Espera-se que
com a contagdo de histéria as criangas melhorem o interesse por histérias contadas e observem a
apresentacdo com palitoches,fantoches e dedoches. Historia “A chapeuzinho vermelho”: (EIO1EF03)
Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas, observando ilustragdes ¢ os movimentos de
leitura do adulto-leitor(modo de segurar o portador e de virar as paginas) Espera-se que com a contagdo
de historia as criangcas melhorem o interesse por historias contadas e observem a apresentacdo com
palitoches,fantoches e dedoches. Musica “Eu tenho um cachorrinho que me da uma patinha” (EI01EF0S5)
Imitar as variagdes de entonacao e gestos realizados pelos adultos, ao ler histérias e ao cantar. Objetivo de
trabalhar a musica com as criangas ¢ favorecer o desenvolvimento da sensibilidade ,da criatividade, do
senso ritmico, do prazer de ouvir musica, da imagina¢do, memoria , atengdo € movimentos.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”. Brincando com
legos: (EIO1ETO03) Explorar o ambiente pela agao e observagdo, manipulando, experimentando e fazendo
descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras. O objetivo desta proposta foi aprimorar a

habilidade de coordenagdo das criangas. Chuva de papel picado (EIO1ET02) Reconhecer seu corpo e
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expressar suas sensagoes em momentos de alimentagdo,higiene,brincadeira e descanso, participando de
modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas.Trabalhamos a coordenagdo motora fina,o
raciocinio € o movimento de pinga e preensao manual dos objetos. Momento no parquinho (EIO1ET06)
Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagcdes e brincadeiras (em dangas,
balangos,escorregadores etc) Nessa atividade as criangas exploram todo espago e ambiente brincando
livremente e interagindo com as educadoras e com os amigos. Macarrao colorido (EIO1ETO1) Explorar e
descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor , temperatura), por meio de brincadeira.
Nessa atividade as criancas exploraram texturas, formas e cores, de maneira ludica e descontraida.
Trabalhando a audicado(EIO1ETO06)Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e
brincadeiras (em dancas, balangos,escorregadores etc. Colocando diversos sons trabalhamos a percep¢ao
auditiva das criancas. A cesta da dona Maricota (EIOIETO06)Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e
fluxos nas interagdes e brincadeiras (em dangas, balancos,escorregadores) etc. Através de contagdo de
historia com a utilizacdo de imagens de frutas e legumes as criangas participaram na organizagao da cesta
da dona Maricota.

Conhecendo os sabores das frutas (EIO1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais
(odor, cor, sabor , temperatura), por meio de brincadeira. As criangas compreenderam a importancia das
frutas em nossa alimentacdo ,despertando a curiosidade e motivando a experimentarem frutas e legumes.
Explorando sons (EIOIETO06)Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e
brincadeiras (em dancas, balancos,escorregadores etc.. O objetivo dessa proposta foi transformar objetos

simples produzindo sons.

No més de outubro trabalhamos no campo de experiéncia "O eu, o outro e o no6s." Atividades

(13

permanentes € o projeto “ Mundo das sensagdes". Chamadinha com fotos: (EIOIEO04) Expressar
necessidades, desejos e emocdes por meio de gestos, balbucios, palavras, entre outros. O esperado foi que
as criangas identificassem suas proprias caracteristicas fisicas e também dos colegas, para se reconhecer e
se sentir pertencente. Roda de conversa: (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por
meio de gestos, balbucios, palavras, entre outros. Favorecer a interagao entre as criangas fazendo com que
se comuniquem através de balbucios, gestos e sons. Refeicdo matinal: (EIOIEO05) Reconhecer seu
corpo e expressar suas sensacoes em momentos de alimentacdo,higiene,brincadeira e descanso,
participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas. A intengdo com este
momento foi dialogar com as criangas sobre a importancia da alimentacdo saudavel. Soninho relaxante
(EIOTEOQ02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e brincadeiras das quais

participa. O que esperamos atingir com esta proposta ¢ que as criangas entendam os diferentes momentos

do dia. Solario (EIOIEO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e
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brincadeiras das quais participa. Com esta proposta trabalhamos a interacdo das criangas em espagos
diferentes. Brincando com panelinhas (EI01EOO03) Interagir com seus pares com criangas de diversas
faixas etarias e com adultos, ampliando conhecimento de outro convivio social. Espera-se que com esta
proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.
Aprendendo com o corpinho (EIOIEOO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensagdes em
momentos de alimentagdo,higiene,brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de
todas as atividades cotidianas.Com esta proposta trabalhamos uma musica falando das partes do corpo
onde as criangas mostravam cada parte interagindo com os parceiros.

No campo de experiéncia "Tragos, sons, cores e formas." Bolhas coloridas (EI01TS03) Perceber as
possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes ¢ brincadeiras das quais participa . Ao brincar as
criancas expdem seus sentimentos.A atividade tem como objetivo estimular a coordenacdo motora e
visual. Trabalhando os movimentos corporais, percepc¢ao e aten¢do. Aula de musica: (EIO1TS03) Explorar
diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas, canc¢des, musicas e
melodias. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com diferentes formas de produzir
som ¢ movimentos. Hora do banho com musica (EI01TSO01) Explorar sons produzidos com o proprio
corpo e com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons. A proposta da atividade ¢ fazer
com que a crianga se acalme na hora do banho,produza sons batendo as maos, os pés e explore o
ambiente. Cantando a musica para o almogo (EIO1TS04) Conhecer diferentes manifestacdes artisticas de
sua comunidade e de outras culturas. A proposta teve como objetivo central incentivar as criancas a se
prepararem para o almogo e terem uma alimentagdo saudavel. Cantando a musica “O jacaré foi passear 14
na lagoa” (EIO1TSO01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo € com objetos de uso cotidiano,
experimentando diferentes sons.. Para esta atividade, esperdvamos que as criangas brincassem e
reproduzissem os gestos a fim de melhorar a coordenacdo motora. Chocalhos (EI01TS03) Explorar
diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e
melodias. Cantando as cangdes ,produzindo balbucios € com o chocalho batendo na mao produzindo
diferentes sons e interagindo entre eles. Cantando a musica “O patinho colorido” (EI0O1TSO1) Explorar
sons produzidos com o proprio corpo € com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons.
Para esta atividade, esperavamos que as criangas brincassem e produzissem os gestos a fim de melhorar a
coordenacdo motora. Mobile das colheres (EIOITSO01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo e
com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons. Utilizando panelinhas, copos e talheres as
criancas produziram diferentes sons ao tocarem os objetos. Apresentagdo para as familias “Girassol”
(EIOITSO1) Explorar sons produzidos com o proprio corpo ¢ com objetos de uso cotidiano,
experimentando diferentes sons. Socializando com as familias e apresentando uma coreografia com as

criangas , as educadoras montaram um painel da primavera onde as familias colocavam seus recursos que
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eram oferecidos. Cabelo maluco (EIO1TS02). Baile divertido (EI01TS01) Explorar sons produzidos com
0 proprio corpo € com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons. O objetivo da atividade
foi realizar um baile com luzes e bolhas de sabao onde as criangas dangaram e brincaram livremente pela
sala explorando todo o espaco.

Arte com beterraba (EI01TS02)

No Campo de experiéncia "Corpo, gestos e movimentos.": Empilhando copos (EI01CGO05) Utilizar os
movimentos de preensdo,encaixe e langamento,ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragdo
de diferentes materiais e objetos. Esperava-se trabalhar o conceito empilhar sem deixar cair, animando em
tentar novamente em cada vez que caia os copos. Gindstica cantada (EIO1CGO3) Imitar gestos e
movimentos de outras criangas,adultos e animais em interagdes e brincadeiras.O objetivo dessa atividade
¢ oferecer para as criancas uma liberdade de expressao através do movimento, do conhecimento corporal.
Em busca da bola (EI01CGO05)Utilizar os movimentos de preensdo,encaixe e lancamento,ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploracdo de diferentes materiais e objetos. Nessa atividade as criancas
correram livremente pela sala buscando as bolinhas coloridas e compartilhando com os amigos.

Para o Campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imagina¢do.” Histéria “A joaninha que
perdeu as pintinhas”: (EI01EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas, observando
ilustracdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas.
Espera-se que com a contagdo de historia as criangas melhorem o interesse por histdrias contadas e
observem a apresentacdo com palitoches, fantoches e dedoches. Historia “A lenda do Saci perere”:
(EIOIEF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas, observando ilustragdes e os
movimentos de leitura do adulto-leitor(modo de segurar o portador e de virar as paginas) Espera-se que
com a contagdo de histéria as criangas melhorem o interesse por histérias contadas e observem a
apresentacdo com palitoches,fantoches e dedoches. Historia “A chapeuzinho vermelho”: (EIO1EF03)
Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas, observando ilustragdes ¢ os movimentos de
leitura do adulto-leitor(modo de segurar o portador e de virar as paginas). Espera-se que com a contacio
de historia as criangcas melhorem o interesse por historias contadas e observem a apresentacdo com
palitoches,fantoches e dedoches. Musica “Eu tenho um cachorrinho que me da uma patinha” (EI01EF0S5)
Imitar as variagdes de entonacao e gestos realizados pelos adultos, ao ler histérias e ao cantar. Objetivo de
trabalhar a musica com as criangas ¢ favorecer o desenvolvimento da sensibilidade ,da criatividade, do
senso ritmico, do prazer de ouvir musica, da imagina¢do, memoria , atengdo ¢ movimentos. Dia do pijama
(EIO1EFO03) “ Historia Chapeuzinho vermelho” Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor(modo de segurar o portador e de virar
as paginas. A atividade foi realizada com um ambiente diferente onde as criangas deitaram nos

travesseiros com a sensagao de uma contagdo de historia em um ambiente de soninho.
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Para o campo de experiéncia “Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes”. Brincando com
legos: (EIO1ETO03) Explorar o ambiente pela acdo e observagdo, manipulando, experimentando e fazendo
descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras. O objetivo desta proposta foi aprimorar a
habilidade de coordena¢do das criancas. Chuva de papel picado (EIO1ET02) Reconhecer seu corpo e
expressar suas sensagoes em momentos de alimentagdo,higiene,brincadeira e descanso, participando de
modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas.Trabalhamos a coordenagdo motora fina,o
raciocinio € o movimento de pinga e preensao manual dos objetos. Momento no parquinho (EIO1ET06)
Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagcdes e brincadeiras (em dangas,
balangos,escorregadores etc) Nessa atividade as criangas exploram todo espago e ambiente brincando
livremente e interagindo com as educadoras e com os amigos. Trabalhando a
audicao(EIO1ETO06)Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interacdes e brincadeiras (em
dancgas, balancos,escorregadores etc. Colocando diversos sons trabalhamos a percep¢do auditiva das
criangas. A cesta da dona Maricota (EIO1ETO06)Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas
interagdes e brincadeiras (em dangas, balangos,escorregadores) etc. Através de contagdo de histéria com a
utilizacao de imagens de frutas e legumes as criangas participaram na organizagao da cesta da dona
Maricota. Conhecendo os sabores das frutas (EI01ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos
e materiais (odor, cor, sabor , temperatura), por meio de brincadeira. As criangas compreenderam a
importancia das frutas em nossa alimentacdo ,despertando a curiosidade e motivando a experimentarem
frutas e legumes. Explorando sons (EIOIETO06)Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas
interacoes e brincadeiras (em dancas, balangos,escorregadores etc.. O objetivo dessa proposta foi
transformar objetos simples produzindo sons. Conhecendo os sabores dos legumes (EIO1ETO01) Explorar
e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor , temperatura), por meio de
brincadeira. As criancas compreenderam a importancia das frutas em nossa alimentacao ,despertando a
curiosidade e motivando a experimentarem frutas e legumes.

Nos meses de novembro e dezembro foram trabalhadas atividades permanentes dentro dos cinco campos
de experiéncia e o projeto (B) Mundo das sensacdes — cinco sentidos.

No Campo de experiéncia ’Eu, o outro ¢ 0 n6s” momento da acolhida: (EIO1EOO01) Perceber que suas
acgoOes tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao participar de situagdes de interagdes e brincadeiras.
O esperado foi que as criancas interagem pelas suas diversas formas de expressar desejos e necessidades,
através do didlogo com brincadeiras.

Roda de conversa: (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros. Favorecer a interacao entre as criancas fazendo com que se comuniquem através de

balbucios, gestos e sons.
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Almocgo: (EIOIEO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensagdes em momentos de alimentacao,
higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades
cotidianas. A intencdo com este momento foi dialogar com as criangas sobre a importancia da
alimentagdo saudavel.

Soninho/massagem no pé. (EIO1EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas
interagdes e brincadeiras das quais participa. O que esperamos atingir com esta proposta ¢ que as criangas
entendam os diferentes momentos do dia.

Aprendendo com o corpinho: (EIO1EO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensagdes em
momentos de alimentagdo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de
todas as atividades cotidianas. A proposta dessa atividade foi que as criangas reconhecessem as partes do
corpo ao ouvir a musica ‘’Formiguinha”

No campo de experiéncia "Corpo, gestos e movimentos." hora do banho: (EI01CGO04): Participar do
cuidado do seu corpo e da promog¢do do seu bem-estar nas atividades cotidianas. Com esta atividade
buscamos trabalhar os movimentos corporais durante o banho, promovendo o interesse da crianga pelo
proprio corpo, conhecendo seus limites e sensagdes que o mesmo produz. Momento de despertar com
musica: (EIO1CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores. Espera —se que as criangas realizem movimentos ao despertar, como: virar,
sentar-se, levantar, andar, dentre outros movimentos. Ensinando as partes do corpo: (EI01CGO04):
Participar do cuidado do seu corpo e da promogao do seu bem-estar nas atividades cotidianas. Com esta
atividade buscamos apresentar as partes do corpo das criangas, promovendo o interesse da crianga pelo
proprio corpo. Amassar e rasgar papéis: (EI01CGO0S5) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e
langamento, ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragao de diferentes materiais e objetos. O
objetivo dessa atividade foi estimular a coordenacdo motora fina através dos movimentos de amassar e
rasgar. Brincando com as partes do corpo: (EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criangas,
adultos e animais em interacdes e brincadeiras. O objetivo dessa atividade foi estimular o reconhecimento
das partes do corpo através da danga. Em busca da bola: (EI01CGOS): Utilizar os movimentos de
preensdo, encaixe ¢ langamento, ampliando suas possibilidades de manuseio e exploracao de diferentes
materiais e objetos. O objetivo dessa atividade, foi estimular a coordenagcdo motora e a percepgao visual
através da busca pelo objeto.

No campo de experiéncia "Tragos, sons, cores e formas.” Momento da acolhida — musica e danga:
(EIO1TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas,
cangoes, musicas ¢ melodias. Com esta atividade buscamos trabalhar a interag¢ao ¢ diferentes cancoes ¢

sons. Hora do banho com musica: (EIO1TS01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo € com
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objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons. A proposta da atividade ¢ fazer com que a
crianca se acalme na hora do banho, produza sons batendo as maos, os pés e explore o ambiente.

Aula de musica: (EI0O1TS03) Explorar diferentes fontes sonoras € materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com
diferentes formas de produzir som e movimentos. Ensaio da apresentacdo de fim de ano: (EIOITSOI):
Explorar sons produzidos com o préprio corpo e com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes
sons. A proposta dessa atividade foi ensaiar a coreografia da musica ’Luzes de Natal”, estimulando os
movimentos corporais e a producdo de sons com o guizo. Dia da Musica: (EIO1TS03) Explorar diferentes
fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias. Com
esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes cangdes e sons.

Bolhas coloridas: Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas,
cancdes, musicas ¢ melodias. Com esta atividade buscamos estimular a coordenagdo motora e visual,
trabalhando movimentos corporais e a percep¢do visual. Brinquedos nao estruturados: (EIO1TSO1)
Explorar sons produzidos com o préprio corpo e com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes
sons. A proposta dessa atividade foi explorar e manipular objetos do cotidiano, realizando sons e
explorando diversas possibilidades sonoras por meio de objetos como: talheres, copos, panelas e etc. Arte
com tinta caseira: (EIO1TS02) Tracar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos
riscantes e tinta. A proposta dessa atividade foi explorar diversas formas de desenho e tragado a partir do
uso da beterraba cozida Desenho livre: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando
instrumentos riscantes e tinta. A proposta dessa atividade foi explorar diversas formas de tracado a partir
do desenho com giz de cera.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo.” Contacdo de historia™:
(EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas, observando ilustracdes e os
movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas). Espera-se que
com a contacdo de histéria as criancas melhorem o interesse por histérias contadas e observem a
apresentacdo com palitoches, fantoches e dedoches. Contacdo de historia.”: (EIO1EF04) Reconhecer
elementos das ilustracdes de historias, apontando — os, a pedido do adulto — leitor, na interagdo com o0s
recursos disponiveis. Espera-se que as criangas possam expressar suas emogoes € sentimentos ao ouvirem
a historia, identificando personagens e situacdes da histdria.

Caixa musical: (EIOIEF05) Imitar as variacdes de entonagdo e gestos realizados pelos adultos ao ler
histérias e ao cantar. Espera-se que as criangas possam cantar, balbuciar ouvindo a musica juntamente
com as educadoras.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relacdes e transformagdes”. Garrafa de

aromas (EIOIETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor,
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temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi manipular a garrafa e perceber o
cheiro dentro do recipiente, estimulando o olfato. Macarrdao colorido: (EIOIETO1): Explorar e descobrir
as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo
dessa proposta foi manipular a textura do recurso e a percepcao visual.

Saché de aromas (EIOIETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor,
sabor, temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi manipular os sachés e
perceber o cheiro dentro do recipiente, estimulando o olfato. Brincadeira livre: (EIO1ETO01) Explorar e
descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira.
A proposta dessa atividade foi oferecer as criancas materiais diversos, como: latas, colheres, recipientes e
rolos de papeldo, a fim de estimular o brincar heuristico com recursos diversos. Momento no parquinho
(EIOTETO06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e brincadeiras (em dangas,
balangos e escorregadores). O esperado foi que as criangas explorassem a area externa e os brinquedos
do parquinho. Chuva de papel picado: (EIO1ET02) Explorar relacdes de causa e efeito (transbordar,
tingir, misturar, mover e remover etc) na interacdo com o mundo fisico. O objetivo dessa atividade foi
trabalhar a coordenagdo motora fina, o raciocinio € 0 movimento de pinga e preensao dos objetos. Brincar
heuristico: (EIO1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e recursos (odor, cor, sabor,
temperatura), por meio de brincadeiras. O objetivo dessa atividade foi estimular o manuseio de diversos
objetos do cotidiano através da brincadeira livre. Conhecendo os sabores das frutas (EIO1ETO01) Explorar
e descobrir as propriedades de objetos e recursos (odor, cor, sabor, temperatura), por meio de brincadeira.
As criangas compreenderam a importancia das frutas em nossa alimentacao, despertando a curiosidade e
ampliando sentidos: olfato, tato, paladar e visdo. Binoculo reciclavel (EIO1ET06): Vivenciar diferentes
ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e brincadeiras (em dangas, balangos e escorregadores). O
esperado foi que as criangas explorassem o recurso, estimulando a percepcao visual € a concentracao a
partir do recurso utilizado. Descobrindo a temperatura: (EIOIETO1): Explorar e descobrir as propriedades
de objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura), por meio de brincadeira. A proposta dessa atividade
foi estimular a o tato e a percep¢do das diferentes temperaturas. A cesta da Dona Maricota: ( EIO1ET6):
Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagcdes e brincadeiras (em dangas, balangos,
escorregadores) etc. A proposta da atividade foi incentivar as criangas a exploragao e reconhecimento das

frutas e legumes a partir da contag@o de historia e manuseio dos recursos.

Segmento Maternal I
No més de agosto, trabalhamos no campo de experiéncia "O eu, o outro ¢ o nds." Atividades

permanentes e Atividades do Projeto “O Protagonista, minha vida uma linda historia.
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Combinados: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. O objetivo da
proposta foi proporcionar aos alunos um momento de didlogo sobre regras de convivéncia.

Brincando com panelinhas (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interacdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos
com seus pares. Caixa surpresa com fotos de bebé (EIO2EO05) Perceber que as pessoas tém
caracteristicas fisicas diferentes, valorizando e respeitando essas diferencas. Espera-se que os alunos
conhegam a si mesmo e aos colegas. Musica com nomes: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas € 0s
adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas
e comunicativas. O objetivo da proposta foi interagirem entre si, reconhecendo seus nomes e de seus
amigos e estimulando suas oralidades. Brincando com materiais ndo estruturados: (EI02EOO03)
Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas da mesma faixa etéria, de faixas
etarias diferentes e adultos. Auxilid-los e ensind-los a compartilhar e dividir objetos. Este ¢ o meu
tamanho: (EIO2EOOS5)Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, valorizando e
respeitando essas diferengas. Espera-se que os alunos conhecam a si mesmo e aos colegas. Brincando
com bexigas: (EI02EO01)Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criangas e
adultos. O objetivo é que as criangas se divirtam e interajam entre si. Meu brinquedo favorito:
(EI02ZEO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender, ampliando suas possibilidades expressivas € comunicativas. O objetivo da proposta foi
proporcionar ao aluno a compartilhar seus brinquedos com amigos.

No campo de experiéncia "Tragos, sons, cores e formas", trabalhamos com atividades permanentes.
Aula de musica: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros e ampliar seu
conhecimento de mundo. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com diferentes
formas de produzir som e movimentos. Desenho livre: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com
diversas possibilidades de manipulacao (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.),
explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O
objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividade das criancas utilizando diferentes materiais riscantes
em espagos variados. Lata musical (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente
em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros e

ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interacdo e diferentes
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cangdes folcldricas e também mais atuais para trabalhar a oralidade. Musica: “Pirulito que bate-bate:
(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangoes,
musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e identificando
elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu conhecimento de mundo.
Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes cangdes folcloricas e também mais atuais
para trabalhar a oralidade. Pintura com cotonete: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulacdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta
foi trabalhar a criatividade das criangas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados.
Musica: “Alecrim Dourado”: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros e
ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interacdo e diferentes
cangdes folcléricas e também mais atuais para trabalhar a oralidade. Brincadeira Folclorica
“Balangandan”: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividade
das criangas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados. Pareando blocos 16gicos:
(EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao (argila, massa de
modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes
ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a coordenagdo motora, estimular
o raciocinio 16gico. Desenhando com giz de cera: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulacao (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta
foi trabalhar a criatividade das criangas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados.
Centopéia colorida: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagao
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a coordenagao
motora, estimular o raciocinio légico e reconhecer cores.

No campo de experiéncia "Corpo, gestos e movimentos." trabalhamos atividades permanentes e
atividades do Projeto “O mundo em nossas maos”.
Aula de educagao fisica (E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes. A aula de educag¢ao fisica tem como objetivo explorar e

aperfeicoar os movimentos das criangas. Troca de fralda (EI02CG04) Demonstrar progressiva
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independéncia no cuidado do seu corpo, refletindo sobre a importancia desse aprendizado, encontrando
solucdes para resolver suas necessidades pessoais e pedindo ajuda, quando necessario. O objetivo sao
suas necessidades higiénicas. Café da manha: (EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no
cuidado do seu corpo, refletindo sobre a importancia desse aprendizado, encontrando solugdes para
resolver suas necessidades pessoais e pedindo ajuda, quando necessario. O objetivo ¢ sua autonomia na
alimentagdo. Circuito com bambolés: (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes. Tem como objetivo explorar e
aperfeigoar os movimentos das criancas. Bolha de sabdo: (EI02CGO03)Explorar formas de deslocamento
no espago (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes. Tem como objetivo
explorar e aperfeigoar os movimentos das criangas. Brincando ao ar livre: (EI02CG02) Deslocar seu
corpo, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora,etc., aperfeicoando
seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes naturezas. Compartilhar espagos exteriores da escola para se interagirem e se
divertirem. Histéria “Oucam as maos falam” (EI02CGO1) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade € que as criangas aprendam o
que pode ser feito com as maos. Musica: “As maos” do Patati Patata: (EI02CGO01) Apropriar-se de gestos
e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ que as
criangas aprendam o que pode ser feito com as maos. Danga das cadeiras (EI02CGO02) Deslocar seu
corpo, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora,etc., aperfeicoando
seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes naturezas. Tem como objetivo desenvolver habilidades motoras, percepc¢ao visual
e auditiva e nogdo espacial. Musica “Fui morar numa casinha”: (EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e
movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade € que as
criancas aprendam o que pode ser feito com as maos. Musica “Com as minhas maos eu vou fazer”:
(EI02CGO1) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ que as criangas aprendam o que pode ser feito com as maos.
Musica “Dedinhos”: (EI02CGO1) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e
nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ que as criancgas aprendam o que pode ser feito com as
maos. Musica “Depois um coragdo”: (EI02CGO01) Apropriar-se de gestos € movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ que as criancas aprendam o que pode
ser feito com as maos. Construindo torres com cones: (EI02CGO05)Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros. Sombras com
as maos: (EI02CGO1) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e

brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ que as criangas aprendam o que pode ser feito com as maos.
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Brincadeira de passar o anel: (EI02CGO1) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ que as criancas aprendam o que pode
ser feito com as maos.
No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo”, trabalhamos em atividades

permanentes e atividades do Projeto “Contos e encantos”.
Historia cantada “Rato”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e aten¢do ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
dire¢do da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a contagdo de
historia as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros, historias contadas e também o respeito
pela diversidade. Hora do conto(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengao ao ouvir a leitura de historias
e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Interagir com alunos de outras turmas e
com outras professoras. Brincando de casinha (EI02EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressiao. Com esta proposta esperavamos
trabalhar a interacdo entre as criangas através da imagina¢do e do brincar de faz de conta. Brincando de
faz de conta: (EIO2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicagdo e expressao. Com esta proposta esperdvamos trabalhar a interagdo entre as
criancas através da imaginagdo e do brincar de faz de conta. Folheando revistas: (EI02EF01))Dialogar
com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes,
vivéncias, duvidas e opinides, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicacdo e
expressao. Com esta proposta esperavamos trabalhar a interagcdo entre as criancas através da imaginacao.
Historia: “Festa no céu”: (EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
dire¢do da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a contagdo de
histéria as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros, historias contadas e também o respeito
pela diversidade. Folheando gibis: (EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, dividas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Com esta proposta esperavamos
trabalhar a interagdo entre as criancas através da imaginacao.

No campo de experiéncia “Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes” trabalhamos com
atividades permanentes. Hora de cuidar do peixinho: (EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criangas,

situacdes de cuidado de plantas e animais, participando de pesquisas e experi€ncias, nos espagos da
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instituicdo e fora dela. Pretendemos com esta atividade, despertar nos alunos o prazer de cuidar dos
animais. Brincando com legos: (EO02ETO04) Identificar e explorar relacdes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabulario. O objetivo € que as criangas
desenvolvam habilidades manuais interagindo.
Montando Quebra- cabega: (EI02ETO04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabuldrio. O objetivo é que as criangas
desenvolvam habilidades manuais interagindo. Brincando com jogos de empilhar: (EI02ET04) Identificar
e explorar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado),
ampliando seu vocabulério. O objetivo € que as criangas desenvolvam habilidades manuais interagindo.
Roda de conversa: (EI02ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais
(luz solar, vento, chuva etc.), levantando hipoteses sobre tais acontecimentos e fenomenos. Estimular a
curiosidade das criancas pela natureza para interagirem.
Pintando os peixinhos do fundo do mar (EIO2ETO03)Compartilhar, com outras criangas, situacdes de
cuidado de plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espacos da instituicao e fora
dela. Pretendemos com esta atividade, estimular a curiosidade das criangas sobre animais aquaticos.
Brincando com massinhas: (EIO2ET05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (
tamanho, peso, cor, forma etc), expressando- se por meio de vocabulario adequado. Explorar suas
imaginagdes, reconhecendo cores e formas.
Brincando com as luzes: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas
¢ animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espacos da institui¢do e fora dela. Pretendemos
com esta atividade, despertar nos alunos o prazer de cuidar dos animais.

No més de setembro, trabalhamos no campo de experiéncia "O eu, o outro e o nos." Atividades
permanentes e o Projeto (c¢) “O Protagonista, minha vida uma linda historia.
Combinados: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. O objetivo da
proposta foi proporcionar aos alunos um momento de didlogo sobre regras de convivéncia.
Brincando com panelinhas (EIO2EO06) Respeitar regras bésicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criancas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos
com seus pares.
Brincando com peltcia (EI02EOO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperacdo e

solidariedade na interagdo com criancas e adultos. Espera-se que as criangas interajam.
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Musica com nomes (EI02EO04)Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Espera-se que as
criancgas se interajam e reconhegam os nomes dos amigos melhorando suas oralidades.

Caixa surpresa com espelho (EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios, identificando cada vez mais suas limitagdes e
possibilidades, de modo a agir para amplia-las. Espere-se que os alunos consigam se observar no reflexo
do espelho e se admirarem.

Fotos da turma (EI02EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, valorizando e
respeitando essas diferencas. Espera-se que os alunos olhem as fotos, se reconhegam e reconhegcam os
colegas.

Esquema corporal (EI02EO03) Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas da
mesma faixa etéria, de faixas etdrias diferentes e adultos. Espera-se que as criangas consigam colorir o
mesmo desenho simultaneamente.

Meu brinquedo favorito (EIO2EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperacdo e
solidariedade na interacdo com criangas e adultos. Espera-se que as criancas aprendam a respeitar os
pertences dos colegas e compartilhar os seus.

Brincando com bexigas (EI02EOO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e
solidariedade na interagdo com criangas e adultos. Espera-se que as criangas interajam.

No campo de experiéncia "Tragos, sons, cores e formas" trabalhamos diversas atividades permanentes
além do projeto. Aula de musica: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente
em brincadeiras cantadas, canc¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros ¢
ampliar seu conhecimento de mundo. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com
diferentes formas de produzir som e movimentos.

Desenho livre com giz de cera: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi
trabalhar a criatividade das criangas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados.
Centopéia colorida (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Incentivar as criancas a associarem cores iguais e/ou
com tons semelhantes.

Colorindo o barquinho da histéria Desenho livre com giz de cera: (EI02TS02) Utilizar materiais variados

com diversas possibilidades de manipulacdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.),
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explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Esta
proposta tem como principal objetivo fixar a historia contada.

Aprendendo as cores (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Utilizar a tecnologia para as criangas aprenderem as
cores.

Colorindo a camiseta do capitdao Desenho livre com giz de cera: (EI02TS02) Utilizar materiais variados
com diversas possibilidades de manipulacdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.),
explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Esta
proposta tem como principal objetivo fixar a historia contada.

Palitos coloridos nas caixas de ovos (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades
de manipulacdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Incentivar as criangas a associarem
cores iguais e/ou com tons semelhantes.

Separando bolinhas por cores (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Incentivar as criangas a associarem

cores iguais e/ou com tons semelhantes.

No campo de experiéncia "Corpo, gestos e movimentos." trabalhamos atividades permanentes e
atividades do Projeto “O mundo em nossas maos”.
Aula de educagio fisica (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes. A aula de educagdo fisica tem como objetivo explorar e
aperfeicoar os movimentos das criangas.
Musica: “As maos” do Patati Patata: (EI02CGO1) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade é explorar diferentes movimentos com as
maos. Danca das cadeiras (EI02CG02) Deslocar seu corpo, orientando-se por no¢des como em frente,
atras, no alto, embaixo, dentro, fora,etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Tem como
objetivo desenvolver habilidades motoras, percepg¢ao visual e auditiva e nog¢ao espacial.
Desenho com giz de cera: (EI02CGO05)Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
Lata “O mestre mandou”: (EI02CGO1) Apropriar-se de gestos € movimentos de sua cultura no cuidado

de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade é que as criangas aprendam o que pode ser feito
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com o corpo. Brincadeira de passar o anel: (EI02CG01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos jogos ¢ brincadeiras. O objetivo da atividade € que as criangas aprendam o
que pode ser feito com as maos. Desenho com lapis de cor: (EI02CGO05)Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
Pintura com as maos: (EI02CGO05)Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros. objetivo com esta proposta era explorar
diferentes possibilidades com as maos. Brincadeira mao na bola: (EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e
movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ trabalhar
a concentragdo e o raciocinio. Brincadeira de batata quente: (EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e
movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ trabalhar
a agilidade e trabalho em equipe. Alinhavo (EI02CGO05)Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros. Espera-se melhorar as
habilidades manuais dos alunos.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imagina¢do”, trabalhamos em atividades
permanentes e atividades do Projeto “Contos e encantos”.
Historia cantada “Aparece, desaparece”: (EI02EF03) Demonstrar interesse € ateng¢ao ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientacdo do
adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a
contacdo de historia as criancas melhorem a oralidade e o interesse por livros, historias contadas e
também o respeito pela diversidade.
Histoéria cantada “O grilinho”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e aten¢ao ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a contagdo de
histéria as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros, historias contadas e também o respeito
pela diversidade.
Hora do conto(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de historias e outros textos,
diferenciando escrita de ilustracdes, € acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Interagir com alunos de outras turmas e com outras
professoras.
Brincando de bonecas (EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao. Com esta proposta esperavamos

trabalhar a interacdo entre as criangas através da imaginag@o e do brincar de faz de conta.
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Brinquedoteca: (EIO2EF01)Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicagdo e expressao. Com esta proposta esperavamos trabalhar a interagdo entre as
criangas através da imaginacdo e do brincar de faz de conta.

Brincando com carrinhos: (EIO2EF01)Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressiao. Com esta proposta esperavamos
trabalhar a interacdo entre as criangas através da imaginagdo e do brincar de faz de conta.

Historia: “A folha que queria ser um barquinho”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a
leitura de historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientacao
do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a
contacdo de historia as criangcas melhorem a oralidade e o interesse por livros, historias contadas e
também o respeito pela diversidade. Pasta de linguagem: (EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos,
expressando seus desejos, necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides,
ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicacdo e expressdo. Com esta proposta
esperavamos trabalhar a interagdo entre as criancgas através do didlogo.

Histéria: “O barquinho e a tesoura”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientacdo do
adulto-leitor, a direcao da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a
contacao de historia as criancas melhorem a oralidade e o interesse por livros, historias contadas e
também o respeito pela diversidade. Historia: “A tultima arvore do mundo”: (EIO2EF03) Demonstrar
interesse ¢ atencao ao ouvir a leitura de historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e
acompanhando, com orientagao do adulto-leitor, a dire¢ao da leitura (de cima para baixo, da esquerda
para a direita. Espera-se que com a contagdo de historia as criangas melhorem a oralidade e o interesse
por livros, histdrias contadas e também o respeito pela diversidade.

Para o campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relacdes e transformagdes” trabalhamos
com atividades permanentes além do projeto “Pequenos curiosos: um mergulho no mundo animal”. Hora
de cuidar do peixinho: (EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela. Pretendemos
com esta atividade, despertar nos alunos o prazer de cuidar dos animais. Brincando com jogos de
empilhar: (EI02ETO04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima,
abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario. O objetivo ¢ que as criangas desenvolvam
habilidades manuais interagindo. Brincando com massinhas: (EIO2ETO05) Classificar objetos,

considerando determinado atributo ( tamanho, peso, cor, forma etc), expressando- se por meio de
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vocabulario adequado. Explorar suas imaginacdes, reconhecendo cores e formas. Brincando com as luzes:
(EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado de plantas e animais, participando
de pesquisas e experiéncias, nos espagos da institui¢do e fora dela. Pretendemos com esta atividade,
despertar nos alunos o prazer de cuidar dos animais. Pareando blocos l6gicos: (EI02ETO1) Explorar e
descrever semelhangas e diferengas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho), expressando sensacdes e descobertas ao longo do processo de observacdo. Espera-se que as
criancas consigam estabelecer relagao entre os objetos de acordo com a cor, o tamanho e o formato.

No més de outubro, trabalhamos no campo de experiéncia "O eu, o outro e o nos." Atividades
permanentes e Atividades do Projeto “O Protagonista, minha vida uma linda historia.
Combinados: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. O objetivo da
proposta foi proporcionar aos alunos um momento de didlogo sobre regras de convivéncia.
Roda de conversa: (EI02EO06)Respeitar regras basicas de convivio social nas intera¢des e brincadeiras,
identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa. Espera-se que
as criangas compreendam e respeitem as regras. Brinquedos diversos: (EI02EO03)Compartilhar os
espacos, materiais, objetos e brinquedos com criangas da mesma faixa etaria, de faixas etarias diferentes
e adultos. Auxilia-los e ensind-los a compartilhar e dividir objetos.
Brincando com bexigas: (EI02EOO1)Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com
criancas e adultos. O objetivo € que as criangas se divirtam e interajam entre si.
Brincando com pelucias: (EI02EOO1)Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagao com
criangas e adultos. O objetivo € que as criangas se divirtam e interajam entre si.
Musica com nomes: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. O objetivo da
proposta foi interagirem entre si, reconhecendo seus nomes e de seus amigos e estimulando suas
oralidades. Caixa surpresa com fotos (EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, valorizando e respeitando essas diferengas. Espera-se que os alunos conhegcam a si mesmo e
aos colegas. Meu brinquedo favorito: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas.
O objetivo da proposta foi proporcionar ao aluno a compartilhar seus brinquedos com amigos.
Brincando com panelinhas (EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos
com seus pares. Caixa surpresa com espelho: (EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas

fisicas diferentes, valorizando e respeitando essas diferencas. Espera-se que os alunos conhecam a si
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mesmo ¢ aos colegas. Fotos de quem cuida de mim: (EIO2EO05) Perceber que as pessoas tém
caracteristicas fisicas diferentes, valorizando e respeitando essas diferengas. Espera-se que os alunos
conhecam a si mesmo e aos funcionarios da escola. Fazendo meu auto retrato: (EI02EO04) Comunicar-se
com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender, ampliando suas
possibilidades expressivas e comunicativas. O objetivo da proposta foi interagirem entre si, reconhecendo
seus nomes ¢ de seus amigos e estimulando suas oralidades. Fechamento do Projeto “O Protagonista,
minha vida uma linda historia”: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas.
O objetivo da proposta foi interagirem entre si, reconhecendo seus nomes e de seus amigos e estimulando
suas oralidades.

No campo de experiéncia "Tragos, sons, cores e formas", trabalhamos com atividades permanentes e
atividades do Projeto “Ciranda, cirandar”
Aula de musica: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com diferentes
formas de produzir som e movimentos.
Desenho livre: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagao
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividade
das criangas utilizando diferentes materiais riscantes em espacos variados. Centopéia colorida:
(EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila, massa de
modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes
ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a coordenacao motora, estimular
o raciocinio légico e reconhecer cores. Desenhando com giz de cera: (EI02TS02) Utilizar materiais
variados com diversas possibilidades de manipulacdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas,
etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O
objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividade das criangas utilizando diferentes materiais riscantes
em espacos variados. Festa do cabelo maluco: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta
foi trabalhar a criatividade e a interacdo dos alunos. Aprendendo cores: (EI02TS02)Utilizar materiais
variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas,

etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O
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objetivo desta proposta foi trabalhar a coordenacdo motora, estimular o raciocinio légico e reconhecer
cores. Musica: “Barquinho de papel”: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e
possibilidades sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com
os outros e ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e
diferentes cangdes folcloricas e também mais atuais para trabalhar a oralidade. Aranhas na teia:
(EI02TS03)Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes,
musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e identificando
elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu conhecimento de mundo.
Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes cangdes folcloricas € também mais atuais
para trabalhar a oralidade. Brincando com massinhas: (EI02TS02)Utilizar materiais variados com
diversas possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.),
explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O
objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividade das criangas utilizando materiais diferentes para
sentirem a textura. Dangando conforme a musica: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras
disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo
sons e possibilidades sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir
com os outros e ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interacdo
e diferentes cancdes e também mais atuais para trabalhar a oralidade. Brincando de estatua:(EI02TS03)
Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e
melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e identificando elementos
da musica para se expressar, interagir com os outros ¢ ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta
atividade buscamos trabalhar a interacdo e diferentes cancdes e também mais atuais para trabalhar a
oralidade. Desenho livre com a lupa colorida: (EI02TS02)Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta
foi trabalhar a criatividade das criangas utilizando materiais diferentes para sentirem a textura e verem

cores diferentes.

499,

Musica: “O sapo nao lava o p€”: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente
em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades

sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros e
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ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interacdo e diferentes
cancoes folcloricas e também mais atuais para trabalhar a oralidade.
Elefante colorido: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividade
das criangas utilizando materiais diferentes para sentirem a textura e verem cores diferentes.

Para o campo de experiéncia "Corpo, gestos e movimentos." trabalhamos atividades permanentes e
atividades do Projeto “O mundo em nossas maos”.
Aula de educagdo fisica (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes. A aula de educagao fisica tem como objetivo explorar e
aperfeicoar os movimentos das criancas. Troca de fralda (EI02CGO04) Demonstrar progressiva
independéncia no cuidado do seu corpo, refletindo sobre a importancia desse aprendizado, encontrando
solugdes para resolver suas necessidades pessoais e pedindo ajuda, quando necessario. O objetivo sdo
suas necessidades higiénicas. Café da manha: (EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no
cuidado do seu corpo, refletindo sobre a importancia desse aprendizado, encontrando solugdes para
resolver suas necessidades pessoais e pedindo ajuda, quando necessario. O objetivo ¢ sua autonomia na
alimentagdo. Brincadeira mao na bola: (EI02CGO1)Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ que as criangas aprendam o que
pode ser feito com as maos e ter concentracao, percepgao visual e auditiva.
Desenhando com lapis: (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.O objetivo da atividade ¢ a coordenacdo
motora. Lata do mestre mandou: (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,
dangar), combinando movimentos e seguindo orientagdes. Tem como objetivo explorar e aperfeigoar os
movimentos das criangas. Danca das cadeiras (EI02CG02) Deslocar seu corpo, orientando-se por nogdes
como em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora,etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e
ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
Tem como objetivo desenvolver habilidades motoras, percepgao visual e auditiva e nogao espacial.
Brincadeira Batata quente: (EI02CGO1)Apropriar-se de gestos € movimentos de sua cultura no cuidado
de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ que as criangas aprendam o que pode ser feito
com as maos e ter concentragdo, percepgdo visual e auditiva.
Alinhavo: (EI02CGO1)Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si € nos jogos e
brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ que as criancas aprendam o que pode ser feito com as maos e ter
concentragdo, percepcao visual. Brincando com agua: (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no

espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes. Tem como objetivo
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explorar e aperfeicoar os movimentos das criangas. Festa do pijama: (EI02CGO03) Explorar formas de
deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes. Tem
como objetivo explorar e aperfeicoar os movimentos das criangas. Musica “Eu conhego um jacaré”:
(EI02CGO1)Apropriar-se de gestos € movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ que as criangas aprendam o que pode ser feito com as maos e ter
concentragdo, percepcao visual. Corrida das cores: (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.O objetivo da
atividade ¢ a coordenacao motora.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo”, trabalhamos em atividades
permanentes e atividades do Projeto “Contos e encantos”. Historia cantada “Jodo e o pé de feijao™:
(EIO2EF03) Demonstrar interesse € atengao ao ouvir a leitura de historias e outros textos, diferenciando
escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagao do adulto-leitor, a direcao da leitura (de cima para
baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a contacdo de histdéria as criangas melhorem a
oralidade e o interesse por livros, histérias contadas e também o respeito pela diversidade. Hora do
conto(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de historias e outros textos,
diferenciando escrita de ilustracdes, ¢ acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Interagir com alunos de outras turmas e com outras
professoras. Brincando com bonecas (EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao. Com esta proposta esperavamos
trabalhar a interacdo entre as criangas através da imaginacdo e do brincar de faz de conta. Historia
“Romeu e Julieta”: (EI02EF03) Demonstrar interesse € aten¢do ao ouvir a leitura de histérias e outros
textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo
da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a contagdo de historia as
criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros, histérias contadas e também o respeito pela
diversidade. Pasta de linguagem: (EI02EF01))Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao. Com esta proposta esperavamos
trabalhar a interacdo entre as criangas através da imaginag@o e do brincar de faz de conta.

Brincando de faz de conta: (EIO2EF(01)Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao. Com esta proposta esperavamos

trabalhar a interacdo entre as criangas através da imaginag@o e do brincar de faz de conta.
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Brincando com carrinhos (EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao. Com esta proposta esperavamos
trabalhar a interacdo entre as criangas através da imaginagdo e do brincar de faz de conta.
Fébula “A raposa e as uvas”: (EI02EF03)Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a contagdo de
historia as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros, historias contadas e também o respeito
pela diversidade. Historia “Jodo e Maria”: (EI02EF03) Demonstrar interesse € atencao ao ouvir a leitura
de historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustra¢des, e acompanhando, com orientacdo do
adulto-leitor, a dire¢ao da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a
contacdo de historia as criangcas melhorem a oralidade e o interesse por livros, historias contadas e
também o respeito pela diversidade.

No campo de experiéncia “Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes” trabalhamos com
atividades permanentes e atividades do Projeto”Pequenos curiosos, um mergulho no mundo animal”
Hora de cuidar do peixinho: (EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas, situa¢des de cuidado de
plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espacos da institui¢do e fora dela.
Pretendemos com esta atividade, despertar nos alunos o prazer de cuidar dos animais.
Brincando com jogos de empilhar: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario. O objetivo € que as criancas
desenvolvam habilidades manuais interagindo.
Primavere-se: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e animais,
participando de pesquisas e experiéncias, nos espacos da institui¢do e fora dela. Pretendemos com esta
atividade, despertar nos alunos o prazer de cuidar e a importancia do meio ambiente.
Plantando feijoes: (EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagcdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela. Pretendemos
com esta atividade, despertar nos alunos a curiosidade e o interesse de cuidar das plantas.
Encontre seu par: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criancas, situagdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela. Pretendemos
com esta atividade, despertar nos alunos a curiosidade.
Tartaruga com caixinhas de ovos: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado de
plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e¢ fora dela.

Pretendemos com esta atividade, despertar nos alunos a curiosidade.
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Conhecendo o caranguejo: (EIO2ETO03)Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de
plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela.
Pretendemos com esta atividade, despertar nos alunos a curiosidade.

Pescaria: (EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo ( tamanho, peso, cor, forma
etc), expressando- se por meio de vocabulario adequado. Explorar suas imaginagdes, reconhecendo cores
e formas.

Visitando o fundo do mar: (EI02ET05) Classificar objetos, considerando determinado atributo ( tamanho,
peso, cor, forma etc), expressando- se por meio de vocabulario adequado. Explorar suas imaginagdes,
reconhecendo cores e formas.

Dobradura do peixe: (EI02ETO03)Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espacos da instituicao e fora dela. Pretendemos
com esta atividade, despertar nos alunos a curiosidade.

Historia “10 peixinhos animados™: (EI02ETO03)Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado
de plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela.
Pretendemos com esta atividade, despertar nos alunos a curiosidade.

Nos meses de novembro e dezembro, trabalharemos no campo de experiéncia "O eu, o outro € 0 nos."
Atividades permanentes e Atividades do Projeto “O Protagonista, minha vida uma linda historia.
Combinados: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. O objetivo da
proposta foi proporcionar aos alunos um momento de didlogo sobre regras de convivéncia.

Brinquedos diversos: (EI02EO03)Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas
da mesma faixa etdria, de faixas etarias diferentes e adultos. Auxilia-los e ensiné-los a compartilhar e
dividir objetos.

Brincando com bexigas: (EI02EOO01)Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com
criangas e adultos. O objetivo € que as criangas se divirtam e interajam entre si.

Brincando com pelucias: (EI02EOO1)Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com
criancas e adultos. O objetivo € que as criangas se divirtam e interajam entre si.

Musica com nomes: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. O objetivo da
proposta foi interagirem entre si, reconhecendo seus nomes e de seus amigos e estimulando suas
oralidades.

Meu brinquedo favorito: (EIO2EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas.

O objetivo da proposta foi proporcionar ao aluno a compartilhar seus brinquedos com amigos.
39



PASTORAL DO MENOR
FAMILIA
ida do

Brincando com panelinhas (EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos
com seus pares.
Fotos de quem cuida de mim: (EI02EOO0S5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,
valorizando e respeitando essas diferengas. Espera-se que os alunos conhecam a si mesmo e aos
funcionarios da escola.
Brincando com carrinhos (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos
com seus pares.
Fazendo meu auto retrato: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas € comunicativas.
O objetivo da proposta foi interagirem entre si, reconhecendo seus nomes e de seus amigos e estimulando
suas oralidades.
Brincando com bonecas (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interacdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos
com seus pares.
Brincando com carrinhos e ferramentas (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas
interagdes e brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos
quais participa. Espera-se promover um momento de interacao entre as criangas.
Cantinhos (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras,
identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa. Espera-se que
com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.
No campo de experiéncia "Tracos, sons, cores e formas", trabalhamos com atividades permanentes e
atividades do Projeto “Ciranda, cirandar”
Aula de musica: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros ¢ ampliar seu
conhecimento de mundo. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com diferentes
formas de produzir som e movimentos.
Desenho livre: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulag¢do

(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
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formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividad
das criancas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados.

Desenhando com giz de lousa no chao: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta
foi trabalhar a criatividade das criancgas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados.
Musica: “O sapo nao lava o p€”: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente
em brincadeiras cantadas, canc¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros e
ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interacdo e diferentes
cancoes folcldricas e também mais atuais para trabalhar a oralidade.

Aranhas na teia: (EI02TS03)Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros ¢ ampliar seu
conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interacdo e diferentes cangdes
folcloricas e também mais atuais para trabalhar a oralidade.

Brincando com massinhas: (EI02TS02)Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi
trabalhar a criatividade das criangas utilizando materiais diferentes para sentirem a textura.

Dangando conforme a musica: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros €
ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interacao e diferentes
cangdes e também mais atuais para trabalhar a oralidade.

Carimbando os pés:(EI02TS03)Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros e
ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interacdo e diferentes
cangdes ¢ entrar em contato com cores ¢ texturas diferenciadas.

Musica “Se essa rua fosse minha”: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente
em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros e

ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interacdo e diferentes
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cangdes e também mais atuais para trabalhar a oralidade. Musica “A roda do 6nibus”: (EI02TS03)
Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e
melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e identificando elementos
da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta
atividade buscamos trabalhar a interacdo e diferentes cangdes e também mais atuais para trabalhar a
oralidade. Musica “Fui ao mercado”: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e
possibilidades sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com
os outros e ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interacdo e
diferentes cangdes e também mais atuais para trabalhar a oralidade. Musica “Bolinha de sabao”:
(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes,
musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando ¢ identificando
elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu conhecimento de mundo.
Com esta atividade buscamos trabalhar a intera¢do e diferentes cangdes e também mais atuais para
trabalhar a oralidade e a curiosidade. Roda musical:(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras
disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo
sons e possibilidades sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir
com os outros e ampliar seu conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interacdo
e diferentes cancdes e também mais atuais para trabalhar a oralidade. Musica “O jacaré foi passear 14 na
lagoa”: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros e ampliar seu conhecimento
de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes cancdes e também mais atuais
para trabalhar a oralidade e a curiosidade.
Confeccionando lembrancinhas de natal: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta
foi trabalhar a criatividade das criangas utilizando diferentes materiais de arte despertando o espirito
natalino.

No campo de experiéncia "Corpo, gestos e movimentos." trabalhamos atividades permanentes e
atividades do Projeto “O mundo em nossas maos”. Aula de educacdo fisica (EI02CGO03) Explorar formas
de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientagcdes. A

aula de educagdo fisica tem como objetivo explorar e aperfeicoar os movimentos das criangas.
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Brincadeira mao na bola: (EI02CGO1)Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de
si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ que as criangas aprendam o que pode ser feito com
as maos e ter concentracao, percepgao visual e auditiva. Desenhando com lapis: (EI02CGO0S5) Desenvolver
progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.O objetivo da atividade ¢ a coordenagcdo motora. Desenhando com giz de cera: (EI02CGO05)
Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.O objetivo da atividade ¢ a coordenagao motora.
Lata do mestre mandou: (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Tem como objetivo explorar e aperfeigoar os
movimentos das criangas. Danga das cadeiras (EI02CG02) Deslocar seu corpo, orientando-se por nogoes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora,etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e
ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
Tem como objetivo desenvolver habilidades motoras, percep¢do visual e auditiva e nocdo espacial.
Brincadeira Batata quente: (EI02CGO1)Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado
de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade ¢ que as criangas aprendam o que pode ser feito
com as maos e ter concentracdo, percepcao visual e auditiva. Alinhavo: (EI02CGO1)Apropriar-se de
gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade ¢
que as criangas aprendam o que pode ser feito com as maos e ter concentragdo, percepcao visual. Musica
“Eu conhego um jacaré”: (EI02CGO1)Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de
si e nos jogos e brincadeiras. O objetivo da atividade € que as criancas aprendam o que pode ser feito com
as maos e ter concentragdo, percepcao visual. Ensaio para a apresentagdo de natal: (EI02CGO03) Explorar
formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo
orientagdes. O objetivo da proposta € preparar a apresentagdo de final de ano e despertar nas criancas o
espirito natalino. Brincando de bola: (EI02CGO1)Apropriar-se de gestos € movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. Com esta brincadeira esperamos aprimorar movimentos de
correr e chutar.

Para o campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo”, trabalhamos em atividades
permanentes e atividades do Projeto “Contos e encantos”.
Historia cantada “Jodo e Maria”: (EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientacdo do
adulto-leitor, a direcao da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a
contacao de historia as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros. Hora do conto(EIO2EF03)

Demonstrar interesse e atencao ao ouvir a leitura de historias e outros textos, diferenciando escrita de
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ilustra¢des, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a dire¢ao da leitura (de cima para baixo, d
esquerda para a direita. Interagir com alunos de outras turmas e com outras professoras.
Brincando com bonecas (EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Com esta proposta esperavamos
trabalhar a interagdo entre as criangas através da imaginagao e do brincar de faz de conta.
Historia “E o dente ainda doia”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de historias
e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
dire¢do da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a contagdo de
historia as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros, historias contadas e também o respeito
pela diversidade. Pasta de linguagem: (EIO2EFO1))Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, dividas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicacdo e expressdo. Com esta proposta esperavamos
trabalhar a interag@o entre as criangas através da imaginagao e do brincar de faz de conta.
Brincando de faz de conta com fantasias: (EI02EF01)Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, dividas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Com esta proposta esperavamos
trabalhar a interagdo entre as criangas através da imaginacgao e do brincar de faz de conta.
Brincando com carrinhos (EIO2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Com esta proposta esperavamos
trabalhar a interacdo entre as criangas através da imaginacao e do brincar de faz de conta. Leitura deleite:
(EIO2EF03)Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de historias e outros textos, diferenciando
escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagao do adulto-leitor, a direcao da leitura (de cima para
baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a contacdo de histéria as criangas melhorem a
oralidade e o interesse por livros, historias contadas e também o respeito pela diversidade.
Historia “A velhinha que comeu os simbolos do natal”: (EI02EF03) Demonstrar interesse € atengdo ao
ouvir a leitura de historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragcdes, e acompanhando, com
orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se
que com a contagao de historia as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros.

No campo de experiéncia “Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes” trabalhamos com

atividades permanentes e atividades do Projeto”Pequenos curiosos, um mergulho no mundo animal”
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Hora de cuidar do peixinho: (EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de
plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela.
Pretendemos com esta atividade, despertar nos alunos o prazer de cuidar dos animais.

Brincando com cones: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabuldrio. O objetivo é que as criangas
desenvolvam habilidades manuais interagindo. Visitando o fundo do mar: (EI02ETO05) Classificar objetos,
considerando determinado atributo ( tamanho, peso, cor, forma etc), expressando- se por meio de
vocabulario adequado. Explorar suas imaginagdes, reconhecendo cores e formas. Limpando a agua:
(EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado de plantas e animais, participando
de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela. Com esta proposta trabalhamos com as
criangas o cuidado com a natureza.

Filme “Procurando Dori”: (EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado de
plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espacgos da institui¢do e fora dela.
Esperavamos com esta proposta mostrar a vida marinha aos alunos de forma ludica.

Contando tampinhas: (EI02ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros, etc, em diferentes contextos.
Espera-se que as criangas comecem a relacionar os nimeros com suas respectivas quantidades.

Cuidando da arvore: (EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela. Com esta
proposta trabalhamos com as criangas o cuidado com a natureza.

Brincando com materiais nao estruturados: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e
fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabulério. Esta proposta

trabalha a imaginacgdo e a capacidade de reinventar utilidades para os objetos.

Segmento Maternal 11

No més de agosto foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nds”, atividades
permanentes e propostas que fazem parte do projeto (B) “Amigos para valer”, na qual foram: Dindmica
em grupo: (EI01EOO01) Perceber que suas acdes tém efeitos nas outras criancas e nos adultos ao participar
das situagdes de interagdes e brincadeiras.Estimular o trabalho em grupo e interagdo da turma. As
diferencas: (EIO2EOQS) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, valorizando e
respeitando essas diferencas. Trabalhar as diferencas e estimular o cuidado e afeto com o proximo. Janela
do afeto: (EIO2EOO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e solidariedade na
interacdo com criancas ¢ adultos.Criar um espaco agradavel e harmonioso em sala de aula, despertando a
curiosidade em aprender. Espelho imaginario:(EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas

fisicas diferentes, valorizando e respeitando essas diferengas. Desenvolver o respeito a diversidade.
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Senhor Bocao, (trabalhando a primeira letra do nome): (EIOIEO02) Perceber as possibilidades e os
limites de seu corpo nas interagdes e brincadeiras das quais participa. Trabalhar identidade, confianga e
limites corporais. Correio da amizade:(EIO1IEOO1) Perceber que suas agdes t€ém efeitos nas outras
criangas e nos adultos ao participar das situacdes de interagdes e brincadeiras. Proporcionar a socializa¢ao
da turma e bom convivio. Leitura do livro "As maos ndo sdo para bater” : ( EI02EO01) Demonstrar e
valorizar atitudes de cuidado, cooperacdo e solidariedade na interagdo com criangas e adultos. Estimular
os alunos a promoverem gestos amaveis e positivos. Desenho coletivo em caixas de papelao: (EI02EO03)
Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas da mesma faixa etéria, de faixas
etarias diferentes e adultos. Desenvolver o trabalho em equipe, interagdo com os colegas. Batata quente:
(EIO2EO06) Respeitar regras bésicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras, identificando e
compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa. Contribuir para a socializagao
do grupo e trabalhar regras e combinados.

No campo de experiéncia: Corpo, gestos e movimentos foram trabalhadas propostas do projeto (E)
Brincando também se aprende e atividades permanentes. Manuseando livros.: (EI02CG05)Desenvolver
progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.Estimular a curiosidade , desenvolver a
atenc¢do e imaginacao.

Brincando de “cobra-cega”:(EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e
interacoes em ambientes acolhedores e desafiantes. Trabalhar a percep¢do auditiva e a nogao espacial
“Se eu fosse um peixinho: (EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e
interagoes em ambientes acolhedores e desafiantes. Estimular a coordenagdo motora, concentracao e
percepcao visual e auditiva.

Cantinhos:(EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes. Desenvolver a criatividade e imaginacao e trabalhar o
desenvolvimento motor e cognitivo.

Empilhando copos:(EI01CGO05)Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenacao motora , concentra¢ao € raciocinio.

Corrida com bolinhas:(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando
suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.Desenvolver o equilibrio e concentragao.

Corrida no saco (EI02CG02)) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente,

atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
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habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.Desenvolver o
equilibrio, concentracao e agilidade.

Danca das cadeiras:(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Desenvolver o raciocinio, percepcao visual e auditivas
e nog¢do espacial. Estimulando a autonomia - .(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se
por nogdes como em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de
deslocamento e ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.Estimular a aten¢do,e equilibrio. Corrida de obstaculo- ;,(EI02ZEO07)
(EI102CGO03)(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar), combinando
movimentos e seguindo orientagdes.Aprimorar a consciéncia corporal, equilibrio e lateralidade. Cubo
humano Objetivo:(EI02CG02)(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como
em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e
ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.Reconhecer as partes do corpo. Perpassando o rolinho de papel higiénico no
barbante:(EI02CG05))Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Desenvolver a coordenacdo motora,concentragdo e raciocinio logico. Corrida com bolinha na
colher:(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Trabalhar o
equilibrio, a agilidade, a velocidade e a concentrag@o da crianca. “Perpassando canudinhos”: EI02CGO05)
Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos. Trabalhar a coordenagao
motora fina, concentracdo e percep¢ao visual. Circuito com rolinho de papel Higiénico: (EI02CG02)
Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades motoras, ao se
envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Trabalhar desenvolvimento motor global,
cognitivo, concentragdo € nog¢ao espacial. Brincadeira “laranja da china”: (EI02CGO02) Deslocar seu
corpo no espago, orientando-se por nog¢des como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.,
aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em
brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.Desenvolver a concentragao.

Ginastica historiada:(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo,
encontrando solugdes para resolver suas necessidades pessoais e pedindo ajuda, quando

necessario.Trabalhar o esquema corporal,no¢do espacial, percepcao visual e auditiva.
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Brincando com Blocos construtores:(EI01GCO05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e
lancamento, ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragdo de diferentes materiais e
objetos.Desenvolver a coordenagdo motora , raciocinio logico,concentragdo, atengao e imaginagao.
Recortando massinha :(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos.Desenvolver a coordenagao motora fina, imaginagao e criatividade.

Dia da ginastica: (EI0O1CGO1) Movimentar-se para expressar corporalmente emocodes, necessidades e
desejos, manifestando suas intengdes comunicativas.Estimular a coordenagdo motora ,consciéncia
corporal , espacial, flexibilidade e agilidade

Circuito de pegadas:(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando
suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.Desenvolver a coordenagdo motora , lateralidade e percepgdo visual.

No campo de experiéncia: Tragos, sons, cores e formas. Projeto ( C )Construindo artista. Caixa musical
(EIOITSO03)Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes,
musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e identificando
elementos da musica para se expressar interagir com os outros € ampliar seu conhecimento de mundo.
Explorar o conhecimento musical através de imagens.

Massinha de modelar:(EI01TS02)Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagao
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que os alunos
pudessem manipular a massinha e explorar a imaginagdo das mesmas.Estimular a coordenagdo motora,
atencdo e imagina¢do. Brincando com pegas de encaixe:(EI02TS02).Utilizar materiais variados com
diversas possibilidades de manipulacao (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.),
explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.Estimulara a concentragao e raciocinio logico Pintura com
esponjas.(EI02TS02)(EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagao
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Estimular a concentragdo, imaginacdo e criatividade.
Historia - A menina que ndo gostava de frutas. (EI02TS02)Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulacao (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.Estimular habitos
alimentares saudaveis. Desenho na lousa externa::EIO1TS02) Tracar marcas graficas em diferentes

suportes, usando instrumentos riscantes e tintas. Estimular a concentragdo, imaginag¢do e criatividade.
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Bolha de sabao:(EiO1TS03)(EIOITS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar
brincadeiras cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias.Estimular a coordenacdo motora, percep¢ao e
atencao.

Pintura com bexigas:(EI02TS02)(EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Estimular a concentragdo,
imaginagao e criatividade.

Desenho livre:(EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e
tintas.Desenvolver a coordenagdo motora fina, concentragdo ,imaginacao e criatividade.

Confec¢do do cartdo do dia dos pais:(EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando
instrumentos riscantes e tintas.

Confeccionando garrafas magicas:(EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.Desenvolver a coordenacdo
motora, concentracao e criatividade.

Desenho livre no papel pardo:(EIO1TS02) Tracar marcas graficas em diferentes suportes, usando
instrumentos riscantes e tintas.Desenvolver a percepg¢ao visual e espacial , imaginagado e criatividade.
Que som ¢ esse?:(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros ¢ ampliar seu
conhecimento de mundo.Aprimorar a percepg¢do auditiva, concentracao.

No campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginac¢do.Projeto (D) Contando, recontando e
encantado. Cantinho de panelinha e carrinho:(EIO1EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando
movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expressao. Desenvolver a imaginagdo,criatividade
¢ interacao.

AP.Pasta de linguagem:(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios. Desenvolver a oralidade, criatividade e
imaginagao.

Historia:Qual a cor do amor:(EIO1EF08) Participar de situagdes de escuta de textos em diferentes géneros
textuais (poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, anuncios, etc).Desenvolver a
afetividade, criatividade e imaginagao,reconhecer e identificar as cores.

Desenho livre com giz molhado;(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para

desenhar, tragar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma ndo convencional.
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PASTORAL DO MENOR
FAMILIA
A ida do

Desenvolver a criatividade e imaginagdo,explorar material diferenciado, experimentar sensagdes e
texturas.

Que bicho ¢ esse ?:(EIO1EF08) Participar de situagdes de escuta de textos em diferentes géneros textuais
(poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, anuncios, etc).Desenvolver a percepcao
auditiva, e exercitar a imaginag¢do e criatividade.

Momento musical:(EI01EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a apresentagao de
musicas, Proporcionar a interagdo,e estimular o raciocinio e consciéncia ritmica.

Historia gatinho pipo:(EIO1EF05) Imitar as variacdes de entonagdo e gestos realizados pelos adultos, ao
ler histdrias e ao cantar. Trabalhar o esquema corporal,nocdo espacial, percepcao visual e auditiva.
Cantinhos de dinossauro e brinquedos diversos: (EI01EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando
movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expressao.Estimular a imaginagao e criatividade.
Historias :Folcloricas de brincar

Caixa surpresa:(EIO1EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos, gestos, balbucios, fala
e outras formas de expressdao.Desenvolver a linguagem oral, raciocinio 1égico , estimular a criatividade e
imaginagao.

Histéria da galinha do vizinho:(EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustragcdes de historias,
apontando-os, a pedido do adulto-leitor, na interagdo com os recursos disponiveis.

Estimular a imaginag¢ao, raciocinio l6gico, identificar e reconhecer os nimeros até dez

Historia pinoquio:(EIO1EFO08) Participar de situagdes de escuta de textos em diferentes géneros textuais
(poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, anincios, etc).Estimular o gosto pela leitura,
promover o desenvolvimento cognitivo,emocional ,social e estimular a concentragao.

Campo de experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relacdes e transformagdes.Projeto(F) O Mudo
animal e os encantos da natureza. Lata dos movimentos:(EI02ET04) Identificar e explorar relagdes
espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabulario.
Desenvolver a lateralidade ,no¢do de espago e direcdo ,percepcao visual. Pescaria na lagoa:(EI02ET03)
Compartilhar, com outras criangas, situa¢des de cuidado de plantas e animais, participando de pesquisas e
experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela Desenvolver a concentragdo. raciocinio ,logico,
coordenagao motora e adequacao a limites.

Cangao “o sapo ndo lava o pé.” (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de
plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espacos da instituicdo e fora
dela.Incentivar e enfatizar a higiene, estimular a imitacao e a criatividade. Cancao o jacaré foi passear na
lagoa (EIO2ET03) Compartilhar, com outras criancas, situacdes de cuidado de plantas e animais,
participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela.Desenvolver o senso

ritmico através da musica, a oralidade, percepcdo auditiva e visual. Confeccionando um
50



casulo(EIO1ETO05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e semelhangas
entre eles durante as interagdes e a brincadeira. Estimular a curiosidade, conhecer as etapas da
metamorfose da borboleta. Cancao “’La vem o pato” (EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas,
situagdes de cuidado de plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da
instituicdo e fora dela.Estimular a percepcao visual e auditiva.
Relacionando quantidades(EIO2ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros e etc, em contextos
diversos. Reconhecer e identificar os nimeros e relacionar o algarismo com a quantidade. Brincando
com luzes(EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado de plantas e animais,
participando de pesquisas e experiéncias, nos espacos da instituicao e fora dela.Desenvolver a percepgao
visual , criatividade e imagina¢do. Roda de conversa (meio ambiente)(EI02ET03) Compartilhar, com
outras criancgas, situacdes de cuidado de plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos
espagos da instituicdo e fora dela.Estimular a oralidade,conscientizar sobre a importancia da agao
conjunta para preservar o meio ambiente. Trabalhando nimeros com senhor bocao(EIO1ET04)
Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espaco mediante experiéncias de deslocamentos de si ¢ dos
objetos durante as atividades cotidianas.Reconhecer e identificar os numeros. Cangdao a galinha do
vizinho(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas (meninas e meninos, presentes €
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).Reconhecer, contar e
identificar os niumeros por meio de musicas e parlendas. Cuidando da natureza;(EI01ETO05) Manipular
materiais diversos e variados para comparar as diferencas e semelhancgas entre eles durante as interagdes e
a brincadeira.

No més de setembro foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nds”, atividades
permanentes e propostas que fazem parte do projeto (B) “Amigos para valer”, na qual foram:
Dinamica em grupo: (EIO1EOO1) Perceber que suas a¢des tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao
participar das situagdes de interacdes e brincadeiras.Estimular o trabalho em grupo e interacao da turma..
Janela do afeto: (EI02EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperacdo e solidariedade na
interagdo com criangas e adultos.Criar um espago agradavel e harmonioso em sala de aula, despertando a
curiosidade em aprender. Senhor Bocao, (trabalhando a primeira letra do nome): (EI01EO02) Perceber as
possibilidades e os limites de seu corpo nas interacdes e brincadeiras das quais participa. Trabalhar
identidade, confianca e limites corporais. Meu amigo : (EI01EOO1) Perceber que suas agdes tém efeitos
nas outras criancas e nos adultos ao participar das situagdes de interagdes e brincadeiras.Reconhecer e
valorizar uma amizade,Brincar e ser amigo de todos. Confec¢do Painel meu tamanho
(EIO2EOO05)Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, valorizando e respeitando essas
diferengas.Relacionar e comparar tamanhos e medidas. Sou Assim :(EI02EO05) Perceber que as pessoas

tém caracteristicas fisicas diferentes, valorizando e respeitando essas diferengas.Estimular o respeito a si
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mesmo e reconhecer e respeitar as diferencas. A Primeira letra do nome (EI 02EO02) Demonstrar
imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios, identificando
cada vez mais suas limitagdes e possibilidades, de modo a agir para amplia-las.Reconhecer e identificar a
primeira letra do nome.

No campo de experiéncia: Corpo, gestos e movimentos foram trabalhadas propostas do projeto (E)
Brincando também se aprende e atividades permanentes. “Se eu fosse um peixinho”: (EI01CGO02)
Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores e
desafiantes. Estimular a coordenagdo motora, concentracdo e percepg¢ao visual e auditiva.
Cantinhos:(EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes. Desenvolver a criatividade e imaginagao e trabalhar o
desenvolvimento motor e cognitivo. “Perpassando canudinhos”: EI02CG05) Desenvolver
progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos. Trabalhar a coordena¢do motora fina,
concentragdo e percepcao visual. Brincando com Blocos construtores:(EI01GCO05) Utilizar os
movimentos de preensdo, encaixe € langamento, ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragao
de diferentes materiais e objetos.Desenvolver a coordenagdao motora , raciocinio 16gico,concentragao,
aten¢do e imaginac¢do. Recortando massinha :(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais,
objetos e brinquedos diversos.Desenvolver a coordenagao motora fina, imaginacao e criatividade. Dia da
ginastica: (EI01CGO01) Movimentar-se para expressar corporalmente emogoes, necessidades e desejos,
manifestando suas inten¢des comunicativas.Estimular a coordena¢do motora ,consciéncia corporal ,
espacial, flexibilidade e agilidade . Circuito de pegadas:(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago,
orientando-se por no¢des como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus
recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes naturezas.Desenvolver a coordenacdo motora , lateralidade e percepgao visual.
Brincando de abrir e fechar(EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e
interacoes em ambientes acolhedores e desafiantes.Desenvolver a coordenagao motora fina. Alinhavo
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar,
pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos. Desenvolver a
coordenacao motora fina e estimular a aten¢do e concentra¢do. Cantinhos de panelinhas e objetos ndo
estruturados:(EIO1EF06) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes. Desenvolver a criatividade e imaginacao e trabalhar o
desenvolvimento motor e cognitivo. Elefante colorido: (EI01CGO02)Experimentar as possibilidades

corporais nas brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes.Desenvolver o raciocinio
52



rapido, agilidade e demonstrar o conhecimento sobre as cores. Trenzinho coletivo: (EI02CG02)
Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades motoras, ao se
envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.Desenvolver a coordenagdo motora ,
expressao corporal, concentracdo e criatividade.

Para o campo de experiéncia: Tragos, sons, cores e formas.Projeto ( C )Construindo artista. Caixa
musical:(EI01TS03)Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros € ampliar seu conhecimento
de mundo. Explorar o conhecimento musical através de imagens.

Massinha de modelar:(EI01TS02)Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que os alunos
pudessem manipular a massinha e explorar a imaginagdo das mesmas.Estimular a coordenagdo motora,
atencao e imaginacao.

Brincando com pegas de encaixe:(EI02TS02).Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.Estimulard a concentragdo e
raciocinio logico.

Histéria - A menina que ndo gostava de frutas. (EI02TS02)Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.Estimular hébitos
alimentares saudaveis.

Desenho na lousa externa::EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando
instrumentos riscantes e tintas. Estimular a concentragdo, imaginacao e criatividade.

Desenho livre:(EI01TS02) Tracar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e
tintas.Desenvolver a coordenagdo motora fina, concentracao ,imaginacao e criatividade. Desenho livre no
papel pardo:(EIO1TS02) Tracar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e
tintas.Desenvolver a percepcdo visual e  espacial , imaginacdo e criatividade. Cangdo a
serpente(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cancodes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu conhecimento

de mundo. Desenvolver a coordenagdo motora , concentrag¢do, imaginagao, percepcao visual e auditiva.
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Confeccionando a serpente (EI02TS02)) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.Aprimorar a coordenagdo motora
fina,concentragdo e reconhecimento das cores.

Cangdo cai cai baldo (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros e
ampliar seu conhecimento de mundo.Estimular o gosto pela musica , percepcao auditiva e visual ,
concentragdo e coordenacdo motora.

No campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento ¢ imaginacdo.Projeto (D) Contando, recontando e
encantado. Cantinho de panelinha e carrinho:(EIO1EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando
movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expressdo.Desenvolver a imaginagdo,criatividade
e interagdo. Pasta de linguagem:(EI02EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios. Desenvolver a oralidade,
criatividade e imaginacdo. Cantinhos de dinossauro e brinquedos diversos: (EI01EF06) Comunicar-se
com outras pessoas usando movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expressao.Estimular a
imaginacdo e criatividade. Historia “A galinha do vizinho”(EIO1EF04) Reconhecer elementos das
ilustragdes de histdrias, apontando-os, a pedido do adulto-leitor, na interagdo com os recursos disponiveis.
Estimular a imaginagao, raciocinio 16gico, identificar e reconhecer os nimeros até dez
Historia pinoquio:(EIO1EF08) Participar de situacdes de escuta de textos em diferentes géneros textuais
(poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, anincios, etc).Estimular o gosto pela leitura,
promover o desenvolvimento cognitivo,emocional ,social e estimular a concentragdo.

Contacdo de Historia O grilo desafinado”"(EI01EF04)Reconhecer elementos das ilustragdes de historias,
apontando-os, a pedido do adulto-leitor, na interacdo com os recursos disponiveis. Manuseando
livros(EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD, tablet
etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais.Desenvolver o gosto
pela leitura , estimular a criatividade, concentragdo e imaginagao.

Historia "“A nuvenzinha triste” (EI01EF04)Reconhecer elementos das ilustragdes de historias,
apontando-os, a pedido do adulto-leitor, na interacdo com os recursos disponiveis.Desenvolver o gosto
pela leitura,estimular a fala imaginagao,criatividade e trabalhar o respeito,valores e virtudes por meio de
historias.

Contacgdo de historia ""A Galinha ruiva”’(EIO1 EF08)) Manipular textos e participar de situagdes de escuta

para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, historias de aventura, tirinhas,
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cartazes de sala, cardapio, bilhetes, noticias etc.), ampliando suas experiéncias com a lingua
escrita.Reconhecer . identificar e relacionar os niimeros até dez.

Trabalhando a vogal ""E*" (EIO2EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios.Reconhecer e identificar a vogal " A"

No Campo de experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relacdes e transformagdes.Projeto(F) O Mudo
animal e os encantos da natureza. Relacionando quantidades(EIO2ET(07) Contar oralmente objetos,
pessoas, livros etc., em contextos diversos .Reconhecer e identificar os numeros e relacionar o algarismo
com a quantidade. Trabalhando niimeros com senhor bocao(EI01ET04) Manipular, experimentar, arrumar
e explorar o espago mediante experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos durante as atividades
cotidianas.Reconhecer e identificar os niimeros. Cang¢do a galinha do vizinho(EIO2ET08) Registrar com
numeros a quantidade de criangas (meninas € meninos, presentes € ausentes) € a quantidade de objetos da
mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).Reconhecer, contar e identificar os niimeros por meio de
musicas e parlendas. Cuidando da natureza;(EIO1ET05) Manipular materiais diversos e variados para
comparar as diferencas e semelhangas entre eles durante as interagdes e a brincadeira.Estimular o cuidado
com a natureza. Encontre seu par (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado de
plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo ¢ fora dela.
Contando de 1 a 10 com palitos de picol¢(EIO1ET04)) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e
fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu
vocabulario.Reconhecer,identificar e relacionar os nimeros até dez.

No més de outubro foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o n6s”, atividades
permanentes € propostas que fazem parte do projeto (B) “Amigos para valer”, na qual foram: Dindmica
em grupo: (EIOIEOO1) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao participar
das situagdes de interacdes e brincadeiras.Estimular o trabalho em grupo e interagao da turma..

Janela do afeto: (EIO2ZEO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperacao e solidariedade na
interagdo com criangas e adultos.Criar um espaco agradével e harmonioso em sala de aula, despertando a
curiosidade em aprender. Senhor Bocao, (trabalhando a primeira letra do nome): (EI01EO02) Perceber as
possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e brincadeiras das quais participa. Trabalhar
identidade, confianga e limites corporais. A Primeira letra do nome (EI 02EO02) Demonstrar imagem
positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios, identificando cada
vez mais suas limitagdes e possibilidades, de modo a agir para amplid-las.Reconhecer e identificar a
primeira letra do nome. Leitura do livro as maos nao sdo para bater: (EIOIEOO1) Perceber que suas acoes
tém efeitos nas outras criancas e nos adultos ao participar das situagdes de interagdes e brincadeiras.
Mostrar que a violéncia ndo € aceitavel, estimular a controlar as emocgdes, sobretudo a raiva , ensina a

promover gestos amaveis e positivos. Festa da Amizade: (EI01EOO1) Perceber que suas agdes tém efeitos
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nas outras criangas e nos adultos ao participar das situacdes de interacdes e brincadeiras.Promover a
interacdo e estimular o senso de equipe e amizade. Piquenique de frutas: (EI01EOO1) Perceber que suas
acOoes tém efeitos nas outras criangas ¢ nos adultos ao participar das situacdes de interagdes e
brincadeiras.Promover a interagao e incentivar uma boa alimentagao.

Festa do pijama:(EIO1EOO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etarias e com adultos ao
explorar espacos, materiais, objetos e brinquedos. Promover a interagdo, compartilhar experiéncias e
estimular a criatividade.

Cabelo Maluco(EIO1EOO03) Interagir com seus pares, criancas de outras faixas etdrias e com adultos ao
explorar espagos, materiais, objetos e brinquedos.Incentivar a criatividade da familia e da crianca.

Dado das emocgdes (EIOIEO04 Expressar necessidades, desejos € emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros.Identificar e entender suas emogdes.

Desenho coletivo em caixa de papeldao (EI02EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas
etarias e com adultos ao explorar espacos, materiais, objetos e brinquedos.Estimular a criatividade e
imaginacao.

No campo de experiéncia: Corpo, gestos € movimentos foram trabalhadas propostas do projeto (E)
Brincando também se aprende e atividades permanentes. Cantinhos:(EI0O1CGO02) Experimentar as
possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes.
Desenvolver a criatividade e imaginag¢do e trabalhar o desenvolvimento motor e cognitivo. Brincando
com Blocos construtores:(EI01GC05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e lancamento,
ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragao de diferentes materiais e objetos.Desenvolver a
coordenacdo motora , raciocinio ldgico,concentragdo, atencdo e imaginacdo. Recortando massinha
:(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar,
pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.Desenvolver a
coordenag¢ao motora fina, imaginacdo e criatividade. Dia da ginastica: (EI01CGO01) Movimentar-se para
expressar corporalmente emog¢des, necessidades e desejos, manifestando suas intencdes
comunicativas.Estimular a coordenagdo motora ,consciéncia corporal , espacial, flexibilidade e agilidade
Alinhavo (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Desenvolver a coordenacao motora fina ¢ estimular a atencdo ¢ concentracao.

Cantinhos de panelinhas e objetos ndo estruturados:(EI01EF06) Experimentar as possibilidades corporais
nas brincadeiras e interacdes em ambientes acolhedores e desafiantes. Desenvolver a criatividade e

imaginagao e trabalhar o desenvolvimento motor e cognitivo.
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Elefante colorido: (EI01CGO02)Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes.Desenvolver o raciocinio rapido, agilidade e demonstrar o
conhecimento sobre as cores.

Brincando com corda(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes.Desenvolver a coordenacao motora ,raciocinio e
concentracao.

Corrida no saco(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espacgo (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes.Desenvolver suas habilidades e coordena¢ao motora.
Brincando com agua (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes
em ambientes acolhedores e desafiantes. Estimular a criatividade e imaginacdo, auxiliando no
desenvolvimento da motricidade grossa e coordenagao motora fina.

Brincando de cobra cega(EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais
em interagdes e brincadeiras.Desenvolver o equilibrio, no¢ao espacial, aprender melhor a usar cada um
dos sentidos.

Danga da cadeira(EI02CG030) Imitar gestos € movimentos de outras criancas, adultos e animais em
interacoes e brincadeiras.Desenvolver a habilidades motoras, o equilibrio dindmico, as percepcoes visual
auditiva e nocao espacial.

No campo de experiéncia Tragos, sons, cores e formas.Projeto ( C )Construindo artista. Massinha de
modelar:(EI01TS02)Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila,
massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que os alunos pudessem
manipular a massinha e explorar a imaginagdo das mesmas.Estimular a coordenagdo motora, atengdo e
imaginacao.

Brincando com pecas de encaixe:(EI02TS02).Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.Estimulard a concentragdo e
raciocinio 16gico. Desenho livre:(EI01TS02) Tracar marcas graficas em diferentes suportes, usando
instrumentos riscantes e tintas.Desenvolver a coordenacdo motora fina, concentragdo ,imaginacao e
criatividade. Confeccionando a serpente (EI02TS02)) Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.Aprimorar a coordenagao
motora fina,concentracao e reconhecimento das cores.

Cancdo cai cai baldo (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em

brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
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sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros ¢
ampliar seu conhecimento de mundo.Estimular o gosto pela musica , percepcao auditiva e visual ,
concentracao ¢ coordenagao motora.
Pintura com bexiga (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacdo
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Ampliar a nogao de cores e tons, texturas e formas.
Apresentacdao da primavera (EIO1TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar
brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias. Proporcionar conhecimento sobre os fendmenos da
natureza.
Brincando com bexiga (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.Estimular a imaginacao, estimular
a coordenacdo motora, estimular a percepcdo espacial e equilibrio. Ilustrando bolha de sabdo com
tinta(EI01TS02) Tracar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e
tintas.Estimular criatividade e imaginac¢ao. Confeccionando quebra cabega (EI02TS02)Utilizar materiais
variados com diversas possibilidades de manipulacdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas,
etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.Estimular as habilidades manuais , percep¢do visual e capacidade de resolugdo de
problemas.

Para o campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imagina¢do.Projeto (D) Contando, recontando
e encantado. Cantinhos de dinossauro e brinquedos diversos: (EIOIEF06) Comunicar-se com outras
pessoas usando movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expressao.Estimular a imaginacao
e criatividade. Historia pinoquio:(EIO1IEF08) Participar de situacdes de escuta de textos em diferentes
géneros textuais (poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, antncios, etc).Estimular o
gosto pela leitura, promover o desenvolvimento cognitivo,emocional ,social e estimular a concentracao.
Manuseando livros(EIO2EF(07) Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz,
CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais.Desenvolver
o gosto pela leitura , estimular a criatividade, concentracao e imaginacao.
Contacao de historia ""A Galinha ruiva”"(EIO1EF08)) Manipular textos e participar de situacdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, historias de aventura, tirinhas,
cartazes de sala, carddpio, bilhetes, noticias etc.), ampliando suas experiéncias com a lingua escrita.
Reconhecer, identificar e relacionar os nimeros até dez.
Trabalhando a vogal ""O"" (EI02EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas

sugeridos, utilizando-se de termos préoprios dos textos literarios.Reconhecer e identificar a vogal " O"’
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"Trabalhando a vogal “'T"" (EI02EF06) Criar e contar histdrias oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios..Reconhecer e identificar a vogal """
Trabalhando a primeira letra do nome (EIO2EF06)) Criar e contar historias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios.Reconhecer e
identificar a primeira letra do nome.
Cantinhos de dinossauro e carrinhos (EIO1EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos,
gestos, balbucios, fala e outras formas de expressao .Estimular a criatividade e imaginacao.
Histéria O monstro das cores (EIOIEFO08) Participar de situagdes de escuta de textos em diferentes
géneros textuais (poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, anuncios, etc).Desenvolver o
gosto pela leitura, reconhecer e identificar suas emocdes através das cores.
Estourando letrinhas (EIO2EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios.Reconhecer e identificar as letras do
alfabeto. Cantinhos de bonecas e carrinhos (EIOIEF06) Comunicar-se com outras pessoas usando
movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expressdo. Estimular a criatividade e a
imaginagao.
No campo de experiéncia: Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes.Projeto(F) O

Mudo animal e os encantos da natureza.
Relacionando quantidades (EIO2ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos .Reconhecer e identificar os nimeros e relacionar o algarismo com a quantidade.
Cuidando da natureza;(EIO1ET05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferengas e
semelhancas entre eles durante as interagdes e a brincadeira.Estimular o cuidado com a natureza.
Contando de 1 a 10 com palitos de picolé(EIO1ET04)) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e
fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu
vocabulario.Reconhecer,identificar e relacionar os nimeros até dez
Plantando uma arvore;(EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela. Conscientizar
sobre a importancia do cuidado com a natureza.
Lata dos movimentos:(EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar ¢ explorar o espaco mediante
experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos durante as atividades cotidianas.Desenvolver a
coordenacdo motora, percep¢ao visual e auditiva.

Nos meses novembro ¢ dezembro foram trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o
no6s”, atividades permanentes e propostas que fazem parte do projeto (B) “Amigos para valer”, na qual
foram: “Sou assim”: (EIO2EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,

valorizando e respeitando essas diferencas. Trabalhar o reconhecimento de caracteristicas pessoais
59



(fisicas e culturais), com valorizagdo das semelhancas e diferencas, incentivando atitudes de respeito as
individualidades. Batata quente: (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Proporcionar a interacdo e o bom convivio dos alunos através do ludico. Encontrando o nome proprio:
(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades
e desafios, identificando cada vez mais suas possibilidades, de modo a agir para amplia-las. Proporcionar
oportunidades para que cada crianga se reconheca individualmente e perceba que possui um nome que ¢
sO seu.

Dinamica em grupo: (EIO1EOO01) Perceber que suas a¢des tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao
participar das situagdes de interagdes e brincadeiras.Estimular o trabalho em grupo e interagdo da turma..
Janela do afeto: (EIO2ZEO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperacao e solidariedade na
interagdo com criangas e adultos.Criar um espaco agraddvel e harmonioso em sala de aula, despertando a
curiosidade em aprender. Senhor Bocao, (trabalhando a primeira letra do nome): (EI01EO02) Perceber as
possibilidades e os limites de seu corpo nas interacdes e brincadeiras das quais participa. Trabalhar
identidade, confianca e limites corporais.

A Primeira letra do nome (EI 02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confian¢a em sua capacidade
para enfrentar dificuldades e desafios, identificando cada vez mais suas limitacdes e possibilidades, de
modo a agir para amplia-las.Reconhecer e identificar a primeira letra do nome.

Dado das emogodes (EIOIEO04 Expressar necessidades, desejos € emocdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros.Identificar e entender suas emocdes. Desenho coletivo em caixa de papelao
(EIO2EO03) Interagir com seus pares, criancas de outras faixas etarias e com adultos ao explorar espagos,
materiais, objetos e brinquedos.Estimular a criatividade e imaginagao.

No campo de experiéncia : Corpo, gestos e movimentos foram trabalhadas propostas do projeto (E)
Brincando também se aprende e atividades permanentes. Estimulando a autonomia: (EI02CGO02)
Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades motoras, ao se
envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Trabalhar o desenvolvimento da autonomia
dos alunos beneficiando em momentos de vestir e despir. Cantinhos:(EI0O1CG02) Experimentar as
possibilidades corporais nas brincadeiras e interacdes em ambientes acolhedores e desafiantes.
Desenvolver a criatividade e imaginagdo e trabalhar o desenvolvimento motor e cognitivo.

Brincando com Blocos construtores:(EI01GCO05) Utilizar os movimentos de preensao, encaixe €
lancamento, ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragdo de diferentes materiais e

objetos.Desenvolver a coordenagdo motora , raciocinio ldgico,concentragdo, aten¢do e imaginagao.
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Recortando massinha :(EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos.Desenvolver a coordenagdo motora fina, imaginagao e criatividade.

Alinhavo (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Desenvolver a coordenagdo motora fina e estimular a atencdo e concentragao.

Cantinhos de panelinhas e objetos ndo estruturados:(EIO1EF06) Experimentar as possibilidades corporais
nas brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes. Desenvolver a criatividade e
imaginacao e trabalhar o desenvolvimento motor e cognitivo.

Corrida no saco(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes.Desenvolver suas habilidades e coordena¢ao motora.
Brincando de cobra cega(EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais
em interagdes e brincadeiras.Desenvolver o equilibrio, no¢ao espacial, aprender melhor a usar cada um
dos sentidos.

Danga da cadeira(EI02CG030) Imitar gestos € movimentos de outras criangas, adultos e animais em
interacoes e brincadeiras.Desenvolver a habilidades motoras, o equilibrio dindmico, as percepcoes visual
auditiva e nogao espacial.

Correlacionando as partes do corpo humano:(EI02CG003) Explorar formas de deslocamento no espaco
(pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.Conhecer e identificar partes do
corpo humano.

Recortando papel cartdo :(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e
brinquedos diversos.Estimular a coordenagdao motora, nocao espacial e lateralidade.

Fechamento (Passeio):(EI02CGO03)Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes. Trabalhar o ludico através de brincadeiras tradicionais
beneficiando o desenvolvimento motor.

Corrida de obstaculos:(EI02EO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes.Aprimorar a coordenagao motora, agilidade,foco e
atencao.

Passa, passa, com rolinho de papel higiénico: (EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas
brincadeiras e interacoes em ambientes acolhedores ¢ desafiantes. Estimular a concentragao,

desenvolvimento cognitivo e trabalhar as habilidades manuais.
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Baldo fujao:(EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes. Estimular a concentracao, desenvolvimento cognitivo e
desenvolvimento motor.
Trabalhando o equilibrio:(EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e
interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes. Estimular a concentragdo, desenvolvimento cognitivo
e desenvolvimento motor.
Corrida com bolinha na colher;(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e
ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
Estimular a concentracdo, desenvolvimento cognitivo
Perpassando canudinhos:(EI02CGO05)Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Aprimorar a agilidade, equilibrio, aten¢do e concentragao.
Torre de copos (EI01CGOS5) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e langamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploracao de diferentes materiais e objetos. Estimular a concentragao e
atencao e aprimorar o desenvolvimento cognitivo ¢ as habilidades manuais.
Circuito de pés (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interacdes em
ambientes acolhedores e desafiantes.Estimular a concentragdo, desenvolvimento cognitivo e
desenvolvimento motor, trabalhar lateralidade e nogao de espaco.

No campo de experiéncia: Tragos, sons, cores e formas.Projeto ( C )Construindo artista. Fechamento -
P¢é com pé: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias. Estimular a percepcao visual e auditiva e explorar, texturas, cores
€ sons.
Massinha de modelar:(EI01TS02)Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que os alunos
pudessem manipular a massinha e explorar a imagina¢do das mesmas.Estimular a coordenagdo motora,
atencdo e imaginagdao. Brincando com pegas de encaixe:(EI02TS02).Utilizar materiais variados com
diversas possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.),
explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.Estimulard a concentra¢do e raciocinio logico Desenho livre:(EIO1TS02) Tracar marcas
graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e tintas.Desenvolver a coordenagao motora
fina, concentracdo ,imaginacdo e criatividade. Cancao - Bolha de sabao: (EI01TS03) Explorar diferentes

fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.
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Estimular a percepcdo visual e auditiva. Cangdo- A serpente: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes
sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando,
descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se
expressar, interagir com os outros e ampliar seu conhecimento de mundo. Trabalhar a percepcao auditiva,
ritmo, promover liberdade de expressdo através do movimento.

Que som ¢ esse?:(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras,
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Trabalhar o reconhecimento de sons do ambiente, sons de animais ¢ da
natureza. No campo de experiéncia: Escuta fala pensamento e imaginagdo, cantinhos de dinossauro e
brinquedos diversos: (EIOIEF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos, gestos,
balbucios, fala e outras formas de expressao.Estimular a imagina¢do e criatividade.

Historia pinoquio:(EIO1EFO0S8) Participar de situagdes de escuta de textos em diferentes géneros textuais
(poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, anincios, etc).Estimular o gosto pela leitura,
promover o desenvolvimento cognitivo,emocional ,social e estimular a concentracao.

Historia o preco da amizade::(EIO1EF08) Participar de situacdes de escuta de textos em diferentes
géneros textuais (poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, antincios, etc).Estimular o
gosto pela leitura,aprender a ouvir, ceder e dividir, desenvolvendo harmonia entre as criangas.

Roda de conversa sobre sobre livros:(EIO2EF01)Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, dlividas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo.Desenvolver a oralidade,expressdo e
interacao

Trabalhando a vogal I :(EI02EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios.Reconhecer e identificar a vogal “'I"".
Cantinhos de bonecas e carrinhos: (EIOIEF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos,
gestos, balbucios, fala e outras formas de expressao.Estimular a imaginagao e criatividade. Hora do filme:
(EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas, observando ilustracdes e os
movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas).Explorar novas
formas de se expressar , oportunizando o desenvolvimento da imaginacdo, criatividade. Historia meu
corpo(Ruth Rocha (EIO1EF08) Participar de situagdes de escuta de textos em diferentes géneros textuais
(poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, anuncios, etc). Conhecer e nomear as partes do
corpo, trabalhando a vogal *"O"":(EI02EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios.Reconhecer e identificar a

vogal " O"’
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Manuseando livros(EIO2EF(07) Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz,
CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais.Desenvolver
o gosto pela leitura , estimular a criatividade, concentracao e imaginacao.
Trabalhando a primeira letra do nome (EIO2EF06)) Criar e contar historias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios.Reconhecer e
identificar a primeira letra do nome.
Cantinhos de bonecas e carrinhos: (EIOIEF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos,
gestos, balbucios, fala e outras formas de expressao. Estimular a criatividade e a imaginacao.

No campo de experiéncia: Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgdes.Projeto(F) O
Mudo animal e os encantos da natureza.
Relacionando quantidades: (EIO2ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc. em contextos
diversos. Reconhecer e identificar os numeros e relacionar o algarismo a quantidade.
Cuidando da natureza: (EIO1ETO05).
(EIOIETOS) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e semelhancas entre
eles durante as interagdes e a brincadeira. Estimular o cuidado com a natureza e estimular a percepgao
visual e tatil.
Contando de 1 a 10 com palitos de picolé: (EIO1ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e
fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu
vocabulario.Reconhecer,identificar e relacionar quantidades a nimeros.
Fechamento “explorando recursos”: (EIOIET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espaco
mediante experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos durante as atividades cotidianas. Estimular a
curiosidade, percepgao visual e tatil.
Momento de relaxamento: (EIOIETO03) Explorar o ambiente pela agdo e observacdo, manipulando,
experimentando e fazendo descobertas durante as situagdes de interacdes e brincadeiras. Estimular
emocdes e sensagdes por meio de objetos com diferentes texturas.
Encontre seu par:(EI02ET05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor,
forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Estimular a percepc¢ao visual, identificar e
comparar as diferencas e semelhancas.
Brincando com luzes:(EI02ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela. Estimular a
percepcao visual, imaginacao e criatividade.
Lata dos movimentos:(EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar ¢ explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos durante as atividades cotidianas.Desenvolver a

coordenacdo motora, percep¢ao visual e auditiva.
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Pescaria na lagoa:(EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela. Estimular a

percepgao visual, imaginagao e criatividade.

Seguimento: Fase 1A

No més de agosto foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o n6s”, atividades
permanentes tais como: Brinquedos diversos: (EI02EO03): Compartilhar os espagos, materiais, objetos e
brinquedos com criangcas da mesma faixa etdria, de faixas etarias diferentes e adultos. Auxilia-los e
ensind-los a compartilhar e dividir os brinquedos.

Cantinhos: (EI02EO04): Comunicar-se com o0s colegas e¢ os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Passar seguranca
para os alunos através das fotos de seus familiares.

Rodas de conversa com variados temas. (EI033E0001)

Para o campo de experiéncia: Corpo, gestos e movimentos. Brincadeiras de roda: (EI02CGO03):
Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo
orientagdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dangas.

Atividades de recorte/ colagem: (EI02CGO05): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e
brinquedos diversos. Explorar as habilidades com as maos.

Corda: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Observar o
deslocamento e orientagdes através de comandos e dancas.

Alimentacao saudavel (EI03CGO04): Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autonoma nos cuidados essenciais, de acordo com
suas necessidades.

Amassar, rasgar, picar: (EI02CGO05): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenagdo motora e langamento.

Brincadeiras de roda: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando
suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

Desenvolver habilidades e coordenagdo motora com obstaculos.
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Lego: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a
coordenacao motora e orientacao do espaco.

Danga: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Explorar o
deslocamento e espago com dangas.

Comandos direita/ esquerda/ em cima/ embaixo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no
espaco (pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar a coordenacio
motora e habilidades.

Passa a bola: (EI02CGO0S5): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Explorar o langamento e coordenagdo motora.

Bolas: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. O esperado foi
explorar o espago e também a forma de deslocamento no mesmo.

Parque: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢cdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Explorar a
coordenacao motora, equilibrio e confianga.

Brinquedoteca: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente,
atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras ¢ atividades de diferentes naturezas. Usando a

imaginacao com brinquedos, cantinhos e jogos.

No campo de experiéncia: Tracos, sons, cores ¢ formas, foram realizadas brincadeiras cantadas:
(EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu conhecimento
de mundo. Explorar varias maneiras de brincar com musicas. Bingo de som?: (EI02TS03): Utilizar
diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias,

apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e identificando elementos da musica
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para se expressar, interagir com os outros e ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar as habilidades
em reconhecer varios tipos de som. Desenho sobre final de semana: (EI02TS02): Utilizar materiais
variados com diversas possibilidades de manipulacao (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas,
etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.
Explorar a imaginacdo com varios materiais. Massinha de modelar caseira: (EI02TS02): Utilizar
materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, agua, areia,
terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais. O esperado nesta atividade era que os alunos pudessem manipular a massinha que
observaram sendo feita e explorar a imaginagdo das mesmas.

Desenhos diversos: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢cdo com varios materiais.

Roda de musica: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar o conhecimento de variadas musicas.

Quebra-cabeca confeccionados: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a concentragdao e a
manipulacdo de objetos diferentes.

Caixa sensorial: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacio
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar o conhecimento € manipulagdo de materiais
diversos através das maos.

Pintura com diferentes recursos: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo com varios
materiais.

Colagens diversas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Observar a manipulagdo com varios materiais.
Musicas: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,

explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu
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conhecimento de mundo. Proporcionar varios ritmos musicais, despertando a imaginacdo através das
brincadeiras cantadas e expressao corporal.

Desenho livre: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagao.

Ciranda dos bichos: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar e interagir com 0s outros e
ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar a expressao corporal através das brincadeiras cantadas.
Confeccionando mascaras: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a manipulacdo de
materiais diversos.

Formas geométricas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipula¢do (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢do com vérias
formas.

Mosaico: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacdo (argila,
massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo com varias formas.

Desenhos a partir das formas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo com varias
formas.

Lata musical: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar o conhecimento musical através de imagens.

Campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagao.

Telefone sem fio: (EI02EF07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz,
CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar a

comunicagdo entre os alunos e professores.
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Pesquisas: (EIO2EF04): Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando
cendarios, personagens € principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”’, “quando?”, “como?”,
“onde?”, “o que acontece depois?”’ e “por qué?”’. Despertar a curiosidade.

Adivinhas: (EIO2EFO1): Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicacdo e expressdo. Despertar a curiosidade.

Manusear revistas: (EI02EF07):Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz,
CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar
conhecimento dos alunos através de observacdo direcionadas, por exemplo, na procura por itens de seu
cotidiano.

Historia com palitoches: (EIO2EFO01): Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicacdo e expressdo. Despertar o interesse por histéria com
VArios recursos.

Revistas: (EIO2EF07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,
tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar
conhecimento dos alunos através de observagdo direcionada, por exemplo, na procura por itens de seu
cotidiano.

Folhear revistas: (EI02EF01): Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicacdo e expressdo. Explorar conhecimento dos alunos através de observacao
direcionadas, por exemplo, na procura por itens de seu cotidiano.

Leitura deleite: (EI02EF03): Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histdrias e outros textos,
diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a dire¢do da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Despertar o interesse por historias, fatos e
acontecimentos da nossa sociedade.

Trabalhando com palavras: (EIO2EF09): Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma ndo convencional.
Explorar as vérias formas de escrita, relacionando as palavras com seu significado.

Manuseando bulas e panfletos: (EI02EF09):Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma ndo convencional.
Explorar as varias formas de escrita.

Campo de experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagoes.
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Boia ou afunda (EIO3ETO1): Estabelecer relacdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volume e temperaturas.

Lego: (EIO2ETO0S): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma
etc.), expressando-se por meio de vocabuldrio adequado. Explorar e observar a classificacdo dos objetos
com o0 mesmo formato, cor ¢ tamanho.

Elefante colorido (EIO3ETO1): Estabelecer relagdes de comparacdo entre objetos, observando suas

propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volume e temperaturas.

Blocos de madeira: (EI02ETOS5): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar a classificacao
dos objetos com o mesmo formato, cor € tamanho.

Contagem com tampinhas: (EIO2ETO07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos. Auxilia-los a contar oralmente com diversos materiais. Auxiliar na contagem com materiais
diversos.

Classificando objetos: (EIO2ETO0S5): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho,
peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabuldrio adequado. Explorar e observar a
classificagdo dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.

Blocos 16gicos: (EIO2ETO0S5): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor,
forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar as formas
geométricas e suas particularidades.

Dado numérico: (EIO3ETO1): Estabelecer relacdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volume e temperaturas.

Modelando os ntimeros: (EI02ET04): Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabulario. Trabalhando com massinha e
explorando suas possibilidades.

Bloco construtor: (EIO2ET05): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabuladrio adequado. Explorar e observar a classificacao
dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.

Trabalhando o dia: (EIO2ETO02): Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos
naturais (luz solar, vento, chuva etc.), levantando hipdteses sobre tais acontecimentos e fendmenos.
Despertar a curiosidade e a distingao dos fendomenos da natureza

Contagem de palitos: (EIO2ET07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

Auxilia-los a contar oralmente com diversos materiais.
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Separando bolinhas coloridas: (EIO2ETO0S): Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar
a classificagcdo dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.

No més de setembro foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o n6s”, atividades
permanentes tais como:
Brinquedos diversos: (EI02EO03): Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas
da mesma faixa etaria, de faixas etdrias diferentes e adultos. Auxilia-los e ensina-los a compartilhar e
dividir os brinquedos.
Cantinhos: (EI02EO04): Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Passar seguranca
para os alunos através das fotos de seus familiares.
Bolas: (EI02EO03): Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas da mesma
faixa etaria, de faixas etdrias diferentes e adultos. O esperado foi compartilhar o espaco e também as
bolas, jogando um para o outro.
Baile de mascara: (EI02EO03): Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas da
mesma faixa etaria, de faixas etarias diferentes e adultos. Compartilhar o espago da sala de aula
realizando dangas com variadas musicas.
Rodas de conversa (EI033E0001)
Campo de experiéncia: Corpo, gestos € movimentos.
Danca da cadeira: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dangas.
Atividades de recorte/ colagem : (EI02CGO5): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e
brinquedos diversos. Explorar as habilidades com as maos.
Estatua: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢des como em frente, atrds, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras ¢ atividades de diferentes naturezas. Observar o
deslocamento e orientag¢des através de comandos e dancas.
Bola na cesta: (EI02CGO05): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Desenvolver a coordenacao motora e langamento.
Corre cotia: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por no¢des como em frente, atras,

no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
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habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Desenvolver
habilidades e coordenagdao motora com obstaculos.

Lego: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a
coordenacao motora e orientagdo do espago.

Danca: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Explorar o
deslocamento e espago com dangas.

Comandos direita/ esquerda/ em cima/ embaixo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no
espaco (pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar a coordenacao
motora e habilidades.

Bolinhas ao alvo: (EI02CGO0S5): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Explorar o langamento e coordenacao motora.

Bolas: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por no¢des como em frente, atrds, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. O esperado foi
explorar o espago e também a forma de deslocamento no mesmo.

Boliche: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espacgo, orientando-se por nogdes como em frente, atrds, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Explorar a
coordenacgdo motora e a concentragao.

Campo de experiéncia: Tragos, sons, cores e formas.

Brincadeiras Cantadas: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros e
ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar véarias maneiras de brincar com musicas.

Que som ¢ este?: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros ¢ ampliar seu

conhecimento de mundo. Explorar as habilidades em reconhecer varios tipos de som.
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tragando o chao com giz de lousa: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipula¢do (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo com varios
materiais.

Massinha de modelar:(EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que
os alunos pudessem manipular a massinha que observaram sendo feita e explorar a imaginagdo das
mesmas.

Desenhos diversos: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢cdo com varios materiais.

Roda de musica: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar o conhecimento de variadas musicas.

Desenho com elementos da natureza: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades
de manipulacdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo com varios
materiais.

Quebra-cabeca confeccionados: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a concentracdao e a
manipulagdo de objetos diferentes.

Bingo sonoro: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar as habilidades em reconhecer varios tipos de som.

Tragado na farinha: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Despertar a curiosidade em materiais diversos.

Caixa sensorial: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao

(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
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formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar o conhecimento ¢ manipulacdo de materiais
diversos através das maos.

Consciéncia fonologica: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar € interagir com 0s outros €
ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar variados som produzido por partes do corpo.

Pintura coletiva: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo com varios materiais.

Colagens diversas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulag¢ao
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Observar a manipulagdo com varios materiais.
Dramatizagdo: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a concentragdo na manipulagdo de varios
objetos.

Musicas: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Proporcionar varios ritmos musicais, despertando a imaginacdo através das
brincadeiras cantadas e expressdo corporal.

Desenho livre: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacio
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagao.

Ciranda dos bichos: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar € interagir com os outros €
ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar a expressao corporal através das brincadeiras cantadas.
Confeccionando maéscaras: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a manipulagdo de
materiais diversos.

Colorindo formas geométricas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de

manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
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superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢ao com vérias
formas.

Desenhos a partir das formas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢ao com vérias
formas.

Lata musical: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros e ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar o conhecimento musical através de imagens.

Campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagao.

Telefone sem fio: (EI02EF07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz,
CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar a
comunicag¢do entre os alunos e professores.

Folhear revistas: (EI02EF07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz,
CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar
conhecimento dos alunos através de observagdo direcionada, por exemplo, na procura por itens de seu
cotidiano.

Pesquisas: (EI02EF04): Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada, identificando
cenarios, personagens € principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”, “quando?”, “como?”,
“onde?”, “o que acontece depois?”’ e “por qué?”. Despertar a curiosidade.

Adivinha: (EIO2EF01): Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando gradativamente suas

possibilidades de comunicacao e expressdo. Despertar a curiosidade.

Manusear revistas: (EI02EF07):Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz,
CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar
conhecimento dos alunos através de observagdo direcionadas, por exemplo, na procura por itens de seu
cotidiano.

Histéria com palitoches: (EIO2EF01): Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdao. Despertar o interesse por historia com

VArios recursos.
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Revistas: (EIO2EF07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,
tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar
conhecimento dos alunos através de observacdo direcionada, por exemplo, na procura por itens de seu
cotidiano.

Folhear revistas: (EIO2EF01): Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicagdo e expressao. Explorar conhecimento dos alunos através de observagao
direcionadas, por exemplo, na procura por itens de seu cotidiano.

Histérias tematicas: (EIO2EF03): Demonstrar interesse e aten¢do ao ouvir a leitura de histdrias e outros
textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a dire¢ao
da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Despertar o interesse por historias, fatos e
acontecimentos da nossa sociedade.

Manuseando livros: (EIO2EF09): Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar,
tracar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma nido convencional. Explorar as
varias formas de escrita.

Manuseando bulas e panfletos: (EI02EF09):Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma ndo convencional.
Explorar as varias formas de escrita.

Campo de experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgoes.

Lego: (EIO2ETOS): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma
etc.), expressando-se por meio de vocabuldrio adequado. Explorar e observar a classificacdo dos objetos
com o mesmo formato, cor e tamanho.

Blocos de madeira: (EIO2ETO05): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar a classificagao
dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.

Jogo de quantidades e quantificagdo: (EIO2ETO07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos. Auxilid-los a contar oralmente com diversos materiais. Auxiliar na contagem com
materiais diversos.

Classificando objetos: (EIO2ETO0S): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho,
peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabuldrio adequado. Explorar e observar a
classificagdao dos objetos com 0 mesmo formato, cor e tamanho.

Classificando brinquedos nao estruturados: (EIO2ETO05): Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e

observar a classificagdo dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.
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Lateralidade: (EIO2ETO04): Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabulario. Explorar e observar o movimento de vai e
vem dos peixes dentro da garrafa.

Bloco construtor: (EIO2ETO05): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar a classificagdo
dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.

Trabalhando o dia: (EIO2ET02): Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos
naturais (luz solar, vento, chuva etc.), levantando hipdteses sobre tais acontecimentos e fendmenos.
Despertar a curiosidade e a distingdo dos fendmenos da natureza

Contagem de palitos: (EIO2ZETO07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.
Auxilia-los a contar oralmente com diversos materiais.

Separando bolinhas coloridas: (EIO2ETO0S): Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar
a classificagdo dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.

No més de outubro foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nos”, atividades
permanentes tais como:

Brinquedos diversos: (EI02EO03): Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criancas
da mesma faixa etaria, de faixas etarias diferentes e adultos. Auxilid-los e ensinéd-los a compartilhar e
dividir os brinquedos.

Cantinhos: (EI02EO04): Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Passar seguranca
para os alunos através das fotos de seus familiares.

Rodas de conversa com variados temas. (EI033E0001)

Campo de experiéncia: Corpo, gestos € movimentos.

Danga da cadeira: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dancas.
Atividades de recorte/ colagem: (EI02CGO0S5): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e
brinquedos diversos. Explorar as habilidades com as maos.

Corda: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Observar o

deslocamento e orientagdes através de comandos e dangas.
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Amassar, rasgar, picar: (EI02CGO05): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenacao motora e langamento.

Brincadeiras de roda: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando
suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
Desenvolver habilidades ¢ coordenagdo motora com obstaculos.

Festas tematicas ( cabelo maluco, festa do pijama, dia do brinquedo): (EI02CG02): Deslocar seu corpo no
espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando
seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a coordenagao motora e orientagdo do espaco, interagindo e
socializando.

Danga: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Explorar o
deslocamento e espago com dangas.

Comandos direita/ esquerda/ em cima/ embaixo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no
espaco (pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar a coordenacio
motora e habilidades.

Passa a bola: (EI02CGO0S5): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Explorar o langamento e coordenagdo motora.

Bolas: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. O esperado foi
explorar o espago e também a forma de deslocamento no mesmo.

Futebol: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por no¢des como em frente, atrés, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Explorar a
coordenacdo motora e a concentragao.

Campo de experiéncia: Tragos, sons, cores e formas.

Brincadeiras Cantadas: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em

brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
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sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros ¢
ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar varias maneiras de brincar com musicas.

Bingo de som?: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar as habilidades em reconhecer varios tipos de som.

Tragado em varios angulos : (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢do com varios
materiais.

Massinha de modelar caseira: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que
os alunos pudessem manipular a massinha que observaram sendo feita e explorar a imaginagdo das
mesmas.

Desenhos diversos: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢gdo com varios materiais.

Roda de musica: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros e ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar o conhecimento de variadas musicas.

Desenho com elementos da natureza: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades
de manipulacdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢do com varios
materiais.

Quebra-cabeca confeccionados: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdao (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a concentragdo e a
manipulagdo de objetos diferentes.

Bingo sonoro: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros e ampliar seu

conhecimento de mundo. Explorar as habilidades em reconhecer varios tipos de som.
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Caixa sensorial: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacio
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar o conhecimento ¢ manipulagdo de materiais
diversos através das maos.

Consciéncia fonologica: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar e interagir com os outros e
ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar variados som produzido por partes do corpo.

Pintura com diferentes recursos: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo com varios
materiais.

Colagens diversas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Observar a manipulagao com varios materiais.
Musicas: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros ¢ ampliar seu
conhecimento de mundo. Proporcionar varios ritmos musicais, despertando a imaginagdo através das
brincadeiras cantadas e expressao corporal.

Desenho livre: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacio
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagao.

Ciranda dos bichos: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar € interagir com 0s outros €
ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar a expressao corporal através das brincadeiras cantadas.
Confeccionando mascaras: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a manipulacdo de
materiais diversos.

Formas geométricas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de

manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
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superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢ao com varias
formas.

Mosaico: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila,
massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢gdo com varias formas.

Desenhos a partir das formas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo com varias
formas.

Lata musical: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros e ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar o conhecimento musical através de imagens.

Campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagao.

Telefone sem fio: (EI02EF07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz,
CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar a
comunicag¢do entre os alunos e professores.

Caga- letras com jornal: (EI02EF07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal,
cartaz, CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais.
Explorar conhecimento dos alunos através de observacao direcionada, por exemplo, na procura por itens
de seu cotidiano.

Pesquisas: (EI02EF04): Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando
cenarios, personagens € principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”’, “quando?”, “como?”,
“onde?”, “o que acontece depois?”’ e “por qué?”’. Despertar a curiosidade.

Adivinhas: (EIO2EFO1): Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicacao e expressdo. Despertar a curiosidade.

Manusear revistas: (EI02EF07):Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz,
CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar
conhecimento dos alunos através de observagdo direcionadas, por exemplo, na procura por itens de seu
cotidiano.

Historia com palitoches: (EIO2EFO01): Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,

necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
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gradativamente suas possibilidades de comunicacdo e expressdo. Despertar o interesse por histéria com
VAarios recursos.

Revistas: (EIO2EF07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,
tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar
conhecimento dos alunos através de observagdo direcionada, por exemplo, na procura por itens de seu
cotidiano.

Folhear revistas: (EI02EF01): Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunica¢do e expressdo. Explorar conhecimento dos alunos através de observacao
direcionadas, por exemplo, na procura por itens de seu cotidiano.

Historias tematicas: (EIO2EF03): Demonstrar interesse e atencdao ao ouvir a leitura de historias e outros
textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcao
da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Despertar o interesse por histdrias, fatos e
acontecimentos da nossa sociedade.

Manuseando livros: (EIO2EF09): Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar,
tracar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma ndo convencional. Explorar as
varias formas de escrita.

Manuseando bulas e panfletos: (EI02EF09):Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma ndo convencional.
Explorar as varias formas de escrita.

Campo de experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes.

Lego: (EIO2ETOS): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma
etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar a classificagdo dos objetos
com o mesmo formato, cor e tamanho.

Blocos de madeira: (EI02ETO0S5): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar a classificagdo
dos objetos com o mesmo formato, cor € tamanho.

Jogo de quantidades e quantificagdo: (EIO2ETO07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos. Auxilid-los a contar oralmente com diversos materiais. Auxiliar na contagem com
materiais diversos.

Classificando objetos: (EIO2ETO0S5): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho,
peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar a

classificagdo dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.
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Classificando brinquedos ndo estruturados: (EIO2ETO05): Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e
observar a classificacdo dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.
Lateralidade: (EIO2ETO04): Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabulario. Explorar e observar o movimento de vai e
vem dos peixes dentro da garrafa.
Bloco construtor: (EIO2ETO0S): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar a classificacdo
dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.
Trabalhando o dia: (EIO2ET02): Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos
naturais (luz solar, vento, chuva etc.), levantando hipdteses sobre tais acontecimentos e fendmenos.
Despertar a curiosidade e a distingdo dos fendmenos da natureza
Contagem de palitos: (EI02ETO07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.
Auxilid-los a contar oralmente com diversos materiais.
Separando bolinhas coloridas: (EIO2ETO0S5): Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar
a classificacdo dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.

No més de novembro foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nos”, atividades
permanentes tais como:
Brinquedos diversos: (EI02EO03): Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criancas
da mesma faixa etdria, de faixas etdrias diferentes e adultos. Auxilid-los e ensind-los a compartilhar e
dividir os brinquedos.
Cantinhos: (EI02EO04): Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Passar seguranga
para os alunos através das fotos de seus familiares.
Rodas de conversa com variados temas. (EI033E0001): Demonstrar empatia pelos outros, percebendo
que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.
Trabalhando os sentimentos. (EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a
pessoas e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Campo de experiéncia: Corpo, gestos € movimentos.
Danca da cadeira: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),

combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dangas.

83



Atividades de recorte/ colagem: (EI02CGO05): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e
brinquedos diversos. Explorar as habilidades com as maos.

Corda: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Observar o
deslocamento e orientagdes através de comandos e dangas.

Amassar, rasgar, picar: (EI02CGO0S): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenagdo motora e langamento.

Brincadeiras de roda: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando
suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
Desenvolver habilidades e coordenagdo motora com obstaculos.

Lego: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a
coordenacao motora e orientacao do espaco.

Circuito: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atrds, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Explorar o
deslocamento e espago com dangas.

Comandos direita/ esquerda/ em cima/ embaixo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no
espaco (pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar a coordenagao
motora e habilidades.

Passa a bola: (EI02CGO05): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Explorar o langamento e coordenagao motora.

Bolas: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por no¢des como em frente, atrds, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. O esperado foi
explorar o espago e também a forma de deslocamento no mesmo.

Futebol: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atrds, no

alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
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habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Explorar a
coordenacao motora e a concentragao.

Campo de experiéncia: Tragos, sons, cores € formas.

Brincadeiras Cantadas: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros ¢
ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar varias maneiras de brincar com musicas.

Bingo de som?: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros ¢ ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar as habilidades em reconhecer varios tipos de som.

Peteca : (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacdo (argila,
massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo com varios materiais.

Massinha de modelar caseira: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que
os alunos pudessem manipular a massinha que observaram sendo feita e explorar a imaginagdo das
mesmas.

Desenhos diversos: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢do com varios materiais.

Roda de musica: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros e ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar o conhecimento de variadas musicas.

Desenho com elementos da natureza: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades
de manipulacdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢do com varios
materiais.

Quebra-cabeca confeccionados: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdao (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a concentragdo e a

manipulacdo de objetos diferentes.
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Bingo sonoro: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros ¢ ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar as habilidades em reconhecer varios tipos de som.

Caixa sensorial: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar o conhecimento e manipulagdo de materiais
diversos através das maos.

Consciéncia fonologica: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar € interagir com os outros e
ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar variados som produzido por partes do corpo.

Pintura com diferentes recursos: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo com varios
materiais.

Colagens diversas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Observar a manipulagdo com varios materiais.
Musicas: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Proporcionar varios ritmos musicais, despertando a imaginagdo através das
brincadeiras cantadas e expressao corporal.

Desenho livre: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacio
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagao.

Ciranda dos bichos: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar € interagir com 0s outros €
ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar a expressao corporal através das brincadeiras cantadas.
Confeccionando mascaras: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de

manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
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superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a manipulacio
materiais diversos.

Formas geométricas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢ao com varias
formas.

Simetria: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao (argila,
massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagao com varias formas.

Desenhos a partir das formas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢do com vérias
formas.

Lata musical: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar o conhecimento musical através de imagens.

Campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagao.

Telefone sem fio: (EI02EF(07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz,
CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar a
comunicag¢do entre os alunos e professores.

Caga- letras com jornal: (EI02EF07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal,
cartaz, CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais.
Explorar conhecimento dos alunos através de observacao direcionada, por exemplo, na procura por itens
de seu cotidiano.

Pesquisas: (EIO2EF04): Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando
cenarios, personagens € principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”’, “quando?”, “como?”,
“onde?”, “o que acontece depois?”’ e “por qué?”’. Despertar a curiosidade.

Adivinhas: (EIO2EFO1): Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicacao e expressdo. Despertar a curiosidade.

Manusear revistas: (EI02EF07):Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz,

CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar

87



conhecimento dos alunos através de observacdo direcionadas, por exemplo, na procura por itens de seu
cotidiano.

Historia com palitoches: (EIO2EFO01): Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicacdo e expressdo. Despertar o interesse por historia com
VArios recursos.

Revistas: (EIO2EF07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,
tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar
conhecimento dos alunos através de observacdo direcionada, por exemplo, na procura por itens de seu
cotidiano.

Folhear revistas: (EI02EF01): Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicacdo e expressdo. Explorar conhecimento dos alunos através de observacao
direcionadas, por exemplo, na procura por itens de seu cotidiano

Sopa de letrinhas: (EIO2EF09):Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar,
tracar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma ndo convencional. Explorar as
varias formas de escrita.

Historias tematicas: (EIO2EF03): Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de historias e outros
textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a dire¢ao
da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Despertar o interesse por historias, fatos e
acontecimentos da nossa sociedade.

Completando as parlendas: (EIO2EF(09): Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma nao convencional.
Explorar as varias formas de escrita.

Constru¢do de receitas: (EIO2EF09):Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma ndo convencional.
Explorar as varias formas de escrita.

Campo de experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagoes.

Lego: (EIO2ETOS): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma
etc.), expressando-se por meio de vocabuldrio adequado. Explorar e observar a classificacdo dos objetos
com o mesmo formato, cor e tamanho.

Blocos de madeira: (EIO2ETO05): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar a classificagdo

dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.
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Jogo de quantidades e quantificagdo: (EIO2ETO07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos. Auxilid-los a contar oralmente com diversos materiais. Auxiliar na contagem com
materiais diversos.
Classificando animais( nadam, voam, caminham): (EIO2ETO0S5): Classificar objetos, considerando
determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulério adequado.
Explorar e observar a classificacdo dos animais e suas caracteristicas.
Classificando brinquedos nao estruturados: (EIO2ETO05): Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e
observar a classificagdo dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.
Lateralidade: (EIO2ETO04): Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabulario. Explorar e observar o movimento de vai e
vem dos peixes dentro da garrafa.
Bloco construtor: (EIO2ETO05): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar a classificagdo
dos objetos com o mesmo formato, cor € tamanho.
Trabalhando o dia: (EIO2ETO02): Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos
naturais (luz solar, vento, chuva etc.), levantando hipdteses sobre tais acontecimentos e fendmenos.
Despertar a curiosidade e a distingdo dos fendmenos da natureza
Calendario(EIO2ETO07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos. Auxilia-los
a contar oralmente com diversos materiais.
Tangram: (EIO2ETO0S5): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma
etc.), expressando-se por meio de vocabuldrio adequado. Explorar e observar a classificacdo dos objetos
com o mesmo formato, cor e tamanho.

No més de dezembro foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nés”, atividades
permanentes tais como:
Brinquedos diversos: (EI02EO03): Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criancas
da mesma faixa etdria, de faixas etdrias diferentes e adultos. Auxilia-los e ensind-los a compartilhar e
dividir os brinquedos.
Cantinhos: (EI02EO04): Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Passar seguranca
para os alunos através das fotos de seus familiares.
Rodas de conversa com variados temas. (EI033E0O01): Demonstrar empatia pelos outros, percebendo

que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.
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Trabalhando os sentimentos. (EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a
pessoas e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Piquenique de frutas. (EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas
e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Trabalhando a interagao, socializagdo e partilha.

Campo de experiéncia: Corpo, gestos € movimentos.

Danca da cadeira: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dancas.
Atividades de recorte/ colagem: (EI02CGO05): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e
brinquedos diversos. Explorar as habilidades com as maos.

Corda: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Observar o
deslocamento e orientagdes através de comandos e dancas.

Amassar, rasgar, picar: (EI02CGO05): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenagdo motora e langamento.

Brincadeiras de roda: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando
suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
Desenvolver habilidades e coordenagdo motora com obstaculos.

Lego: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a
coordenacdo motora e orientacao do espaco.

Circuito: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atrds, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Explorar o
deslocamento e espago com dangas.

Comandos direita/ esquerda/ em cima/ embaixo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no
espaco (pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar a coordenagao

motora e habilidades.
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Passa a bola: (EI02CGO05): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Explorar o langamento e coordenagao motora.

Bolas: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. O esperado foi
explorar o espago e também a forma de deslocamento no mesmo.

Futebol: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Explorar a
coordenacdao motora e a concentragao.

Campo de experiéncia: Tragos, sons, cores e formas.

Brincadeiras Cantadas: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com 0s outros e
ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar varias maneiras de brincar com musicas.

Bingo de som?: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu

conhecimento de mundo. Explorar as habilidades em reconhecer varios tipos de som.

Peteca : (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao (argila,
massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo com varios materiais.

Massinha de modelar caseira: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que
os alunos pudessem manipular a massinha que observaram sendo feita e explorar a imaginagdo das
mesmas.

Desenhos diversos: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo com varios materiais.

Ensaio de natal: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras

cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
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explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar o conhecimento da musica, ritmo, timbre e tempo.

Desenho com elementos da natureza: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades
de manipulacdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginacdo com varios
materiais.

Quebra-cabeca confeccionados: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a concentragdo e a
manipulacdo de objetos diferentes.

Bingo sonoro: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Explorar as habilidades em reconhecer varios tipos de som.

Pintura de tela: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorando novas possibilidades de pinturas usando
tela e pincel como recurso.

Consciéncia fonologica: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades
sonoras, explorando e identificando elementos da musica para se expressar € interagir com 0s outros €
ampliar seu conhecimento de mundo. Explorar variados som produzido por partes do corpo.

Pintura com diferentes recursos: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdao (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imagina¢do com varios
materiais.

Colagens diversas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacdo
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Observar a manipulagdo com varios materiais.
Musicas: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros ¢ ampliar seu
conhecimento de mundo. Proporcionar varios ritmos musicais, despertando a imaginacdo através das

brincadeiras cantadas e expressdo corporal. Desenho livre: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com
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diversas possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.),
explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.
Explorar a imaginagdo. Ditado ilustrado: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagao.
Desenho de observagdo: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Desenho a partir da observacdo
(releitura). Formas geométricas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagao de vérias
formas. Simetria: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacdo
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginacdo de varias formas. Desenhos a
partir das formas: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacao
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagao de varias formas. Lata musical:
(EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cancodes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros € ampliar seu conhecimento
de mundo. Explorar o conhecimento musical através de imagens.

No campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagdo. Telefone sem fio: (EIO2EF07):
Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD, tablet etc.), inclusive em
suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar a comunicacgdo entre os alunos e
professores. Caca- letras com jornal: (EI02EF(07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista,
gibi, jornal, cartaz, CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos
sociais. Explorar conhecimento dos alunos através de observagdo direcionada, por exemplo, na procura
por itens de seu cotidiano.

Pesquisas: (EI02EF04): Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada, identificando
cenarios, personagens € principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”’, “quando?”, “como?”,
“onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?”’. Despertar a curiosidade. Adivinhas: (EIO2EFO01):
Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos, preferéncias,
saberes, vivéncias, dividas e opinides, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e

expressdo. Despertar a curiosidade. Manusear revistas: (EI02EF07):Manusear diferentes portadores
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textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD, tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando
reconhecer seus usos sociais. Explorar conhecimento dos alunos através de observagdo direcionadas, por
exemplo, na procura por itens de seu cotidiano.

Histéria com palitoches: (EIO2EF01): Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicacdo e expressdo. Despertar o interesse por histéria com
VAarios recursos.

Revistas: (EIO2EF(07): Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,
tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Explorar
conhecimento dos alunos através de observagdo direcionada, por exemplo, na procura por itens de seu
cotidiano.

Folhear revistas: (EIO2EFO01): Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunica¢do e expressdo. Explorar conhecimento dos alunos através de observagao
direcionadas, por exemplo, na procura por itens de seu cotidiano.

Historias tematicas: (EIO2EF03): Demonstrar interesse e atencao ao ouvir a leitura de historias e outros
textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcao
da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Despertar o interesse por histdrias, fatos e
acontecimentos da nossa sociedade.

Completando as parlendas: (EIO2EF09): Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma ndo convencional.
Explorar as varias formas de escrita.

Construgdo de receitas: (EIO2EF09):Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma ndo convencional.
Explorar as varias formas de escrita.

Campo de experiéncia: Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes.

Lego: (EIO2ETOS): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma
etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar a classificagao dos objetos
com 0 mesmo formato, cor ¢ tamanho.

Blocos de madeira: (EI02ETO0S5): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabuladrio adequado. Explorar e observar a classificacao

dos objetos com o mesmo formato, cor € tamanho.
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Jogo de quantidades e quantificagdo: (EIO2ETO07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos. Auxilid-los a contar oralmente com diversos materiais. Auxiliar na contagem com
materiais diversos.

Classificando animais( nadam, voam, caminham): (EIO2ETO0S5): Classificar objetos, considerando
determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulério adequado.
Explorar e observar a classificacdo dos animais e suas caracteristicas.

Classificando brinquedos nao estruturados: (EIO2ETO05): Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e
observar a classificagdo dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.

Lateralidade: (EIO2ETO04): Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabulario. Explorar e observar o movimento de vai e
vem dos peixes dentro da garrafa.

Bloco construtor: (EIO2ETO05): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar a classificagdo
dos objetos com o mesmo formato, cor € tamanho.

Trabalhando o dia: (EIO2ETO02): Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos
naturais (luz solar, vento, chuva etc.), levantando hipdteses sobre tais acontecimentos e fendmenos.
Despertar a curiosidade e a distingdo dos fendmenos da natureza

Calendario(EIO2ETO07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos. Auxilia-los
a contar oralmente com diversos materiais.

Jogos de mesa: (EIO2ETO05): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor,
forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Explorar e observar as pecas e encaixa-las
em seu lugar determinado.

Tangram: (EIO2ETO05): Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma
etc.), expressando-se por meio de vocabuldrio adequado. Explorar e observar a classificacdo dos objetos
com o mesmo formato, cor e tamanho.

Visita do papai noel (EIO3ET06): Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a
histéria dos seus familiares e da sua comunidade, observando a cronologia, o local e quem participou

desses acontecimentos. Criando memorias afetivas através das datas comemorativas.

Segmento: Fase 1 B
No més de agosto no campo de experiéncia: “O eu, o outro € o n6s” foram trabalhadas as propostas:
Roda de conversa: (EI03EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e

grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
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Passeio pela creche: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participacao, cooperacgao e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagao.
Hébitos saudaveis: (EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida,
do passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Lata “Quem sou eu?”: (EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Promovendo interacao e criando lagos.
Combinados da turma: (EIO3EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos
nas interagcdes com criangas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de
convivio social.
Dinamica do espelho: (EI03EO05) Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive, aproximando-se do cuidado e
respeito com o outro em situagdes mediadas pelo (a) professor (a).
Desenhando o amigo: (EIO3EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades ¢ maneiras de pensar e agir. Observando também caracteristicas
semelhantes e diferentes.
Dan¢a do bambolé: (EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagdes. Possibilitando socializacdo e interagdo da turma.
Socializagao (Foto e desenho da familia): (EI03EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacdo, cooperacao e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interacao.
Criando memorias afetivas através da interacdo da escola com a familia.
Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagdo, cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagao.

No campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.
Parque externo: (EIO3CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensacdes € emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os
ambientes externos e interagindo uns com o0s outros.
Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Criando vinculos com os amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos
conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras

e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
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meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginacdo, aprendendo a lidar e resolver pequenos
conflitos.
Passa a bola: (EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como danga, teatro e musica, (re)inventando jogos simbdlicos e reproduzindo papéis
sociais trabalhando foco, aten¢do e concentragao.
Faz de conta (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a oratoria, através da imaginagao e interagao.
Alimentacao saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autonoma nos cuidados essenciais, de acordo com
suas necessidades.
Circuito: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens.
Atividade de recorte: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses ¢ necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando a
coordenacdo motora fina e orientacdo espacial.
Corrida com bambolé: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagao,
reconhecendo os limites de si e do outro.
Danga da cadeira: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a atengao, lateralidade e concentragao.
Mao na bola: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando o foco em diferentes contextos.

Campo de experiéncia: “Tracos, sons, cores e formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.
Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € a0 ouvir musicas € sons.
Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos

com a linguagem artistica.
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Desenho simétrico: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,

dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Estimular a percepg¢ao visual e o realismo.
Desenho de observacao: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepcdo visual, atencdo e
concentracao.

Desenho direcionado: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Danca com bexigas: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais
e pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas,
possibilitando a apreciagdo e valorizagdo da linguagem musical. Conhecendo outras possibilidades da
danga com iteragdo.

Tragado das formas geométricas: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com colagem: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso,
trabalhando a coordenacao motora fina.

Baile de carnaval: (EIO3TS04) Analisar apresentacdes de teatro, musica, danga, circo, cinema e outras
manifestagdes artisticas de sua comunidade e de outras culturas, expressando sua opinido verbalmente ou
de outra forma.

Pano encantado: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Recurso dudio: (EIO3TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos € instrumentos musicais e
pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criacdes musicais, festas,
possibilitando a apreciagdo e valorizacao da linguagem musical.

Contorno com guache: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso,

trabalhando a coordenagao motora fina.
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Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imagina¢do”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.
Manipulagao de livros diversos: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.
Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagao e expressao.
Historia com diferentes recursos: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertdrio sobre esses textos, como a
recuperacdo pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.)
Cinema: (EIO3EFO1) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao.
Alfabeto movel: (EIO3EF09) Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontadnea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criancas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.
Encenacdo: (EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenacgdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria, descrevendo personagens e
espaco € observando a sequéncia da narrativa.
Reconto de historia: (EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o (a)
professor (a) como escriba.
Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita
espontanea), em situagdes com funcao social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.
Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginacao e conhecer os amplos géneros textuais.
Observacao da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacdo grafica e/ou de leitura.

Campo de experiéncia: “Espaco, tempo, quantidade, relagdes e transformagdes”, foram desenvolvidas
as seguintes atividades permanentes.
Visita e cuidados com a horta: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacdes, para responder
a questoes sobre a natureza, seus fenoOmenos, sua conserva¢do, utilizando, com ou sem ajuda do (a)

professor (a), diferentes instrumentos para pesquisa.
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Quantidade e quantificacdo: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar
o antes, o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relacdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interacdes.
Blocos logicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.
Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observacdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.
Explorando elementos: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagao, utilizando, com ou sem ajuda do professor
(a), diferentes instrumentos para pesquisa.
Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.
Coelho sai da toca: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.
Atividade com paladar: (EIO3ET05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e
diferencas, identificando suas formas e caracteristicas, em situacdes de brincadeira, observagdao e
exploragdo.
Trabalhando Altura: (EIO3ET08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo graficos e tabelas
basicas, utilizando unidades de medidas convencionais ou ndo convencionais.
Identificando objetos: (EIO3ETO0S) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e
diferencas, identificando suas formas e caracteristicas, em situacdes de brincadeira, observagdo e
exploragdo.
Experiéncias: (EIO3ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendomenos naturais e artificiais.
Boia ou afunda: (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de a¢des
sobre eles, em experimentos envolvendo fenomenos naturais e artificiais.

No més de setembro foram trabalhadas atividades permanentes e atividades independentes. No campo
de experiéncia: “O eu, o outro e o nds”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.
Roda de conversa: (EI03EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Haébitos saudaveis: (EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida,
do passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Lata “Quem sou eu?”: (EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém

diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Promovendo interacao e criando lagos.
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Combinados da turma: (EIO3EOQ07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos
nas interagcdes com criangas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de
convivio social.
Dan¢a do bambolé: (EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagdes. Possibilitando socializagdo e interagdo da turma.
Dia da agua (EIO3EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e grupos
diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagdo, cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagao.

No campo de experiéncia: “Corpo, gestos e movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.
Parque externo: (EIO3CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensacdes € emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os
ambientes externos e interagindo uns com o0s outros.
Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Criando vinculos com os amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos
conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CGO02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras
e jogos, escuta e reconto de histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imagina¢do, aprendendo a lidar e resolver pequenos
conflitos.
Passa a bola: (EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como danga, teatro e musica, (re) inventando jogos simbolicos e reproduzindo papéis
sociais. Trabalhando foco, atenc¢ao e concentragao.
Faz de conta (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a oratoria, através da imaginagdo e interagao.
Alimentacao saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autonoma nos cuidados essenciais, de acordo com

suas necessidades.
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Atividade de recorte/ colagem: (EIO3CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais.
Trabalhando com coordenag¢ao motora fina e orientacao espacial.
Equilibrio do corpo e lateralidade: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagao,
reconhecendo os limites de si e do outro.
Danga da cadeira: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a atencao, lateralidade e concentragao.
Maio na bola: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando o foco em diferentes contextos.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores e formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.
Caixa musical: (EIO3TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € ao ouvir musicas € sons.
Contorno com tampinhas: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.
Ditado sonoro: (EIO3TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produ¢des sonoras € ao ouvir musicas € sons.
Atividade de carimbo com esponja: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando producgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.
Cartaz com formas geométricas em mosaico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais, e
produzindo espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.
Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.
Desenho simétrico: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo

espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Estimular a percepcao visual e o realismo.
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Desenho de observacdo: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepcdo visual, atengdo e
concentracao.
Desenho direcionado: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.
Pintura nas bexigas: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais
e pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas,
possibilitando a apreciagdo e valorizagdo da linguagem musical. Conhecendo outras possibilidades da
danca com iteragao.
Desenho com colagem: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso,
trabalhando a coordenagao motora fina.
Brincadeiras circenses: (EIO3TS04) Analisar apresentagdes de teatro, musica, danga, circo, cinema e
outras manifestagdes artisticas de sua comunidade e de outras culturas, expressando sua opinido
verbalmente ou de outra forma.
Pano encantado: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.
Recurso dudio: (EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e
pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criacdes musicais, festas,
possibilitando a apreciagdo e valorizagdo da linguagem musical.
Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso,
trabalhando a coordenagao motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.
Manipulagdo de livros diversos: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e

ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.
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Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagao e expressao.

Historia com diferentes recursos: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a
recuperacao pela memoria, pela leitura das ilustracdes etc.).

Géneros textuais (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertdrio sobre esses textos, como a recuperagdo pela
memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Pescaria com peneira (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas,
aliteragdes e ritmos, interagindo com a lingua em sua dimensao poética.

Encontre a letra (EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita espontanea), em
situacdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das criangas.

Cinema: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao.

Alfabeto moével/ ilustrado: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea e/ou com apoio do(a) professor(a).
Permitindo que as criangas conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Encenacdo: (EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria, descrevendo personagens e
espaco e observando a sequéncia da narrativa.

Reconto de historia: (EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o (a)
professor (a) como escriba.

Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita
espontanea), em situagdes com fun¢ao social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginacao e conhecer os amplos géneros textuais.

Observacao da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.

Campo de experiéncia: “Espaco, tempo, quantidade, relagdes e transformagdes”, foram desenvolvidas as

seguintes atividades permanentes.
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Visita e cuidados com a horta: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacgdes, para responder
a questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservacao, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Massinha caseira: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a) professor(a),
diferentes instrumentos para pesquisa.

Numeros: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Empilhar: (EIO3ETO1) Estabelecer relagcdes de comparacdo entre objetos, observando suas propriedades e
comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificacdo: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar
o antes, o depois ¢ o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagoes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interacoes.

Blocos logicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Atividade com Legos: (EIO3ET04) Registrar observacdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Explorando elementos: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fenOmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Coelho sai da toca: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Identificando objetos: (EIO3ETOS) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e
diferencas, identificando suas formas e caracteristicas, em situacdes de brincadeira, observagdo e
exploragdo.

Experiéncias: (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Boia ou afunda: (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agoes

sobre eles, em experimentos envolvendo fenomenos naturais e artificiais.
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No més de outubro foram trabalhadas atividades permanentes e atividades independentes. No campo de
experiéncia: “O eu, o outro e o nds”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.
Roda de conversa: (EI03EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas €
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Habitos saudaveis: (EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida,
do passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Lata “Quem sou eu?”: (EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Promovendo interagao e criando lagos.
Combinados da turma: (EI03EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos
nas interagcdes com criangas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de
convivio social.
Danga do bambolé: (EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagdes. Possibilitando socializagdo e interagdo da turma.
Atividades da paz: (EI03EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interacdes com criangas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de convivio
social.
Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagdo, cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagdo.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.
Parque externo: (EIO3CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensacdes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os
ambientes externos e interagindo uns com o0s outros.
Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando -se por
meio de diferentes linguagens. Criando vinculos com os amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos
conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras
e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando -se
por meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginacdo, aprendendo a lidar e resolver pequenos

conflitos.
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Passa a bola: (EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como danga, teatro e musica, (re)inventando jogos simbolicos e reproduzindo papéis
sociais. Trabalhando foco, atengdo e concentragao.
Faz de conta (EI03CG02) Demonstrar controle e adequag@o do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a oratoria, através da imaginagao e interagao.
Alimentagao saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autdnoma nos cuidados essenciais, de acordo com
suas necessidades.
Atividade de recorte/ colagem: (EIO3CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais.
Trabalhando com coordenagdo motora fina e orientagdo espacial.
Equilibrio do corpo e lateralidade: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importincia sobre a cooperagao,
reconhecendo os limites de si e do outro.
Danga da cadeira com nome: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequag¢do do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Estimulando a atencdo, lateralidade e concentragao.
Mao na bola: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando o foco em diferentes contextos.
Brincar livre: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacgao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Proposta para observacao e avaliagdo.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores e formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.
Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € ao ouvir musicas € sons.
Contorno com tampinhas: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.
Ditado sonoro: (EIO3TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),

utilizando-as em suas produ¢des sonoras € ao ouvir musicas € sons.
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Atividade de carimbo: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,

dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Cartaz com formas geométricas em mosaico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais, e
produzindo espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Estimular a percepcao visual e o realismo.
Desenho de observacao: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percep¢do visual, atengdo e
concentracao.

Desenho direcionado: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produ¢des bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Confeccdo de um bindculo: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com colagem: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso,
trabalhando a coordenacdo motora fina.

Projetos pequenos artistas (Ivan Cruz):(EIO3TS04) Analisar apresentagdes de teatro, musica, danca,
circo, cinema e outras manifestagdes artisticas de sua comunidade e de outras culturas, expressando sua
opinido verbalmente ou de outra forma.

Recurso 4udio: (EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e
pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criacdes musicais, festas,
possibilitando a apreciagdo e valorizagdo da linguagem musical.

Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,

dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
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espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso,
trabalhando a coordenagao motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imaginacao”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.
Manipulagao de livros diversos: (EI03EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.
Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao.
Histoéria com diferentes recursos: (EIO3EFO08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a
recuperacdo pela memoria, pela leitura das ilustracdes etc.).
Géneros textuais (EIO3EFO08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperagdo pela
memoria, pela leitura das ilustragdes etc.)
Rodas tematicas (Dia do livro, dia do indio, P4scoa): (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos
sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e
outras formas de expressdo, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao.
(EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenacoes,
definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria, descrevendo personagens e espago €
observando a sequéncia da narrativa.
Encontre a letra (EIO3EF06) Produzir suas préprias histérias orais e escritas (escrita espontanea), em
situagdes com func¢ao social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das criancas.
Passeio ao teatro: (EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos € sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao.
Alfabeto moével/ ilustrado: (EIO3EF(09) Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontdnea e/ou com apoio do (a) professor(a).
Permitindo que as criangas conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.
Encenacdo: (EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da historia, descrevendo personagens e
espaco e observando a sequéncia da narrativa.
Reconto de historia: (EIO3EF05) Recontar histdrias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o (a)

professor (a) como escriba.
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Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita
espontanea), em situagdes com funcao social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginacao e conhecer os amplos géneros textuais.

Observacao da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacdo grafica e/ou de leitura.

Projeto: Zooletrando (Livro Bichionario): (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas
de expressao, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicacao e expressao.

Campo de experiéncia: “Espago, tempo, quantidade, relagdes e transformacdes”, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Visita e cuidados com a horta: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder
a questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservacao, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Classificacdo de letras/ nimeros/ objetos: (EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas, identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira,
observagao e exploragao.

Massinha caseira: (EI03ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservacdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor(a),
diferentes instrumentos para pesquisa.

Numeros: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Empilhar: (EIO3ETO1) Estabelecer relagcdes de comparacao entre objetos, observando suas propriedades e
comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificacdo: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar
o0 antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagoes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interacoes.

Caca ao tesouro: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questoes
sobre a natureza, seus fenomenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor (a),

diferentes instrumentos para pesquisa.
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Brinquedos ndo estruturados: (EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando
suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.
Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Explorando elementos: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informacgdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a)
professor (a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Coelho sai da toca: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Identificando objetos: (EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e
diferengas, identificando suas formas e caracteristicas, em situa¢des de brincadeira, observagao e
exploragdo.

No campo de experiéncias espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacgdes: (EIO3ETO02)
Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agdes sobre eles, em experimentos
envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Modelando formas geométricas: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemadtica para
construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagdao em situacdes de brincadeiras e
interacoes.

Blocos logicos (EIO3ETO0S5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferengas,
identificando suas formas e caracteristicas, em situacdes de brincadeira, observagao e exploragao.
Desenho de colagem com elementos da natureza: (EIO3ETO1) Estabelecer relacdes de comparacao entre
objetos, observando suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e
temperaturas.

No més de novembro foram trabalhadas atividades permanentes e atividades independentes. No
campo de experiéncia: “O eu, o outro e 0 nds”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.
Roda de conversa: (EI03EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Haébitos saudaveis: (EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida,

do passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
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Combinados da turma: (EIO3EOQ07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos
nas interagcdes com criangas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de
convivio social.
Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participag@o, cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagao.
Mural do dia das maes: (EIO3E06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de
vida, do passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros
grupos.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos e movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.
Parque externo: (EIO3CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensacdes € emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os
ambientes externos e interagindo uns com os outros.
Desafio dos movimentos: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Seguindo os cards de posturas e desafiando o corpo,
alongando a musculatura e descobrindo outras possibilidades de movimentos.
Semana do brincar: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de
seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta ¢ reconto de historias, atividades artisticas, entre outras
possibilidades, expressando-se por meio de diferentes linguagens. Criando vinculos com os amigos,
aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras
e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginacao, aprendendo a lidar e resolver pequenos
conflitos.
Alimentacdo saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autobnoma nos cuidados essenciais, de acordo com
suas necessidades.
Balango: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,

escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
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diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperacdo, reconhecendo os limites de si e do
outro.
Atividade de recorte/colagem: (EIO3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais.
Trabalhando com coordenagdo motora fina e orientagdo espacial.
Equilibrio do corpo e lateralidade: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagdo,
reconhecendo os limites de si e do outro.
Danga da cadeira: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a atencao, lateralidade e concentragao.
Cabra cega: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a atencao, lateralidade e concentracao e os sentidos.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores e formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.
Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € a0 ouvir musicas € sons.
Ditado sonoro: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € ao ouvir musicas € sons.
Projeto Zooletrando: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando releituras, exploragdao visual,
expressoes, sensibilidade e outros.
Desenho carimbo: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Estimular a percepcdo visual, criatividade e
estimular sensacoes.
Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos

com a linguagem artistica.
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Desenho simétrico: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Estimular a percepg¢ao visual e o realismo.
Desenho de observacao: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepcdo visual, atencdo e
concentracao.
Confec¢do de bolha de sabdo: Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Trabalhando a percepcao visual, aten¢do e concentracao.
Desenho direcionado: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.
Desenho com colagem: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso,
trabalhando a coordenacdo motora fina.
Recurso 4udio: (EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e
pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criacdes musicais, festas,
possibilitando a apreciagdo e valorizagdo da linguagem musical.
Avido de papel: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenacao motora
fina.
Ensaio da festa junina: (EI03TS04) Analisar apresentagdo de teatro, musica, danga, circo, cinema e outras
manifestagdes artisticas de sua comunidade e de outras culturas, expressando suas opinides verbalmente
ou de outras formas. (Ensaio de musica tipica junina, conhecendo as tradi¢des e culturas da festa).
Contorno com guache: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso,
trabalhando a coordenagao motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imagina¢ao”, foram desenvolvidas as seguintes

atividades permanentes.
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Manipulagao de livros diversos: (EI03EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao.

Histoéria com diferentes recursos: (EIO3EFO08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a
recuperacdo pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Géneros textuais (EIO3EFO08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperagdo pela
memoria, pela leitura das ilustracdes etc.).

Escrita em outros angulos: (EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita
espontanea), em situagdes com fun¢do social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Encontre a letra: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relacao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. (Alfabeto movel, agua e tinta,
escondidas pela sala, papel molhado e outros).

Cinema: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao.

Brincadeiras de roda/ memorizacdo: (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes,
criando rimas, aliteragdes e ritmos, interagindo com a lingua em sua dimensao poética.

Alfabeto moével/ ilustrado: (EIO3EF(09) Levantar hipdteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontdnea e/ou com apoio do (a) professor (a).
Permitindo que as criangas conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Encenagdo: (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da historia, descrevendo personagens e
espago e observando a sequéncia da narrativa.

Jogo das vogais: (EIO3EF09) Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criancas conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Reconto de historia: (EIO3EF05) Recontar histdrias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o (a)

professor (a) como escriba.
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Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita
espontanea), em situagdes com funcao social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.
Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginacao e conhecer os amplos géneros textuais.
Observacao da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacdo grafica e/ou de leitura.
Projeto Zooletrando: ( EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio
da linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos ¢ outras formas de expressao,
ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicacdo e expressdo. Trabalhando consciéncia
sonora e fonoldgica, letras, fonemas, grafemas, iniciacao silabica e exploracao visual.

Campo de experiéncia: “Espaco, tempo, quantidade, relagdes e transformagdes”, foram desenvolvidas
as seguintes atividades permanentes.
Visita e cuidados com a horta: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder
a questdes sobre a natureza, seus fenOmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa
Massinha caseira: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questoes
sobre a natureza, seus fenomenos, sua conservagao, utilizando, com ou sem ajuda do(a) professor(a),
diferentes instrumentos para pesquisa.
Confeccdo de um tablet sensorial para tragado (EIO3ETO01) Estabelecer relacdes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e
temperaturas.
Numeros: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.
Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observacdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.
Quantidade e quantificacdo: (EI03ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar
o antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situacdes de brincadeiras e intera¢des. Usando jogos,
materiais estruturados e nao estruturados.
Blocos logicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparacdo entre objetos, observando suas

propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.
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Confec¢do de uma aranha de materiais reciclaveis: (EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e
temperaturas. (Observando e contribuindo com as transformacgoes e assim podendo compara-las)
Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Identificando as profissdes: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendOmenos, sua conservacao, utilizando, com ou sem ajuda do (a)
professor (a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Bingo de numeros: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes,
o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunica¢ao em situagdes de brincadeiras e interagdes.

Experiéncias: (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

No més de dezembro foram trabalhadas atividades permanentes e atividades independentes. No
campo de experiéncia: “O eu, o outro e 0 nds”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.
Roda de conversa: (EI03EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas €
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Habitos saudaveis: (EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas € modos de vida,
do passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Combinados da turma: (EIO3EOQ07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos
nas interagdes com criangas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de
convivio social.
Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participag@o, cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagao.
Historias diversas: (EIO3E06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Entendendo os sentimentos: (EI03EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas
tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. (Aprendendo a valorizar os
sentimentos, respeitando também os sentimentos dos amigos).

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos ¢ movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades

permanentes.
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Parque externo: (EIO3CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensagdes € emocoes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os
ambientes externos e interagindo uns com os outros.

Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Criando vinculos com os amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos
conflitos.

Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras
e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginacdo, aprendendo a lidar e resolver pequenos
conflitos.

Alimentacao saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autonoma nos cuidados essenciais, de acordo com
suas necessidades.

Cabo de guerra: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando -se por
meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagao, reconhecendo os limites de
si e do outro.

Atividade de recorte/ colagem: (EIO3CGO0S5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais.
Trabalhando com coordenagdo motora fina e orientagdo espacial.

Equilibrio do corpo e lateralidade: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagado,
reconhecendo os limites de si e do outro.

Danca da cadeira alternativa: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Estimulando a atencao, lateralidade e concentragao.
Propostas manuais: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagoes diversas, explorando diferentes materiais. (Modelar, rasgar, picar,

enrolar, recortar, tragar, amassar ¢ etc.)
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Barquinho de papel: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequag@o do uso de seu corpo em brincadeiras
e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a interagdo, socializagao e partilha.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores e formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € a0 ouvir musicas € sons.

Ditado sonoro: (EIO3TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € ao ouvir musicas € sons.

Projeto Zooletrando: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando releituras, exploracdo visual,
expressoes, sensibilidade e outros.

Desenho carimbo: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Estimular a percep¢do visual, criatividade e
estimular sensacoes.

Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Estimular a percepg¢ao visual e o realismo.
Desenho de observagao: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepcdo visual, atencdo e
concentracao.

Telefone de lata: Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos com a
linguagem artistica. Trabalhando a percepg¢ao visual, atengdo e concentragao.

Desenho direcionado: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo

espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.
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Desenho com colagem: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso,
trabalhando a coordenagao motora fina.

Recurso 4udio: (EI0O3TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e
pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criacdes musicais, festas,
possibilitando a apreciagdo e valorizagdo da linguagem musical.

Barquinho de papel: Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagao motora
fina.

Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso,
trabalhando a coordenagao motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imagina¢do”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Manipulacao de livros diversos: (EI03EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao.

Historia com diferentes recursos: (EIO3EFO08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a
recuperacdo pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Jogo das vogais: Levantar hipoteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontanea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as criangas
conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. (Identificar as letras iniciais das palavras através
do som e o estimulo visual).

Géneros textuais (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperagao pela

memoria, pela leitura das ilustragdes etc.)
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Escrita em outros angulos: (EIO3EF06) Produzir suas préprias histérias orais e escritas (escrita
espontanea), em situagdes com funcao social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Encontre a letra: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. (Alfabeto movel, agua e tinta,
escondidas pela sala, papel molhado e outros).

Cinema: (EIO3EFO1) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao.

Alfabeto moével/ ilustrado: (EIO3EF(09) Levantar hipdteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontdnea e/ou com apoio do (a) professor (a).
Permitindo que as criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Encenacdo: (EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de

encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da historia, descrevendo personagens e
espaco e observando a sequéncia da narrativa.

Jogo das vogais: (EIO3EF09) Levantar hipdteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criancas conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Reconto de historia: (EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o (a)
professor (a) como escriba.

Escrita do nome com apoio/ sem apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas

(escrita espontanea), em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia
discursiva das criangas.

Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginacao e conhecer os amplos géneros textuais.

Observacao da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.

Projeto Zooletrando: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio
da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao,
ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicacao e expressdao. Trabalhando consciéncia

sonora e fonologica, letras, fonemas, grafemas, iniciag@o silabica e exploragdo visual.
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Campo de experiéncia: “Espago, tempo, quantidade, relagdes e transformacdes”, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Visita e cuidados com a horta: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacgdes, para responder
a questoes sobre a natureza, seus fenOmenos, sua conserva¢do, utilizando, com ou sem ajuda do (a)
professor (a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Massinha caseira: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questoes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagado, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor (a),
diferentes instrumentos para pesquisa.

Confeccdo de um bilboqué: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando
suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.
(Transformando materiais nao estruturados em um brinquedo divertido)

Numeros / sequéncia numérica: (EIO3ET04) Registrar observacdes, manipulagdes e medidas, usando
multiplas linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.
(Através de jogos, brincadeiras, bingos, escrita € outros).

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificacdo: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar
o0 antes, o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagoes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situacdes de brincadeiras e interagdes. (Usando
jogos, materiais estruturados e nao estruturados)

Blocos logicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Identificando objetos: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagao, utilizando, com ou sem ajuda do professor
(a), diferentes instrumentos para pesquisa. Identificar objetivos e verbalizar suas propriedades.
Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Experiéncias: (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes

sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Segmento: Fase Il - A
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PASTORAL DO MENOR
E FAMILIA
A s6rvigo da vida do
% s

Nos meses de agosto e setembro foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro ¢ 0 nds”,
atividades permanentes e livro UNDIME, com as seguintes atividades:

Trabalhando a brincadeira “Corre-cotia”, os alunos irdo recitar a cantiga e passar com a bola. (LIVRO
UNDIME): Objetivo:(EI03EO04). Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas
e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Trabalhar a criatividade e imaginagao.

Acerte o alvo, os alunos observaram e tentaram acertar o alvo, identificando os numerais.
Objetivo:(EIO3ETO07). Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois
e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicacdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia
numérica de zero até trinta e sua quantidade.

“Futpano” os alunos brincaram de futebol utilizando um pano com um furo central onde tentaram fazer
gol no mesmo. Objetivo. (livro UNDIME) (EIO3EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias
e vontades a pessoas e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes
linguagens. Trabalhar em equipe.

Trabalhando as brincadeiras do Projeto avisald, com brincadeiras antigas, trazendo para o cotidiano das
criancas apresentando a elas a colaboragdo, respeito a vez do proximo. Realizando as brincadeiras das
coletaneas.

Trabalhando tragos, sons, cores e formas. Varias brincadeiras, os alunos brincaram de amarelinha.
Objetivo: (EIO3TS02), Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Oportunizar a expressao dos sentimentos
Brincadeira de danga das cadeiras, ganha quem sentar primeiro quando a musica for pausada. Corpo,
gestos € movimento, Objetivo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escutar e contar historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
Desenvolver a coordenag@o motora grossa e resgatar brincadeiras antigas.

Formando palavras, os alunos relacionam as palavras as imagens. Objetivo:(EI03TS09). Levantar
hipoteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita
espontanea.

Teia da adicdo, os alunos irdo brincar na teia e tentardo solucionar as adigdes. Objetivo:(EIO3ETO07)
Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois € o entre em uma
sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagodes, realizar descobertas e enriquecer a
comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia numérica de zero até trinta

e sua quantidade.
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Quantidade, os alunos irdo relacionar a quantidade de imagens das ao numero correspondente.
Objetivo:(EIO3ET02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Oportunizar a expressao dos sentimentos.

Brincadeira ‘“‘antecessor e sucessor”’, retomar os numeros antecessores ¢ sucessores através de uma
atividade de sistematizagdo. Objetivo:(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas, identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira,
observagao e exploragdo. Explorar e observar a classificagdo dos objetos com o mesmo formato, cor e
tamanho.

Brincadeira “Passa a bola” os alunos cantaram e passardo a bola, o aluno que ficar com a bola tera que
citar uma fruta. Objetivo: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a
seus interesses e necessidades em situagdes diversas. Explorar as habilidades com as maos.

Quantidade, os alunos irdo relacionar a quantidade de imagens das ao nimero correspondente.
Objetivo:(EIO3ET02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar as habilidades motoras e
criatividade.

Independéncia do Brasil, roda de conversa sobre Independéncia do Brasil e confeccao de lembrancinhas.
Objetivo: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar as habilidades motoras e
criatividade.

Lateralidade (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacao, conforto e
aparéncia. Trabalhar lateralidade, esquerda e direita.

Estatua (EI03CGO02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escutar e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o corpo através de
movimentos.

Circuito com bambolé: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a
seus interesses e necessidades em situacdes diversas. Trabalhar a coordenagdo motora.

Brincadeiras com bola: (EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos
e atividades artisticas como danga, teatro e musica, (re)inventando jogos simbolicos e reproduzindo
papéis sociais. Trabalhar a coordenagdo motora grossa

Projeto: Desvendando o mundo com Ivan Cruz e atividades permanentes. Confec¢do colagem arte-
releitura Ivan Cruz- amarelinha Objetivo: (EIO3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagdes diversas.

Atividade de grupos, trocando os desenhos com a danga das cadeiras Objetivo: . (EI03EO03). Ampliar as

relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperacdo. Participar de brincadeiras de
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faz de conta, compartilhando propdsitos comuns, representando diferentes papéis e convidando outros
colegas para participar. Levar em consideracao o ponto de vista de seus colegas.

Pintura no azulejo- solario Objetivo: (EI03TS02) Desenho de historias variadas: (EI03TS02) Expressar-se
livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes
bidimensionais e tridimensionais. Explorar as habilidades motoras e criatividade.

Massinha de modelar: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais. Estimular a criatividade e
atencao.

Brincadeira, os alunos irdo brincar no solario trabalhando a lateralidade com bambolés no chao.
trabalhando movimentos Objetivo: (EI03TS02)

Antecessor e sucessor- numeros espalhados pela sala, o aluno devera colocé-los na ordem correta.
Objetivo: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois
e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicacido em situacdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia
numérica de zero até trinta e sua quantidade.

Invengdes por todos os lados, roda de conversa sobre objetos que utilizamos no nosso cotidiano e realizar
o desenho dos objetos citados., livio UNDIME paginas 513 a 516.0bjetivo:(EIO3EO04). Comunicar suas
ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Pinte o numero, os alunos irdo identificar os numeros solicitados pela professora. Objetivo:(EIO3ETO07).
Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma
sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a
comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia numérica de zero até trinta
e sua quantidade.

A invengdo da televisdo, apresentar imagens da evolucdo da televisao e roda de conversa sobre a mesma,
livro UNDIME péginas 518 a 519.0bjetivo:(EI03EO04). Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas
e grupos diversos.

Bingo numérico, os alunos identificaram os nimeros sorteados na ficha. Objetivo (EIO3ET05). Objetivo:
Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas, identificando suas formas e
caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo e exploracdo. Explorar e observar a classificagcdo
dos objetos com o mesmo formato, cor e tamanho.

Complete a sequéncia, a professora ira disponibilizar a sequéncia numérica pendurada na roupa dos
alunos para eles ordenarem a sequéncia correta. Objetivo: (EIO3ET07). Relacionar nimeros as suas

respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem
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matematica para construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situacdes de
brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia numérica de zero até trinta e sua quantidade.

Desenho, os alunos realizardo desenho do que realizardo no fim de semana. Objetivo: (EI03TS02)
Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes
bidimensionais e tridimensionais. Identificar as cores.

Danga das cadeiras, os alunos brincaram de danga das cadeiras, ganha quem sentar primeiro quando a
musica for pausada. Objetivo: (EI03CG02) Corpo Gestos € movimentos Demonstrar controle e
adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades
artisticas, entre outras ...

Desenho livre: Desenho no azulejo- Objetivo (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Oportunizar
a expressao dos sentimentos.

Pintura papel filme, os alunos realizardo releitura da obra “Amarelinha no papel filme”,: Objetivo
(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Estimular a criatividade e imaginagao.

Trabalhando as palavras, trabalhar o trava lingua “pato” e com alfabeto movel fazer a lista de animais
presentes no texto. Objetivo (EIO3EF(09). Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea. Confeccionar um jacaré com materiais
variados.

Pintura com papel bolha: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Estimular a criatividade e
imaginacao.

Bico de pato, escrever o texto “Bico de pato” na lousa e os alunos realizaram a escrita de uma lista dos
animais citados. Objetivo:(EIO3EF02): (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.
Confeccionar uma bola de meia e resgatar brincadeiras antigas.

Bico de pato, relembra o texto estudado anteriormente e trabalha a palavra cavalo, silaba inicial e final.
Objetivo:(EI03TS09).

Relembrando o texto” Objetivo: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar as
habilidades motoras e criatividade.

Formando palavras, os alunos irdo usar as fichas sildbicas para realizarem as palavras de acordo com as

imagens. Objetivo:(EI03TS09). Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
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dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar as habilidade
motoras e criatividade.

Caixa de leitura, os alunos retiraram da caixa fichas contendo palavras e tentaram realizar a leitura.
Objetivo:(EI03TS09). Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar as habilidades motoras e
criatividade

Sequéncia numérica, os alunos em duplas montaram a sequéncia numérica de zero até trinta, ganha a
dupla que montar primeiro e correto.. Objetivo:(EIO3ET07) Relacionar niimeros as suas respectivas
quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem
matematica para construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de
brincadeiras e interagdes. Relacionar o nimero com a quantidade correspondente.

Brincadeira “antecessor e sucessor”, os alunos irdo identificar quais 0os numeros antecessores € sucessor
da sequéncia numérica. Objetivo:(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas, identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira,
observagao e exploragdo. Explorar e observar a classificacdo dos objetos com o mesmo formato, cor e
tamanho.

Sequéncia , os alunos realizardo a sequéncia numérica de zero até trinta. Objetivo:(EIO3ET07) Relacionar
nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia,
utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a
comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Relacionar o numero com a quantidade
correspondente.

Brincadeira “antecessor e sucessor”, os alunos irdo identificar quais 0os numeros antecessores € sucessor
da sequéncia numérica. Objetivo:(EIO3ET05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas, identificando suas formas e caracteristicas, em situacOes de brincadeira,
observacao e exploracdo. Explorar e observar a classificacdo dos objetos com o mesmo formato, cor e
tamanho.

Qual a soma?, os alunos tentardo realizar a soma dos numerais. Objetivo:(EIO3ET07) Relacionar numeros
as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a
linguagem matematica para construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em
situacdes de brincadeiras e intera¢des. Relacionar o nimero com a quantidade correspondente.

Roda de conversa sobre respeito ao proximo e video “porco espinho”.Objetivo:(EI03EO04). Comunicar
suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Experimento os alunos juntamente com a professora realizam o experimento milho dangante.

Objetivo:(EIO3ET07). Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois
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e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicacao em situacoes de brincadeiras e interacdes. Relacionar o nimero
com a quantidade correspondente.

Atividade de recorte, os alunos recortaram folhetos de supermercado e associaram com o “dinheirinho”
Objetivo: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Resgatar brincadeiras antigas.

Na histéria, a professora narrara a historia “Maria vai com as outras” e os realizardo um desenho.
Objetivo: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Resgatar brincadeiras antigas.

Roda de conversa sobre a primavera e colorir um desenho. Objetivo: (EI03TS02) Expressar-se livremente
por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e
tridimensionais. Resgatar brincadeiras antigas.

Higiene bucal, roda de conversa sobre a importincia da higiene bucal e confeccionar um cartaz com
alimentos saudaveis e prejudiciais. Objetivo: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a
higiene, alimentagdo, conforto e aparéncia. Trabalhar a lateralidade, esquerda e direita.

O gato, os alunos irdo observar a obra “Gato” e apds realizardo o mesmo utilizando formas geométricas.
Objetivo: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Resgatar brincadeiras antigas.

Obra coletiva, os alunos confeccionaram um gato de papeldo, tinta colorida e tecidos. Objetivo:
(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Resgatar brincadeiras antigas.

Sapinho, os alunos confeccionaram um sapinho utilizando papel colorido.(EIO3EF05) Classificar objetos
e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas, identificando suas formas e caracteristicas, em
situagdes de brincadeira, observacao e exploragdo. Explorar e observar a classificagao dos objetos com o
mesmo formato, cor e tamanho.

Dedo mindinho, ao escrever o texto na lousa os alunos identificaram as rimas. Objetivo:(EIO3EFO05).
Recontar historias ouvidas para producao de reconto escrito, tendo o professor como escriba

Texto, nomear os dedos das maozinhas de acordo com o texto. (atividade de sistematizagdo)
Objetivo:(EIO3EF09). Levantar hipoteses em relagao a linguagem escrita, realizando registros de palavras

e textos, por meio de escrita espontanea. Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes.
Em sequéncia numérica, os alunos em duplas montaram a sequéncia numérica de zero até trinta, ganha a
dupla que montar primeiro e correto. Objetivo:(EIO3ET07) Relacionar numeros as suas respectivas

quantidades e identificar o antes, o depois € o entre em uma sequéncia.
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Retomar o sistema monetdrio, os alunos irdo brincar com o “dinherinho”. Objetivo:(EIO3ETO07)
Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois € o entre em uma
sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a
comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interacdes. Relacionar o nimero com a quantidade
correspondente.

Qual a soma? os alunos tentarao realizar a soma dos numerais. Objetivo:(EI03ET07) Relacionar numeros
as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a
linguagem matematica para construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em
situacdes de brincadeiras e intera¢des. Relacionar o nimero com a quantidade correspondente.

Brincadeira “Passa a bola” os alunos cantaram e passardo a bola, o aluno que ficar com a bola tera que

citar uma fruta. Objetivo: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a
seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

Escovando os dentes, disponibilizando uma imagem plastificada de uma crianga sorrindo com pontinhos
de canetinhas, os alunos irdo tirar as bolinhas com auxilio de escova de dente. Objetivo: EI02EO01
consiste em: Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interacdo com criangas ¢ adultos.

No més de outubro foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nds”, atividades
permanentes, projeto avisala e livro UNDIME, com as seguintes atividades:
Trabalhado - A.P:roda de conversa sobre respeito ao proximo e video “porco espinho”.Objetivo: Livro
UNDIME(EIO3EO04).Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas € grupos
diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Trabalhar a
criatividade e imaginacao.
Trabalhado- A.P: O que observamos?, roda de conversa o que observamos de diferente na natureza
quando chove e desenho. Objetivo:Livio UNDIME (EIO3TS02). Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais.
Oportunizar a expressao dos sentimentos
Trabalhando Sistema de adigdo, os alunos irdo brincar em uma calculadora feita de caixa de sapato e
resolverdo as adi¢cdes. Objetivo: livro UNDIME (EIO3ETO07). Relacionar nlimeros as suas respectivas
quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem
matematica para construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de
brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia numérica de zero até setenta e sua quantidade.
Cartaz coletivo, os alunos realizardo um cartaz sobre a importancia de higienizar as maos. Objetivo: Livro
UNDIME (EI03CG04). Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e

aparéncia.
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Trabalhando as brincadeiras do Projeto avisald, com brincadeiras antigas, trazendo para o cotidiano das
criancas apresentando a elas a colaboracao, respeito a vez do proximo. Realizando as brincadeiras das
coletineas.

.Formando palavras, os alunos relacionam as palavras as imagens. Objetivo:(EIO3TS09). Levantar
hipdteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita
espontanea.

Lista de palavras: a professora propde uma lista de palavras e exploram letra inicial, final e as silabas.
Objetivo (EIO3EF03) consiste em: Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e
ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

Atividade de recorte, os alunos recortaram as palavras e associaram com a imagem. Objetivo:
(EI03TS02)Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

O cachorro, os alunos irdo observar a obra “cachorro", roda de conversa sobre animais de estimagao e
ouvirdo a musica “Cao camarada” Mundo Bita Objetivo: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio
de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.
Painel da adicdo com as maos, disponibilizar um painel contendo duas maozinhas para que os alunos
realizem a soma.Objetivo:(EIO3ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a
sequéncia numérica de zero até trinta e sua quantidade.

Projeto Gustavo Rosa- cachorro, os alunos realizardo um cachorro de mosaico.Objetivo:
(EI0O3TS02)Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Trabalhando Rimas,os alunos identificaram as rimas presentes no texto “Rua 24”.(atividade de
sistematizacdo) Objetivo: (EIO3EF09). Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Qual a soma?, os alunos tentardo realizar a soma dos numerais.Objetivo:(EI03ET07). Relacionar numeros
as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a
linguagem matematica para construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em
situacdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia numérica de zero até setenta e sua
quantidade.

Higiene pessoal, a professora explicara a importancia da higiene pessoal ¢ os alunos realizardo uma
atividade de colagem de algoddo e lantejoula. Objetivo: (EI03CGO04) consiste em: Adotar habitos de

autocuidado relacionados a higiene, alimentagdo, conforto e aparéncia.
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Atividade de soma caixa registradora- memorizagdio do numeral maior. Objetivo
(EIO3ETO07).0Objetivo:Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e
0 entre em uma sequéncia.
Releitura “O cachorro”, os alunos realizaram a releitura da obra no papel kraft. Objetivo:
(EIO3TS02)Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Oportunizar a expressao dos sentimentos.
Complete a sequéncia , a professora ird disponibilizar a sequéncia numérica pendurada na roupa dos
alunos para eles ordenarem a sequéncia correta. Objetivo: (EIO3ETO7)Relacionar niimeros as suas
respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.
Circuito bambolé- lateralidade, movimentos com o corpo- equilibrio.Objetivo: EI03CGO02.Relacionar
numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.
Trabalhamos a Semana da Crianga- comemorando diariamente com brincadeiras, teatro, brinquedos
inflaveis, atividades que trabalhassem habilidades da Educagao infantil.
Foram trabalhadas as atividades de releitura das obras o gato, o passarinho, do autor Gustavo Rosa-
Objetivo (EIO3TS02)Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Oportunizar a expressdo dos sentimentos.
No més de novembro foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nos”, atividades
permanentes, projeto avisala e livro UNDIME, com as seguintes atividades:
Trabalhado a Roda de conversa sobre respeito Meu feriado, roda de conversa sobre o feriado, fim de
semana ¢ desenho..Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas € grupos
diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Trabalhar a
criatividade e imaginacao.
Trabalhando-O Tucano, os alunos irdo observar a obra “O tucano”, roda de conversa sobre respeito a
fauna e flora, apos assistir video do filme Rio. Objetivo: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produ¢des bidimensionais e tridimensionais.
Trabalhando o sistema de subtragdo foi disponibilizada uma “calculadora” para que os alunos realizem as
subtracdoes e foi finalizada com uma atividade de sistematizacdo. Objetivo:(EIO3ET07) Relacionar
numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.
Lista de palavras: a professora propde uma lista de palavras e exploram letra inicial, final e as silabas.
Objetivo (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustracdes e tentando
identificar palavras conhecidas.
Brincadeira “Pega corrente” os alunos irdo brincar de pega pega, em grupos de maos dadas tentaram
pegar os coleguinhas. Objetivo: Livro UNDIME (EI03CGO05).Adotar hdbitos de autocuidado relacionados

a higiene, alimentagdo, conforto e aparéncia.
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Trabalhando a finalizacdo do Projeto avisala, com a escrita de cantigas e parlendas brincadeiras antigas,
trazendo para o cotidiano das criangas apresentando a elas a colaboracdo, respeito a vez do préximo.
Realizando a escrita de coletaneas.

.Continuando o projeto Avisald com a cantiga: A cobra, a professora escrevera a cantiga na lousa e os
alunos identificardo palavras solicitadas pela professora e depois formardo as mesmas com alfabeto
movel. Objetivo (EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o
professor como escriba.

Bingo da subtragdo, a professora entregard fichas para as criancas e elas tentardo marcar o resultado
através de imagens. Objetivo:(EIO3ETO08)Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo graficos
basicos. As criangas pequenas aprendem, por meio de suas exploragdes e investigacdes, sobre os objetos
¢ as relacdes entre eles.

Formando palavras, com as silabas- material concreto no chdo da sala,os alunos relacionam as palavras
as imagens. Objetivo:(EIO3TS09). Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Corrida da bexiga, em duplas os alunos deverdo proteger a bexiga amarradas no pés para percorrer um
trajeto, trabalhando em equipe. Objetivo:(EI03EO04).

Atividades com material concreto e ludico- desenvolvendo a concentragdo, criatividade, percepgao visual,
escrita de palavras- Quebra cabeca, os alunos confeccionaram um quebra cabeca de uma
cobrinha.Objetivo:(EIO3EF09).Levantar hipoteses em relacao a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Medidas de cumprimento, relembrar produtos que sdo vendidos a metro e quilo, com auxilio de uma trena
para medir os colegas. Objetivo:(EIO3ETO08)Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo graficos
basicos.

Sao trabalhados semanalmente desenhos livres, esquema corporal.

Objetivo (EIO3TS02) consiste em: Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais.

O tucano, ao retomar a obra “O tucano”, os alunos realizardo uma pintura da obra com as cores da
bandeira do Brasil.Objetivo: (EI03TS02)

Projeto Gustavo Rosa- (EIO3TS02)Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

Projeto Parlenda- Brincadeira, os alunos brincardo de “Cobra cega”, de olhos vendados tentardo pegar os
colegas. Objetivo:(EIO3EFO1).Escuta, fala, pensamento e imaginagdo Expressar ideias, desejos e

sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos,
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desenhos e outras formas de expressdo. (EIO3EF(02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangoes,
criando rimas, aliteragdes e ritmos.

Qual a soma?, os alunos tentardo realizar a soma dos numerais.Objetivo:(EI03ET07). Relacionar numeros
as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia. (EIO3ETO0S)
Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo gréaficos basicos.

Passa barbante, trabalha o alinhavo utilizando rolinhos de papel higiénico, que os alunos irdo passar
barbante. Objetivo: (EI03CGO05)Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas.

Quantos somos?: os alunos realizam a contagem oral de quantos alunos estdo presentes no total, quantas
meninas e quantos meninos. Objetivo: (EIO3ET07).

Trabalhando a sequéncia numérica, os alunos realizaram a sequéncia numérica de zero até cinquenta.
Objetivo (EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferengas.

Lista de palavras, os alunos tentaram associar e parear as imagens e palavras em que uma esta dentro da
outra (palavra dentro da palavra).

Objetivo:(EIO3EF01)Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

Desenho livre, os alunos realizardo desenho livre no chao do solario. Objetivo: (EI03TS02) Expressar-se
livtemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes
bidimensionais e tridimensionais.

Utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a
comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interacdes. Trabalhar a sequéncia numérica de zero até
setenta e sua quantidade.

Higiene pessoal, a professora explicard a importancia da higiene pessoal e os alunos realizardo uma
atividade de colagem de algoddo e lantejoula. Objetivo: (EI03CGO04) consiste em: Adotar habitos de
autocuidado relacionados a higiene, alimentagdo, conforto e aparéncia.

Atividade de soma caixa registradora- memorizagdlo do numeral maior. Objetivo
(EIO3ETO07).0Objetivo:Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e
0 entre em uma sequéncia.

Releitura “O cachorro”, os alunos realizaram a releitura da obra no papel kraft. Objetivo:
(EI0O3TS02)Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Oportunizar a expressao dos sentimentos.

Complete a sequéncia , a professora ird disponibilizar a sequéncia numérica pendurada na roupa dos
alunos para eles ordenarem a sequéncia correta. Objetivo: (EIO3ETO7)Relacionar niimeros as suas

respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.
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Circuito bambolé- lateralidade, movimentos com o corpo- equilibrio.Objetivo:(EI03CG02). Relaciona

nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Foram trabalhadas as atividades de releitura das obras o gato, o passarinho, do autor Gustavo Rosa-

Objetivo (EIO3TS02)Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e

escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Oportunizar a expressao dos sentimentos.
No més de dezembro trabalhamos os campos de experiéncias: “o eu, o outro € o nos”; tragos, sons,

cores e formas; corpo, gestos € movimentos; escuta, fala, pensamento e imaginacdo; espaco, tempo,

quantidades, relagdes transformacdes; nas atividades permanentes e de sistematizagao.

Campo de experiéncia: O eu, o outro € 0 nos

Atividade permanentes

Apresentagdo de Natal com a musica “Esse ano, quero paz no meu coragdao” (EI03EO01)

Corre-cotia: os alunos irdo recitar a cantiga e passar com a bola. (EIO3EO01)

Futebol: os alunos irdo brincar de futebol utilizando um pano com um furo central e tentardo fazer gol no

mesmo. Objetivo.

Danga das cadeiras: ganha quem sentar primeiro quando a musica for pausada. (EI03EO03)

Troca/cuidados (EIO3EO02)

Brincadeira estatua (EI03EO03)

Brincando com o lego. (EIO3EO03)

Brinquedos: (EIO3EO03) deixamos as criancgas explorarem a caixa de brinquedos, fazendo do momento

uma interagdo entre a turma.

Massinha: (EIO3EOO03): realizagdo de forma coletiva da massinha caseira com as criangas, apos esse

momento brincaram com a mesma.

Brincadeiras dirigidas: estatua e elefante colorido: (EI03EO01)

Brincadeiras de roda: pato ganso, tango e tango: (EI03EO01)

Desenho coletivo: as criangas fizeram uma roda e cada uma desenhou uma parte do corpo. Trabalharam

lado direito e esquerdo. (EI03EO03)

Caderno de desenho: (EIO3EOO01) as criancas construiram os alimentos que mais gostam de comer.

Campo de experiéncia: Tragos, sons, cores e formas.

Atividade permanentes

Construcdo de massinha: (EI03TS02) fazer uma receita de massinha com farinha de trigo para as

criangas.

Artes: (EI03TS02) pinte o abacaxi conforme as instrugdes.

Desenho de referéncia: (EI0O3TS02) através de uma referéncia, (recorte de papel em formato de

quadrado), solicitar que as criancas criem um desenho.
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Pintura magica: (EI03TS02) fazer um desenho usando pincel com agua e bicarbonato. Deixar secar, em
seguida passar agafrao e alcool sobre o desenho que ficara visivel.

Desenho solario: (EI03TS02) Disponibilizar giz de cera e papel kraft para as criangas desenharem no
chao..

Desenho historiado: (EI03TS02) fazer uma roda de conversa e distribuir uma folha para cada crianga,
contar uma historia contendo objetos para que as criangas construam o desenho conforme os dizeres da
professora com giz de cera.

Desenhar sobre a historia do dia: (EI03TS02) Um amigo para a Ratinha.pedir que as criangas relatem as
observagoes retiradas do texto em forma de ilustragoes.

Brincadeira: (EI03TS02) elefante colorido com bolinhas: colocar duas fileiras de criancas, uma em frente
a outra, espalhar bolas em cores variadas no meio de cada dupla, ao sinal a crianca que pegar a bola da
cor solicitada, ganha a brincadeira, repetir até sobrar uma crianca.

.Historia

Massinha: (EI03TS02) explorar a criatividade com o material

Aula de musica: (EI03TS03)

Desenho livre: (EI03TS02) com giz de lousa no chao do solario.

Desenhando na parede. (EI03TS02) fixagcdo de folha na parede do patio para os alunos desenharem.
Desenho no papel kraft coletivo: (EI03TS02) desenho livre.

Desenho no caderno A3: (EI03TS02)

Hora do desenho: (EI03TS02) desenho no caderno A3, no chao da sala.

Desenho coletivo de roda: (EI03TS02) fazer uma roda de criangas e entregar uma folha para cada, assim
que a musica parar as criangas deverdo construir um desenho, continuar a musica e a cada parada os
alunos deverao continuar o desenho que o outro parou.

Campo de experiéncia: Corpo, gestos € movimentos

Atividades permanentes

Ginastica historiada: (EI03CGO02) conta uma historia onde as criangas deverdo fazer os gestos com o
corpo conforme o andamento da histéria.

Brincadeira: musica estatua diferente: (EI03CGO1) danga com as criangas pedindo para que imitassem os
gestos conforme o comando da musica.

Brincadeiras com elastico: (EI03CG02)

Brincando no parque: (EI03CGO02)

Educagao fisica: (EI03CG02)

Morto ou vivo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar),

combinando movimentos e seguindo orientacdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dangas.
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Lego: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a
coordenacao motora e orientacao do espaco.

Balango e bola: (EI03CG02)

Colagem: (EI03CGO02) realizacao de atividades com diversos tipos de colagem.

Caixa de brinquedos: (EI03CGO02)

Explorando pop it: (EI0O3EO03)

Futebol com as criangas no solario: (EI03CGO02)

Brincadeiras dirigidas: (EI03CGO02)

Recorte: (EI03CG02) manuseio com tesoura cortando os tracos.

Atividade de recorte: (EI03CGO02) imprimir variados tipos de linhas: retas, curvas e zig zag em papel
filipinho para as criangas treinarem o recorte.

Atividade de colagem: as criangas irdo rasgar papel crepom, fazer bolinhas e colar nas figuras

Campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagao

Atividades Permanentes

Parlenda Rua 24: (EI02EFO0S5) escrever a Parlenda, realizar a leitura junto as criangas, em seguida solicitar
que uma crianga fale as rimas encontradas no texto.

Parlenda Rua 24: (EI02EF05) escrever o texto na lousa e circular as palavras que rimam, solicitar que as
criancas falem mais palavras que contenham a mesma rima.

Parlenda Rua 24: (EI02EF05) atividade de sistematizagdo sobre o texto.

Macaca Sofia: (EI02ZEF05) escrever o texto na lousa e circular as palavras que rimam.

do texto com as criancas.

Macaca Sofia: (EI02EF05) atividade de sistematizacao

Identifique a silaba: (EIO2EF05) a professora ird escrever varias silabas no papel Kraft, chamard uma
crianca por vez e pedird que a mesma pinte a silaba indicada utilizando pincel e tinta guache

Lista de palavras: (EIO2EF05) trabalhar com as criancas a lista de palavras e solicitamos que
identificassem as primeiras silabas, silabas medianas e ultimas silabas. (Consciéncia fonologica).

Saco das silabas: (EIO3EF(09) serd passado um saco contendo fichas descritas com variadas silabas, as
criangas irdo retirar uma ficha e identificar o que esta escrito.

Monta palavras: (EIO3EF09) imprimir fichas descritas com silabas, em seguida fixar com barbante no

pescoco dos alunos, chamar um aluno e pedir que construa a palavra solicitada pela professora.
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Jogo palavra dentro de palavra: (EIO2EF05) as criancas receberdo fichas contendo uma palavra grande,
exemplo: SAPATO, em seguida terdo que encontrar a outra ficha que contenha uma palavra que esteja
dentro dessa, por exemplo PATO.

Qual ¢ a silaba: (EIO2EF05) a professora ira escrever varias silabas em uma cartaz e fixar na lousa,
solicitara as criangas que circulam as silabas indicadas

Junte as silabas:(EIO2EF09) junte as silabas e forme as palavras.

Sondagem da escrita: realizar a sondagem do nivel da escrita das criancas.

Campo de experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagoes

Atividades permanentes

Conceito de muito e pouco: trabalhar com diversos materiais o conceito de muito e pouco.

Contagem numeérica: contar os numeros do 1 ao 100.(EIO3ETO07)

Ditado numérico com tinta guache: (EIO3ET07) levar as criancas no gramado e fixar uma folha tamanho
grande, colocar as criangas sentadas uma na frente da outra e ditar os niumeros para que os alunos os
escrevam.

Qual ¢ o nimero: (EIO3ETO07) colocar dentro de uma caixa fichas com numeros do 1 ao 50, solicitar que
as criangas retirem uma ficha e digam qual ¢ o niimero.

Ditado dos numeros no solario: (EI03ETO04) as criancas irdo construir os numeros no chdo com o giz de
lousa, conforme a professora solicitar.

Subtragdo: (EIO3ETO07) trabalhamos com pecas de lego no sistema de subtracdo com as criancas.

Circule o numero: (EIO3ETO07) colocar um cartaz com varios numeros na parede: chamar duas criangas
por vez, ao sinal, as criangas terdo que correr e circular o nimero solicitado pela professora.

Nogdo de diregdo: (EIO3ETO04) trabalhamos com as criangas sistema de direcdo esquerda e direita,
utilizando a sala de aula como recurso, qual lado estdo os objetos?

Adigao: (EIO3ETO07) trabalhamos com tampinhas de garrafas o sistema de adi¢cao com as criangas.
Biscoitos numéricos: (EIO3ET07) em uma cartolina desenhamos um pote de biscoitos com os numerais (1
até 20) e os alunos contaram as gotinhas de chocolates no biscoito para relacionar a quantidade.
Atividades de sistematizagao

Numero e quantidade: (EIO3ETO07) pintar a quantidade de imagens referente ao numero solicitado.
Sequéncia numérica: (EIO3ETO07) solicitar que as criangas coloquem os niimeros na ordem correta.
Numeros: (EIO3ET07) observar os nimeros e colocar o antecessor € sucessor.

Relacionando numero a quantidade: (EIO3ET07) os alunos descreviam a quantidade de flores que
estavam no vaso.

Relacionando niimero a quantidade: (EIO3ETO07) observar a quantidade de imagens e inserir 0 nimero

correspondente em cada uma delas.
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Sequéncia numérica: (EIO3ETO07) as criangas inseriram os numeros faltantes de acordo com sequéncia
correta.
Relacionar nimero e quantidade: (EIO3ETO07) os alunos irdo contar as imagens e relacionar ao numero

correspondente.

Segmento Fase II B

No més de agosto foram trabalhados os campos de experiéncias: “o eu, o outro € o nés”’; tracos, sons,
cores e formas; corpo, gestos € movimentos; escuta, fala, pensamento e imaginacdo; espaco, tempo,
quantidades, relagdes transformacdes; os quais as propostas proporcionadas foram divididas em
atividades permanentes, projeto, atividades sistematizacao e independentes.
Campo de experiéncia: O eu, o outro € o nos.
Projeto avisa la.
Trabalhando as brincadeiras do Projeto avisa 14, com brincadeiras antigas, trazendo para o cotidiano das
criangas apresentando a elas a colaboragdo, respeito a vez do proximo. Realizando as brincadeiras das
coletineas.
Atividades permanentes
Corre-cotia: os alunos irdo recitar a cantiga e passar com a bola. (EI03EOO01).
Livro Undime: (EIO3EO04). Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Trabalhar
a criatividade, imaginagao e trabalho em equipe.
Futebol: os alunos irdo brincar de futebol utilizando um pano com um furo central e tentardo fazer gol no
mesmo. Objetivo.
Dangca das cadeiras: ganha quem sentar primeiro quando a musica for pausada. (EI03EO03)
Troca/cuidados (EIO3EO02)
Brincadeira estatua (EIO3EO03)
Brincando com o lego. (EI03EO03)
Brinquedos: (EIO3EO03) deixamos as criancas explorarem a caixa de brinquedos, fazendo do momento
uma interagao entre a turma.
Massinha: (EIO3EOO03): realizacdo de forma coletiva da massinha caseira com as criangas, apds esse
momento brincaram com a mesma.
Brincadeiras dirigidas: estatua e elefante colorido: (EIO3EOO01)
Brincadeiras de roda: pato ganso, tango e tango: (EIO3EOO01)
Desenho coletivo: as criangas fizeram uma roda e cada uma desenhou uma parte do corpo. Trabalharam

lado direito e esquerdo. (EI03EO03)
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Caderno de desenho: (EIO3EOOQ1) as criangas construiram os alimentos que mais gostam de comer.
Campo de experiéncia: Tragos, sons, cores e formas.

Livro Undime

Desenho de observacao: (EI03TS02): exposi¢cdo de imagens diversas da natureza, dividir a turma em
grupos e solicitar que desenhem a imagem em questdo, levamos as criangas para explorarem a atividade
no solario.

Projeto Desvendando o mundo com Ivan Cruz e Gustavo Rosa

Amarelinha: (EI03TS02) utilizar papeldo e confeccionar uma amarelinha com recortes geométricos, em
seguida solicitar que as criangas montem a amarelinha encaixando as formas na sequéncia numérica do 1
ao 10.

Bola de gude: (EI03TS02) exibimos a obra e objeto para as criangas brincarem em seguida.

Releitura obra barco: (EI03TS02) fizemos a releitura da obra na caixa de maca, com pincel e tinta guache.
Atividades permanentes

Construgdo do desenho: (EIO3TS02) A raposa astuta e a cegonha inteligente.

Massinha: (EI03TS02): explorar a criatividade com o material

Aula de musica: (EI03TS03)

Desenho livre: (EI03TS02): tinta guache na parede de piso.

Desenho livre: (EI03TS02) com giz de lousa no chdo do solario.

Desenhando na parede. (EI03TS02) fixacao de folha na parede do patio para os alunos desenharem.
Desenho no papel kraft coletivo: (EI03TS02) desenho livre.

Desenho no caderno A3: (EI03TS02)

Desenho de interferéncia: (EIO3TS02) colagem de um pedaco de papel, em seguida as criangas
desenharam as frutas para completar a cesta.

Hora do desenho: (EI03TS02) desenho no caderno A3, no chao da sala.

Dobradura Saci Pereré: (EI03TS02) fazer a dobradura seguindo as linhas da folha, em seguida finalizar
com a colagem do material em uma folha e fazer o contorno do redemoinho do saci com barbante.
Desenho coletivo das cadeiras: (EI03TS02) fazer uma roda de cadeiras e fixar uma folha em cada, assim
que a musica parar as criancas deverdao construir um desenho, continuar a musica e a cada parada os
alunos deverao continuar o desenho que o outro parou.

Cabelo maluco: (EI03TS02) colorir a imagem de um rosto, finalizando o cabelo passando uma faixa de
tinta guache, em seguida as criangas irdo soprar o canudo espalhando a tinta, ficard um cabelo maluco.
Campo de experiéncia: Corpo, gestos € movimentos.

Projeto E tempo de brincar
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Estatua a musica “estatua”: (EI03CGO02) praticando os movimentos a partir da cancdo, a turma dangava e
no momento em que falava a palavra estatua, as criancas ficavam imoéveis, quem mexesse saia da
brincadeira.

Deslocando o corpo no espago, orientando-se por no¢des como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades motoras, ao se
envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Observar o deslocamento e orientagdes
através de comandos e dancas.

Danga das cadeiras: (EI03CGO02) colocamos as cadeiras distantes uma da outra, as criangas deviam
dancar de forma livre, quando a musica parava deviam procurar uma cadeira para se sentar, quem ficava
sem sentar, saia da brincadeira.

Elefante colorido: (EI03CG02) as criangas ficavam em roda e a professora dava o comando “elefante
colorido”. A professora escolhia uma cor e as criangas tocavam em algo que tinham a cor.

Batata quente: (EI03CG02) uma crianca em pé de costas falando “batatinha frita, frita...”, os demais
passavam uma bola entre eles e assim que o amigo parava de falar “batatinha frita”, quem estivesse com a
bola em maos saia da brincadeira.

Constru¢@o do mosaico: (EI03CG02) construgdo de um mosaico com as criangas utilizando papel picado.

Circuito do equilibrio: (EI03CGO02) tracar uma linha reta no chdo, em seguida fazer uma fileira com as
criangas, chamar um aluno por vez, dar uma bexiga cheia a ele e pedir que a coloque sobre um cone, a
crianca tera que andar na linha com os objetos em maos sem deixar cair.

Circuito do bambolé: (EI03CGO02) espalhar bambolés pelo chdo, construir obstaculos e pedir que as
criangas passem pelo caminho.

Passa a bola: (EI03CG02) dividir a turma em duas fileiras um atras do outro e sentados no chdo, entregar
uma bola as duas criangas que estardo a frente das fileiras e pedir para que repassem a mesma,
primeiramente as criangas passardo a bola por cima, quando ela retornar, os alunos deverdo passar o
objeto por baixo.

Atividades permanentes

Brincadeira: musica estatua diferente: (EI03CGO1): danca com as criancas pedindo para que imitassem os
gestos conforme o comando da musica.

Brincadeiras com elastico: (EI03CG02)

Brincando no parque: (EI03CG02)

Educacao fisica: (EI03CGO02)

Morto ou vivo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),

combinando movimentos e seguindo orientacdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dangas.
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Lego: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a
coordenacao motora e orientacao do espaco.

Balango e bola: (EI03CG02)

Brincadeiras com bexigas: (EI03CG02)

Caixa de brinquedos: (EI03CGO02)

Caixa de brinquedos: (EI03CG02)

Explorando pop it: (EIO3EO03)

Futebol com as criangas no solério: (EI03CG02)

Brincadeiras dirigidas: (EI03CGO02)

Bola ao cesto: (EI03CGO02) As criangas fizeram bolas de papel para acertarem dentro do cesto.

Recorte: (EI03CG02) manuseio com tesoura cortando os tracos.

Atividade de recorte: (EI03CGO02) imprimir variados tipos de linhas: retas, curvas e zig zag em papel
filipinho para as criancas treinarem o recorte.

Atividade alinhavo: (EI03CGO02) oferecer pedacos de papel cartdo cortados em formatos geométricos e
pedir que as criancas fagam o alinhavo com barbante nos buracos do material.

Campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagao

Projeto Brincando e aprendendo com parlendas

Receita de sorvete: (EIO2EF06) observar uma receita de sorvete; realizar a receita utilizando os
ingredientes identificados como, frutas congeladas e leite em po.

Atividades Permanentes

Pula silaba: (EIO3EF(09): construir em uma placa de EVA duas tabelas, de uma lado fixar as Silabas BO,
MA e do outro um bloco com varias silabas, pedir as criangas para manusearem o bloco formando
palavras.

Texto: Jacaré de catapora (EIO3EF09): escrever o texto na lousa, em seguida trabalhar as rimas com as
criangas.

Texto: Jacaré de catapora (EIO3EF(09): apds a leitura do texto: escrever as palavras do texto conforme
indicagdo da imagem.

AP. Lista de palavras: (EI02EF05) listar palavras tendo a professora como escriba junto com as criangas.
Lista de palavras: (EIO2EF05) Trabalhamos com as criancas a lista de palavras e solicitamos que
identificassem as primeiras silabas, silabas medianas e tltimas silabas. (Consciéncia fonologica).
Parlenda Saci: (EIO3EF09) trabalhar as rimas do texto, escrever o trecho na lousa, em seguida fazer a

leitura para as criangas.
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Parlenda Saci: (EIO3EF09) apo6s a leitura do texto, pedir que as criancas falem palavras que rimam com as
do texto e escrevé-las na lousa.

Texto: Quem mora? (EIO3EF09) trabalhar as rimas do texto, escrever o trecho na lousa, em seguida fazer
a leitura para as criangas.

A casa que rimava: (EIO3EF09) apresentar uma cartolina cheia de casas, cada uma tera uma frase, qual
ird rimar com animal que aparece ao levantar a porta.

Saco das silabas: (EIO3EF09) sera passado um saco contendo fichas descritas com variadas silabas, as
criangas irdo retirar uma ficha e identificar o que esta escrito.

Histoéria: Fabula: (EI03EF05) o menino e o lobo (roda de conversa sobre a mentira)

Desenho Jumbo: (EIO3EF05)

Livro Porta aberta

Pégina 155: (EIO2EF05) colecionando a letra S.

Campo de experiéncia espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagoes.

Atividades permanentes

Qual ¢ o nimero: (EIO3ETO07) colocar dentro de uma caixa fichas com numeros do 1 ao 50, solicitar que
as criangas retirem uma ficha e digam qual ¢ o niimero.

Experiéncia: (EIO3ET04) em copo de vidro, despeje dgua e dleo, deixe escorrer pelas bordas internas.
Adicione o detergente e o alcool. Em segundos, alguns liquidos irdo afundar, sob a 4gua, enquanto outros
permanecerdo na superficie. Formando uma torre colorida e liquida.

Escada de Numeros: (EIO3ETO04) colocar fichas espalhadas pelo chao descritas com os niumeros do 30 ao
40, chamar um aluno por vez e pedir que coloquem as fichas em ordem crescente como se estivessem
montando uma escada.

Nog¢ao de direcao: (EIO3ETO04) trabalhamos com as criangas sistema de direcdo esquerda e direita,
utilizando a sala de aula como recurso, qual lado estdo os objetos?

Experiéncia dos numeros: (EIO3ET04) escrevemos um numeral na colher com caneta de lousa branco e
colocamos na agua. O numero saia flutuando.

Ditado dos numeros no solério: (EI03ET04) as criangas irdo construir os nameros no chao com o giz de
lousa, conforme a professora solicitar.

Adicao: (EIO3ETO07) trabalhamos com tampinhas de garrafas o sistema de adi¢gdo com as criangas.
Biscoitos numéricos: (EIO3ET07) em uma cartolina desenhamos um pote de biscoitos com os numerais (1
até 30) e os alunos contaram as gotinhas de chocolates no biscoito para relacionar a quantidade.
Subtragao: (EIO3ETO07) trabalhamos com pecas de lego no sistema de subtracdo com as criangas.
Atividades de sistematizagao

Sequéncia numérica: (EIO3ETO07) solicitar que as criangas coloquem os nimeros na ordem correta.
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PASTORAL DO MENOR
FAMILIA
A ida do

Relacionar nimero e quantidade: (EIO3ET07) os alunos irdo contar as imagens e relacionar ao nlimero
correspondente

Memoria dos ntimeros: (EIO3ETO07) fazer fichas com nimeros do 1 ao 50, onde as criangas terao que
encontrar os pares.

Corrida dos ntimeros: (EIO3ET(07) a professora separa um grupo de alunos e os coloca em uma linha reta,
entrega um giz para cada, ao sinal, os alunos correm até¢ um determinado ponto, ja informado e escreve o
numero que a professora ditou, quem escrever primeiro ganha a brincadeira.

Numeros: (EIO3ET07) observar os nimeros e colocar o antecessor e sucessor nos quadros em branco
Relacionando ntimero a quantidade: (EIO3ET07) os alunos descreviam a quantidade de flores que
estavam no vaso.

Relacionando numero a quantidade: (EIO3ETO07) observar a quantidade de imagens e inserir 0 nimero
correspondente em cada uma delas.

Sequéncia numérica: (EIO3ETO07) as criangas inseriram os numeros faltantes de acordo com sequéncia
correta

Ditado numérico com tinta guache: (EIO3ETO07) levar as criangas no gramado e fixar uma folha tamanho
grande, colocar as criancgas sentadas uma na frente da outra e ditar os nimeros para que os alunos os
escrevam.

Pesca numeros: (EIO3ETO07) colocar fichas descritas com os nimeros do 20 ao 50 dentro de uma bacia
com agua e deixar que as criangas peguem com o prendedor, em seguida escreva o numeral na cartolina e
indique qual é.

Relacionar nimero e quantidade: (EIO3ETO07) os alunos irdo contar as imagens e relacionar ao nlimero
correspondente.

Raspadinha numerada: (EIO3ET07) escrever varios niimeros em uma cartolina, passar o papel contact e
tinta preta com detergente, apos a secagem, solicitar que as criangas raspem o material e identifiquem o
niimero que apareceu.

Envelope numérico: (EIO3ET07) colocar fichas com niimeros do 1 ao 50 e entregar um para cada crianga,
ao abrir terdo que identificar o nimero que contém dentro do mesmo.

No més de setembro foram trabalhados os campos de experiéncias: “o eu, o outro € o nés”; tracos,
sons, cores e formas; corpo, gestos € movimentos; escuta, fala, pensamento e imaginacao; espaco, tempo,
quantidades, relagdes transformacdes; os quais as propostas proporcionadas foram divididas em
atividades permanentes, projeto, atividades sistematizagdo e independentes.

Campo de experiéncia O eu, o outro € o nos.

Projeto avisa 4.
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Trabalhando as brincadeiras do Projeto avisa 14, com brincadeiras antigas, trazendo para o cotidiano da
criancas apresentando a elas a colaboracao, respeito a vez do proximo. Realizando as brincadeiras das
coletineas.

Atividades permanentes

Corre-cotia: os alunos irdo recitar a cantiga e passar com a bola. (EIO3EOO1).

Livro Undime: (EIO3EO04). Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Trabalhar
a criatividade, imaginacdo e trabalho em equipe.

Futebol: os alunos irdo brincar de futebol utilizando um pano com um furo central e tentardo fazer gol no
mesmo. Objetivo.

Danca das cadeiras: ganha quem sentar primeiro quando a musica for pausada. (EI03EO03)
Troca/cuidados (EI03EO02)

Brincadeira estatua (EI03EO03)

Brincando com o lego. (EI03EO03)

Brinquedos: (EIO3EO03) deixamos as criancas explorarem a caixa de brinquedos, fazendo do momento
uma interagao entre a turma.

Massinha: (EIO3EOO03): realizacdo de forma coletiva da massinha caseira com as criangas, apds esse
momento brincaram com a mesma.

Brincadeiras dirigidas: estatua e elefante colorido: (EIO3EOO01)

Brincadeiras de roda: pato ganso, tango e tango: (EI03EOO01)

Desenho coletivo: as criangas fizeram uma roda e cada uma desenhou uma parte do corpo. Trabalharam
lado direito e esquerdo. (EIO3EO03)

Caderno de desenho: (EIO3EOO1) as criangas construiram os alimentos que mais gostam de comer.
Campo de experiéncia Tragos, sons, cores e formas.

Livro Undime

Desenho de observacdo: (EIO3TS02): exposicao de imagens diversas da natureza, dividir a turma em
grupos e solicitar que desenhem a imagem em questdo, levamos as criangas para explorarem a atividade
no solario.

Projeto Desvendando o mundo com Ivan Cruz e Gustavo Rosa

Obra gato: (EI03TS02) expor a obra, em seguida cada crianga ird montar um gato utilizando recortes de
formas geométricas com papel filipinho

Obra gato: (EI03TS02) constru¢cdo de um gato de caixa de papelao coletivo, utilizando tecidos coloridos e
tintas.

Obra cachorro: (EI03TS02) expor a obra, em seguida fazer uma roda de conversa sobre animais de
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estimacao, apresentar a musica cdo camarada do Mundo Bita.

Obra cachorro: (EIO3TS02) as criancgas irdo construir um cachorro em forma de mosaico

Obra passarinho: (EI03TS02) iniciar a releitura da obra pintando o fundo de um pratinho de papelao.
Pintura mosaico: (EI03TS02) reproduzir a imagem do mosaico colorindo a imagem em cores variadas.
Atividades permanentes

Entrada da primavera: (EIO3TS02) conversar com as criangas sobre as caracteristicas da primavera, em
seguida fazer uma atividade da primavera para colorir.

Desenho livre: (EI03TS02) desenhar sobre o filme Patrulha Canina

Construgao do desenho: (EI03TS02) A raposa astuta e a cegonha inteligente.

Massinha: (EI03TS02): explorar a criatividade com o material

Aula de musica: (EI03TS03)

Desenho livre: (EI03TS02): tinta guache na parede de piso.

Desenho livre: (EI03TS02) com giz de lousa no chao do solario.

Desenhando na parede. (EI03TS02) fixagdo de folha na parede do patio para os alunos desenharem.
Desenho no papel kraft coletivo: (EI03TS02) desenho livre.

Desenho no caderno A3: (EI03TS02)

Hora do desenho: (EI03TS02) desenho no caderno A3, no chao da sala.

Desenho coletivo das cadeiras: (EI03TS02) fazer uma roda de cadeiras e fixar uma folha em cada, assim
que a musica parar as criancas deverdo construir um desenho, continuar a musica e a cada parada os
alunos deverao continuar o desenho que o outro parou.

Campo de experiéncia Corpo, gestos € movimentos.

Projeto E tempo de brincar

Higiene bucal: (EI03CG02) destacar a importancia da higiene bucal, apresentar os produtos utilizados e
confeccionar um cartaz com alimentos saudaveis e prejudiciais a saude

Escovando os dentes: (EI03CGO02) disponibiliza uma imagem plastificada de uma crianga sorrindo, com
a canetinha preta fazendo bolinhas no dente e cada aluno realizara a escovagao.

Higiene das maos: (EI03CGO02) falar da importancia de lavar as maos e apds realizar o experimento com
detergente e orégano.

Cartaz coletivo: (EI03CG02) os alunos irdo desenhar e utilizar recortes para destacar a importancia da
higienizagdo das maos.

Higiene pessoal:(EI03CG02) a professora ird destacar a importancia da higiene pessoal,banho, apds os
alunos realizardo uma atividade de sistematizagdo utilizando algodao e papel laminado.

Cinco sentidos: (EI03CGO02) relembrar os cinco sentidos (tato, olfato, paladar, visdo e audicdo) através

de uma atividade de sistematizagdo (recorte e cole).
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Atividades permanentes

Brincadeira: musica estatua diferente: (EI03CGO1): danca com as criancas pedindo para que imitassem os
gestos conforme o comando da musica.

Brincadeiras com elastico: (EI03CG02)

Brincando no parque: (EI03CG02)

Educagao fisica: (EI03CG02)

Morto ou vivo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dancas.
Lego: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a
coordenacdo motora e orientacao do espaco.

Balanco e bola: (EI03CG02)

Brincadeiras com bexigas: (EI03CG02)

Caixa de brinquedos: (EI03CGO02)

Caixa de brinquedos: (EI03CG02)

Explorando pop it: (EIO3EO03)

Futebol com as criangas no solario: (EI03CG02)

Brincadeiras dirigidas: (EI03CGO02)

Recorte: (EI03CG02) manuseio com tesoura cortando os tracos.

Atividade de recorte: (EI03CGO02) imprimir variados tipos de linhas: retas, curvas e zig zag em papel
filipinho para as criangas treinarem o recorte.

Campo de experiéncia Escuta, fala, pensamento e imaginacao.

Projeto Brincando e aprendendo com parlendas

Corre cotia (EIO3EF02) trabalhando o texto: apresentar a parlenda e circular as rimas que contém o texto
e realizar a brincadeira com a turma.

Rico de pato: (EIO2EF02) escrever o texto na lousa, solicitar as criancas que escrevam o nome dos
animais existentes na parlenda, cavalo: trabalhar a palavra cavalo, primeira, segunda e silaba mediana e
por fim realizar a dobradura de um pato.

Sapo cururu: (EIO2EF05) apresentar a musica, escrever em uma cartolina, trabalhar as rimas e questdes
referentes ao texto, como: qual o animal que aparece? Colocar 3 tipos de animais e pedir que as criangas
pintem a resposta correta em seguida desembaralhar as letras e escrever as palavras de forma correta,

confeccionar um sapo com pratinho de papeldo.
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Dedo mindinho: (EIO3EF09 )rimas escrever o texto na lousa, trabalhar as rimas com as criangas e
nomear os dedos das maozinhas de acordo com o texto.

Atividades Permanentes

Ache a silaba solicitada:(EI02EF02) a professora levard uma cartolina contendo varias silabas, solicitara
aos alunos que encontrem uma determinada silaba.

Pula silaba: (EIO3EF09) construir em uma placa de EVA duas tabelas, de uma lado fixar as Silabas BO,
MA e do outro um bloco com vdrias silabas, pedir as criangas para manusearem o bloco formando
palavras.

Lista de palavras: (EIO2EF05) trabalhar com as criancas a lista de palavras e solicitamos que
identificassem as primeiras silabas, silabas medianas e ltimas silabas. (Consciéncia fonoldgica).

Saco das silabas: (EIO3EF09) serd passado um saco contendo fichas descritas com variadas silabas, as
criangas irdo retirar uma ficha e identificar o que esta escrito.

Monta palavras: (EIO3EF09) imprimir fichas descritas com silabas, em seguida fixar com barbante no
pescogo dos alunos, chamar um aluno e pedir que construa a palavra solicitada pela professora.

Campo de experiéncia espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformacoes.

Projeto Brincando se aprende matemadtica

Sistema monetario: (EIO3ETO07) apresentar o tipo de moeda do pais, formas de pagamentos existentes,
apresentar as cédulas e valores.

Mercadinho: (EIO3ET07) construir um mercadinho com produtos variados, entregar as cédulas de
dinheiro (de mentira) para a turma e sair as compras com as criangas.

Sistema de adi¢@o: (EIO3ETOS) construir uma calculadora de caixa de sapato, fixar dois rolos de papel
higiénico no papeldo com o sinal de adi¢do entre eles, no final um sinal de igual, apresentar fichas
numéricas as criangas com somas tipo: 2+2, eles passarao bolinhas pelos rolos na quantidade indicada e
somar a quantidade que caiu.

Painel da adi¢do com as maos: (EIO3ETO08) construir duas maos de eva e fixar em um papeldo, solicitar
que as criancas facam somas com os dedinhos. Ex. somar trés dedos de uma mao mais dois dedos da
outra, pedir para as criangas para contar a quantidade total.

Atividades permanentes

Qual ¢ o nimero: (EIO3ET07) colocar dentro de uma caixa fichas com nimeros do 1 ao 50, solicitar que
as criangas retirem uma ficha e digam qual ¢ o ntimero.

Escada de Numeros: (EIO3ETO04) colocar fichas espalhadas pelo chao descritas com os numeros do 30 ao
40, chamar um aluno por vez e pedir que coloquem as fichas em ordem crescente como se estivessem

montando uma escada.
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Experiéncia dos numeros: (EIO3ET04) escrevemos um numeral na colher com caneta de lousa branco e
colocamos na agua. O nimero saia flutuando.

Ditado dos numeros no solério: (EI03ET04) as criangas irdo construir os nameros no chao com o giz de
lousa, conforme a professora solicitar.

Adicao: (EIO3ET07) trabalhamos com tampinhas de garrafas o sistema de adi¢do com as criangas.
Subtracao: (EIO3ET07) trabalhamos com pecas de lego no sistema de subtragdo com as criangas.

Circule o numero: (EIO3ETO07) colocar um cartaz com varios numeros na parede: chamar duas criangas
por vez, ao sinal, as criangas terdo que correr e circular o nimero solicitado pela professora.

Atividades de sistematizagao

Atividade de sistema monetario: (EIO3ETO07) pedir que as criangas relacionem o produto e seu valor na
moeda correspondente.

Atividade de sistema de adig¢do: (EIO3ETOS) apresenta uma atividade para que as criancas executem
contas de adigao.

Numero e quantidade: (EIO3ET07) pintar a quantidade de imagens referente ao nimero solicitado
Sequéncia numérica: (EIO3ETO07) solicitar que as criangas coloquem os numeros na ordem correta.
Relacionar nimero e quantidade: (EIO3ETO7) os alunos irdo contar as imagens e relacionar ao nlimero
correspondente

Numeros: (EIO3ET07) observar os nimeros e colocar o antecessor e sucessor nos quadros em branco
Relacionando numero a quantidade: (EIO3ETO07) os alunos descreviam a quantidade de flores que
estavam no vaso.

Relacionando niimero a quantidade: (EIO3ETO07) observar a quantidade de imagens e inserir 0 nimero
correspondente em cada uma delas.

Sequéncia numérica: (EIO3ETO07) as criancas inseriram os numeros faltantes de acordo com sequéncia
correta

Ditado numérico com tinta guache: (EIO3ETO07) levar as criangas no gramado e fixar uma folha tamanho
grande, colocar as criangas sentadas uma na frente da outra e ditar os numeros para que os alunos os
escrevam.

Pesca numeros: (EIO3ETO07) colocar fichas descritas com os nimeros do 20 ao 50 dentro de uma bacia
com agua e deixar que as criangas peguem com o prendedor, em seguida escreva o numeral na cartolina e
indique qual é.

Relacionar nimero e quantidade: (EIO3ETO7) os alunos irdo contar as imagens e relacionar ao nimero

correspondente.
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Raspadinha numerada: (EIO3ET07) escrever varios numeros em uma cartolina, passar o papel contact e
tinta preta com detergente, apOs a secagem, solicitar que as criangas raspem o material e identifiquem o
nimero que apareceu.
Envelope numérico: (EIO3ETO07) colocar fichas com numeros do 1 ao 50 e entregar um para cada crianga,
ao abrir terdo que identificar o nimero que contém dentro do mesmo.

No més de outubro trabalhamos os campos de experiéncias: “o eu, o outro € 0 nds”; tragos, sons, cores
e formas; corpo, gestos e movimentos; escuta, fala, pensamento e imaginacdo; espaco, tempo,
quantidades, relagdes transformacdes; os quais as propostas proporcionadas foram divididas em
atividades permanentes, projeto, atividades sistematizagao e independentes.
Campo de experiéncia O eu, o outro € o nds
Projeto avisa la
Trabalhando as brincadeiras do Projeto avisa 14, com brincadeiras antigas, trazendo para o cotidiano das
criangas apresentando a elas a colaboragdo, respeito a vez do proximo. Realizando as brincadeiras das
coletaneas. (EI03EOO01).
Coletanea de brincadeiras: as criancas irdo construir uma coletanea das brincadeiras preferidas
proporcionadas pela caixa avisa la. (EI0O3EOO1).
Atividades permanentes
Semana das criangas: (EI03EOO01) brincadeiras com agua, brinquedos inflaveis, festa do pijama, cabelo
maluco festa a fantasia.
Corre-cotia: os alunos irdo recitar a cantiga e passar com a bola. (EI0O3EO01)
Livro Undime: (EIO3EO04). Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Trabalhar
a criatividade, imaginagao e trabalho em equipe.
Futebol: os alunos irdo brincar de futebol utilizando um pano com um furo central e tentardo fazer gol no
mesmo. Objetivo.
Danga das cadeiras: ganha quem sentar primeiro quando a musica for pausada. (EI03EO03)
Troca/cuidados (EIO3EO02)
Brincadeira estatua (EIO3EO03)
Brincando com o lego. (EI03EO03)
Brinquedos: (EIO3EO03) deixamos as criangas explorarem a caixa de brinquedos, fazendo do momento
uma interagdo entre a turma.
Massinha: (EIO3EOO03): realizacdo de forma coletiva da massinha caseira com as criangas, apds esse
momento brincaram com a mesma.

Brincadeiras dirigidas: estatua e elefante colorido: (EI03EO01)
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Brincadeiras de roda: pato ganso, tango e tango: (EIO3EO01)

Desenho coletivo: as criancas fizeram uma roda e cada uma desenhou uma parte do corpo. Trabalharam
lado direito e esquerdo. (EI03EO03)

Caderno de desenho: (EIO3EOOQ1) as criangas construiram os alimentos que mais gostam de comer.
Campo de experiéncia Tragos, sons, cores e formas.

Projeto Desvendando o mundo com Ivan Cruz e Gustavo Rosa

Obra Tucano: (EI03TS02) exposicdo da obra e aula explicativa sobre a fauna e flora, em seguida
apresentar um trecho do filme, pintar o tucano nas cores da bandeira do Brasil, representando a obra.
Obra Galo: (EI03TS02) apresentar a obra para a turma, neste dia a professora ird trazer um pintinho para
a creche e fazer uma aula explicativa sobre a evolugdo do animal.

Obra Galo: (EI03TS02) releitura da obra, as criangas irdo reproduzir o galo com uma cépia do animal ao
lado, destacando as formas geométricas

Obra péassaro listrado: (EI03TS02) demonstrar a obra para as criangas e apresentar sons diversificados de
animais para identificarem o do passarinho.

Obra passar listrado: (EI03TS02) releitura da obra, as criangas irdo recortar tiras de papel colorido e fazer
colagem do passaro listrado.

Primavera (EI03TS02) Apds a apresentacdo, as criangas irdo confeccionar uma atividade junto com os
seus familiares sobre o tema.

Atividades permanentes

Pintura magica: (EI03TS02) fazer um desenho usando pincel com agua e bicarbonato. Deixar secar, em
seguida passar acafrao e alcool sobre o desenho que ficara visivel.

Desenho solario: (EI03TS02) Disponibilizar giz de cera e papel kraft para as criancas desenharem no
chdo..

Desenho historiado: (EIO3TS02) fazer uma roda de conversa e distribuir uma folha para cada crianga,
contar uma historia contendo objetos para que as criangas construam o desenho conforme os dizeres da
professora com giz de cera.

Desenhar sobre a historia do dia: (EI03TS02) Um amigo para a Ratinha.pedir que as criangas relatem as
observacgoes retiradas do texto em forma de ilustragdes.

Desenhar sobre a historia do dia: (EI03TS02) Ve qual o seu maior medo?

Primavera: (EI03TS02) pintar a imagem seguindo a legenda dos niimeros.

Brincadeira: (EI03TS02) elefante colorido com bolinhas: colocar duas fileiras de criangas, uma em frente
a outra, espalhar bolas em cores variadas no meio de cada dupla, ao sinal a crianca que pegar a bola da

cor solicitada, ganha a brincadeira, repetir até sobrar uma crianga.
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.Historia Jodo e Maria: (EI03TS02) desenhar sobre a historia do dia: pedir que as criangas relatem as
observagoes retiradas do texto em forma de ilustragdes.

Massinha: (EI03TS02) explorar a criatividade com o material

Aula de musica: (EI03TS03)

Desenho livre: (EI03TS02) com giz de lousa no chao do solario.

Desenhando na parede. (EI03TS02) fixagdo de folha na parede do patio para os alunos desenharem.
Desenho no papel kraft coletivo: (EI03TS02) desenho livre.

Desenho no caderno A3: (EI03TS02)

Hora do desenho: (EI03TS02) desenho no caderno A3, no chao da sala.

Desenho coletivo das cadeiras: (EI03TS02) fazer uma roda de cadeiras e fixar uma folha em cada, assim
que a musica parar as criancas deverdo construir um desenho, continuar a musica e a cada parada os
alunos deverdo continuar o desenho que o outro parou.

Campo de experiéncia Corpo, gestos e movimentos

Projeto E tempo de brincar

Lata dos cinco sentidos: (EIO3CGO02) os alunos irdo relacionar através de imagens quais dos cinco
sentidos correspondem a figura sorteada.

Roleta dos cinco sentidos: (EI03CGO02) os alunos irdo relacionar através de imagens quais dos cinco
sentidos correspondem a figura sorteada

Brincadeira quente ou frio: (EI03CGO02) esconder objetos e solicitar que as criangas procurem pelo patio
da escola.

Maos dos sentidos: (EI03CG02) olhos vendados os alunos irdo identificar objetos nas maozinhas asperos,
macios ou lisas.

Passa barbante: (EI03CGO02) trabalhar o alinhavo, utilizando rolinhos de papel higiénico, que os alunos
irdo passar um barbante.

Circuito de agilidade: (EI03CGO02) alunos percorrem um trajeto de bambolé, em que irdo tirar e colocar
os rolinhos de papel higiénico, trabalhando os conceitos dentro e fora.

Atividades permanentes

De quem ¢ a sombra: (EI03CGO02) parear as imagens na sombra correta, em seguida colorir.

Brincadeira: musica estatua diferente: (EI03CGO1): danga com as criancas pedindo para que imitassem os
gestos conforme o comando da musica.

Brincadeiras com elastico: (EI03CGO02)

Brincando no parque: (EI03CGO02)

Educacao fisica: (EI03CGO02)
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Morto ou vivo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar o deslocamento e orientagcdes com dangas.
Lego: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a
coordenacao motora e orientagdo do espago.

Balango e bola: (EI03CG02)

Brincadeiras com bexigas: (EI03CG02)

Caixa de brinquedos: (EI03CG02)

Caixa de brinquedos: (EI03CG02)

Explorando pop it: (EI03EO03)

Futebol com as criancas no solario: (EI03CGO02)

Brincadeiras dirigidas: (EI03CGO02)

Recorte: (EI03CG02) manuseio com tesoura cortando os tracos.

Atividade de recorte: (EI03CGO02) imprimir variados tipos de linhas: retas, curvas e zig zag em papel
filipinho para as criangas treinarem o recorte.

Atividade de sistematizagao

Parear as imagens no 6rgao do sentido correto.

Campo de experiéncia Escuta, fala, pensamento e imaginacao

Projeto Brincando e aprendendo com parlendas

Rua 24: (EIO3EF09) apresentar o texto e solicitar que as criangas circulam as palavras iniciadas em S, em
seguida escrever o nome das imagens sapato e sapo, finalizar pintando as palavras iniciadas com o
mesmo som do sapato e sapo

Rua 24: (EIO3EF09) rimas: escrever as palavras que rimam de acordo com os versos 1, 2 e 3.

Sapo cururu: (EIO3EF09) confeccionar um sapinho com pratinho de papelao.

Marcha soldado: (EIO3EF09) escrever o texto na lousa, trabalhar as rimas com as criangas.

Marcha soldado: (EIO3EF(09) com o alfabeto movel, os alunos formaram palavras retiradas do texto
estudado.

A cobra hora da musica: (EIO3EF(09) cantar e dangar a parlenda, escrever a letra na lousa, trabalhar as
rimas e fazer uma interpretacdo da mesma, com perguntas serdo respondidas em forma de desenho e
pintura, em seguida construir palavras do texto com alfabeto movel.

A cobra brincadeiras: (EI03EF09) brincar de “cobra cega” um dos participantes sera a cobra cega que
tentara pegar os outros jogadores, o primeiro a ser pego passa para o papel de pegador.

Atividades Permanentes
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Lista de palavras: (EIO2EF05) trabalhar com as criancas a lista de palavras e solicitamos que
identificassem as primeiras silabas, silabas medianas e ltimas silabas. (Consciéncia fonologica).

Saco das silabas: (EIO3EF09) serd passado um saco contendo fichas descritas com variadas silabas, as
criangas irdo retirar uma ficha e identificar o que esté escrito.

Monta palavras: (EIO3EF09) imprimir fichas descritas com silabas, em seguida fixar com barbante no
pescogo dos alunos, chamar um aluno e pedir que construa a palavra solicitada pela professora.

Jogo palavra dentro de palavra: (EIO2EF05) as criangas receberdo fichas contendo uma palavra grande,
exemplo: SAPATO, em seguida terdo que encontrar a outra ficha que contenha uma palavra que esteja
dentro dessa, por exemplo PATO.

Qual ¢ a silaba: (EIO2EF05) a professora ira escrever varias silabas em uma cartaz e fixar na lousa,
solicitara as criangas que circulam as silabas indicadas

Campo de experiéncia Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagoes

Projeto Brincando se aprende matematica

Bingo da adicdo: (EIO3ETO0S) bingo da adigdo, o resultado serd através de imagens, entregar fichas para
as criangas, a professora solicitard uma soma ex. 1+1, as criangas terdo que marcar o resultado.

Sistema de subtragdo: (EIO3ETO08) construir uma calculadora de caixa de sapato, fixar dois rolos de papel
higiénico no papeldo com o sinal de subtracdo entre eles, no final um sinal de igual, apresentar fichas
numéricas as criangas com somas tipo: 5+1, eles passardo bolinhas pelos rolos na quantidade indicada e
informar a quantidade que restou.

Painel da subtracdo com as maos: (EIO3ET08) construir duas maos de eva e fixar em um papelao,
solicitar que as criancas facam operagdes de subtracdo com os dedinhos. Ex. trés dedos de uma mao,
menos dois dedos da outra, pedir para as criangas informarem a quantidade que restou.

Subtragdo objetos variados: (EIO3ETO0S8) oferecer objetos variados para as criancas para que possam fazer
contas de subtracao.

Bingo da subtragdo: (EIO3ET08) o resultado serd através de imagens, entregar fichas para as criangas, a
professora solicitard uma subtracdo ex. 3-1, as criangas terdo que marcar o resultado.

Atividades permanentes

Experiéncia da vela: (EI03ET04) colocar a vela acesa em um pires, sobre o pires colocar um pouco de
dgua com corante, em seguida colocar um copo sobre a vela que se apagara.

Qual ¢ o numero: (EIO3ET07) colocar dentro de uma caixa fichas com nimeros do 1 ao 50, solicitar que
as criangas retirem uma ficha e digam qual € o niimero.

Escada de Numeros: (EIO3ETO04) colocar fichas espalhadas pelo chao descritas com os niumeros do 30 ao
40, chamar um aluno por vez e pedir que coloquem as fichas em ordem crescente como se estivessem

montando uma escada.
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Experiéncia dos numeros: (EIO3ET04) escrevemos um numeral na colher com caneta de lousa branco e
colocamos na agua. O nimero saia flutuando.
Ditado dos numeros no solério: (EI03ET04) as criangas irdo construir os nameros no chao com o giz de
lousa, conforme a professora solicitar.
Adicao: (EIO3ET07) trabalhamos com tampinhas de garrafas o sistema de adi¢do com as criangas.
Subtracao: (EIO3ET07) trabalhamos com pecas de lego no sistema de subtragdo com as criangas.
Circule o numero: (EIO3ETO07) colocar um cartaz com varios numeros na parede: chamar duas criangas
por vez, ao sinal, as criangas terdo que correr e circular o nimero solicitado pela professora.
Receita de slime: (EIO3ET07) trabalhar medida de capacidade Litro: a professora ird confeccionar slime
com as criangas e aproveitar o momento para trabalhar medidas com as criangas.
Atividades de sistematizagao
Atividade de sistema de adig¢do: (EIO3ETOS) apresenta uma atividade para que as criancas executem
contas de adigao.
Atividade de sistema de subtragdo: (EIO3ETO8) apresenta uma atividade para que as criangas executem
contas de subtragao.
Numero e quantidade: (EIO3ET07) pintar a quantidade de imagens referente ao niimero solicitado.
Sequéncia numérica: (EIO3ETO07) solicitar que as criangas coloquem os nimeros na ordem correta.
Relacionar nimero e quantidade: (EIO3ET07) os alunos irdo contar as imagens e relacionar ao nlimero
correspondente.
Numeros: (EIO3ETO07) observar os nimeros e colocar o antecessor € sucessor nos quadros em branco
Relacionando ntimero a quantidade: (EIO3ET07) os alunos descreviam a quantidade de flores que
estavam no vaso.
Relacionando numero a quantidade: (EIO3ETO07) observar a quantidade de imagens e inserir 0 nimero
correspondente em cada uma delas.
Sequéncia numérica: (EIO3ETO07) as criangas inseriram os numeros faltantes de acordo com sequéncia
correta.
Ditado numeérico com tinta guache: (EIO3ET07) levar as criancas no gramado e fixar uma folha tamanho
grande, colocar as criangas sentadas uma na frente da outra e ditar os nimeros para que os alunos os
escrevam.
Relacionar nimero e quantidade: (EIO3ET07) os alunos irdo contar as imagens e relacionar ao nlimero
correspondente.

No més de novembro trabalhamos os campos de experiéncias: “o eu, o outro € o nds”; tracos, sons,

cores e formas; corpo, gestos € movimentos; escuta, fala, pensamento e imaginacdo; espaco, tempo,
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quantidades, relagdes transformacdes; os quais as propostas proporcionadas foram divididas em
atividades permanentes, projeto, atividades sistematizagdo e independentes.

Campo de experiéncia o eu, o outro € 0 nos

Projeto avisa la

Trabalhando as brincadeiras do Projeto avisa 14, com brincadeiras antigas, trazendo para o cotidiano das
criangas apresentando a elas a colaboragdo, respeito a vez do proximo. Realizando as brincadeiras das
coletaneas. (EIO3EOO01).

Coletanea de escrita: foram proporcionadas trés musicas e parlendas para as criangas construirem a
escrita de cada uma delas, foi realizado grupos em cada etapa, além de atividades de arte. (EIO3EOO1).
Atividades permanentes

Corre-cotia: os alunos irdo recitar a cantiga e passar com a bola. (EIO3EOO01)

Livro Undime: (EIO3EO04). Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Trabalhar
a criatividade, imaginag¢ao e trabalho em equipe.

Futebol: os alunos irdo brincar de futebol utilizando um pano com um furo central e tentardo fazer gol no
mesmo. Objetivo.

Danga das cadeiras: ganha quem sentar primeiro quando a musica for pausada. (EI03EO03)
Troca/cuidados (EI03EO02)

Brincadeira estatua (EIO3EO03)

Brincando com o lego. (EIO3EO03)

Brinquedos: (EIO3EO03) deixamos as criangas explorarem a caixa de brinquedos, fazendo do momento
uma interagdo entre a turma.

Massinha: (EIO3EOO03): realizacdo de forma coletiva da massinha caseira com as criangas, apds esse
momento brincaram com a mesma.

Brincadeiras dirigidas: estatua e elefante colorido: (EI03EO01)

Brincadeiras de roda: pato ganso, tango e tango: (EIO3EOO01)

Desenho coletivo: as criancas fizeram uma roda e cada uma desenhou uma parte do corpo. Trabalharam
lado direito e esquerdo. (EIO3EO03)

Caderno de desenho: (EIO3EOOQ1) as criangas construiram os alimentos que mais gostam de comer.
Campo de experiéncia Tragos, sons, cores e formas.

Projeto Desvendando o mundo com Ivan Cruz e Gustavo Rosa

Meio de transporte: (EI03TS02) expor as obras do carro, helicoptero e barco, em seguida apresentar os
tipos de meios de transporte existentes, escrever com o alfabeto movel o nome de cada um deles.

Meio de transporte: (EIO3TS02) releitura das trés obras em um uUnico momento em uma folha A4,
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dividida em trés partes iguais para reprodu¢do do desenho.

Obra Melancia: (EI03TS02) uma roda de conversa sobre alimenta¢ao saudavel e o beneficio das frutas,
em seguida fazer o suco e servir as criangas

Obra Melancia: (EI03TS02) imprimir a obra para as criangas pintarem a fruta em vermelho e fazer
colagem de papel preto para semente e verde para casca.

Atividade permanentes

Construgdo de massinha: (EI03TS02) fazer uma receita de massinha com farinha de trigo para as
criangas.

Qual a minha cor:(EI03TS02) ap6s a conversa sobre a alimentagdo saudavel pela manha, pedir que as
criangas pintem as frutas na cor de referéncia.

Artes: (EI03TS02) pinte o abacaxi conforme as instrucdes.

Barco: (EI03TS02) pinte o barco de acordo com a legenda.

Desenho de referéncia: (EIO3TS02) através de uma referéncia, (recorte de papel em formato de
quadrado), solicitar que as criangas criem um desenho.

Animais: (EI03TS02) pinte os animais:em seguida circule apenas os animais aquaticos

Pintura magica: (EI03TS02) fazer um desenho usando pincel com 4gua e bicarbonato. Deixar secar, em
seguida passar acafrao e alcool sobre o desenho que ficara visivel.

Desenho solario: (EI03TS02) Disponibilizar giz de cera e papel kraft para as criancas desenharem no
chdo..

Desenho historiado: (EIO3TS02) fazer uma roda de conversa e distribuir uma folha para cada crianga,
contar uma historia contendo objetos para que as criangas construam o desenho conforme os dizeres da
professora com giz de cera.

Desenhar sobre a historia do dia: (EI03TS02) Um amigo para a Ratinha.pedir que as criangas relatem as
observagoes retiradas do texto em forma de ilustragdes.

Brincadeira: (EI03TS02) elefante colorido com bolinhas: colocar duas fileiras de criangas, uma em frente
a outra, espalhar bolas em cores variadas no meio de cada dupla, ao sinal a crianga que pegar a bola da
cor solicitada, ganha a brincadeira, repetir até sobrar uma crianca.

.Historia

Massinha: (EI03TS02) explorar a criatividade com o material

Aula de musica: (EI03TS03)

Desenho livre: (EI03TS02) com giz de lousa no chao do solario.

Desenhando na parede. (EI03TS02) fixacao de folha na parede do patio para os alunos desenharem.
Desenho no papel kraft coletivo: (EI03TS02) desenho livre.

Desenho no caderno A3: (EI03TS02)
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Hora do desenho: (EI03TS02) desenho no caderno A3, no chao da sala.

Desenho coletivo de roda: (EI03TS02) fazer uma roda de criancas e entregar uma folha para cada, assim
que a musica parar as criancas deverdo construir um desenho, continuar a musica e a cada parada os
alunos deverdo continuar o desenho que o outro parou.

Campo de experiéncia Corpo, gestos € movimentos

Projeto E tempo de brincar

Trajeto em equipe: (EI03CG02) montar um circuito com fitas no chao, dividir em duas equipes; os alunos
deverdo percorrer o trajeto puxando em grupo um rolinho de papel higiénico equilibrando uma bolinha de
plastico.

Percepgdo visual com palitos: (EI03CGO02) os alunos irdo observar e apds montar as imagens de
bonequinhos com palitos de picolé e tampinhas.

Colagem: (EI03CG02) os alunos confeccionaram quatro ledes com materiais variados (bolinha de papel,
pintura com esponja, folhas e palha).

Atividades permanentes

Escorregando com papelao: (EI03CGO02) espalhamos papeldo por toda a grama nos barrancos e as
criangas escorregaram com o material sendo puxado por um amigo.

Brincadeira: musica estatua diferente: (EI03CGO1) danca com as criangas pedindo para que imitassem os
gestos conforme o comando da musica.

Brincadeiras com elastico: (EI03CGO02)

Brincando no parque: (EI03CGO02)

Educacao fisica: (EI03CG02)

Morto ou vivo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dangas.
Lego: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a
coordenagao motora e orientagdo do espaco.

Balango e bola: (EI03CG02)

Colagem: (EI03CGO02) realizacao de atividades com diversos tipos de colagem.

Caixa de brinquedos: (EI03CG02)

Explorando pop it: (EI03EO03)

Futebol com as criangas no solario: (EI03CGO02)

Brincadeiras dirigidas: (EI03CGO02)

Recorte: (EI03CG02) manuseio com tesoura cortando os tracos.
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Atividade de recorte: (EI03CGO02) imprimir variados tipos de linhas: retas, curvas e zig zag em papel
filipinho para as criangas treinarem o recorte.

Atividade de sistematizacao

Parear as imagens no 6rgdo do sentido correto.

Campo de experiéncia Escuta, fala, pensamento e imaginagao

Projeto Brincando e aprendendo com parlendas

Peixe vivo: (EIO2EF05) apresentar a cantiga aos alunos, em roda de conversa a professora explicara que
0 peixe ¢ um animal aqudtico, porque vive na agua. A professora realizard uma lista com os animais
aquaticos citados pelos alunos e atividade de sistematizacdo sobre a cantiga.

Peixe vivo: EIO3EF03 apresentar a cantiga aos alunos, trabalhar as rimas do texto com as criangas e
confeccionar um aquario utilizando um pratinho de plastico e colagem de materiais variados.

Atividades Permanentes

Galinha Choca: (EIO2EF05) escrever a Parlenda, realizar a leitura junto as criangas, em seguida solicitar
que uma crianga fale as rimas encontradas no texto.

Jacaré foi ao mercado: (EI02EF05) escrever o texto na lousa e circular as palavras que rimam, solicitar
que as criangas falem mais palavras que contenham a mesma rima.

Jacaré foi ao mercado: (EI02EF05) atividade de sistematizagdo sobre o texto.

Casinha da vovo: (EI02EF05) escrever o texto na lousa e  circular as palavras que rimam.

do texto com as criancas.

Casinha da vovo: (EIO2EF05) atividade de sistematizagao

Identifique a silaba: (EIO2EF05) a professora ird escrever varias silabas no papel Kraft, chamard uma
crianga por vez e pedird que a mesma pinte a silaba indicada utilizando pincel e tinta guache

Lista de palavras: (EIO2EF05) trabalhar com as criancas a lista de palavras e solicitamos que
identificassem as primeiras silabas, silabas medianas e ultimas silabas. (Consciéncia fonologica).

Saco das silabas: (EIO3EF(09) serd passado um saco contendo fichas descritas com variadas silabas, as
criangas irdo retirar uma ficha e identificar o que esta escrito.

Monta palavras: (EIO3EF09) imprimir fichas descritas com silabas, em seguida fixar com barbante no
pescoco dos alunos, chamar um aluno e pedir que construa a palavra solicitada pela professora.

Jogo palavra dentro de palavra: (EIO2EF05) as criangas receberdo fichas contendo uma palavra grande,
exemplo: SAPATO, em seguida terdo que encontrar a outra ficha que contenha uma palavra que esteja
dentro dessa, por exemplo PATO.

Qual ¢ a silaba: (EIO2EF05) a professora ira escrever varias silabas em uma cartaz e fixar na lousa,
solicitara as criangas que circulam as silabas indicadas

Junte as silabas:(EIO2EF09) junte as silabas e forme as palavras.
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Campo de experiéncia Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes

Projeto Brincando se aprende matematica

Medidas de comprimento: (EIO3ETO07) retomar e apresentar materiais que sao vendidos a metro, corda,
fita, tecido, levar fita métrica para as criangas medirem os amigos ou os objetos.

Medida quilo: (EIO3ET07) retomar produtos que sdo comprados a quilo, fazer uma receita de bolo com
as criancas.

Medida litro: (EIO3ET07) produtos que sdo comprados a litro, fazer uma receita de suco com a turma.
(explicar a diferenga dos produtos em quilo e litro).

Atividades permanentes

Contagem numérica: contar os nameros do 1 ao 100.

Ditado numeérico com tinta guache: (EIO3ET07) levar as criancas no gramado e fixar uma folha tamanho
grande, colocar as criangas sentadas uma na frente da outra e ditar os niumeros para que os alunos os
escrevam.

Qual ¢ o numero: (EIO3ET07) colocar dentro de uma caixa fichas com nimeros do 1 ao 50, solicitar que
as criangas retirem uma ficha e digam qual ¢ o nimero.

Escada de Numeros: (EIO3ETO04) colocar fichas espalhadas pelo chao descritas com os niumeros do 30 ao
40, chamar um aluno por vez e pedir que coloquem as fichas em ordem crescente como se estivessem
montando uma escada.

Ditado dos numeros no solério: (EI03ET04) as criangas irdo construir os nameros no chao com o giz de
lousa, conforme a professora solicitar.

Subtracao: (EIO3ET07) trabalhamos com pecas de lego no sistema de subtragdo com as criangas.

Circule o numero: (EIO3ET07) colocar um cartaz com varios nimeros na parede: chamar duas criangas
por vez, ao sinal, as criangas terdo que correr e circular o numero solicitado pela professora.

Atividades de sistematizagao

Atividade de sistematiza¢do de conceito de medidas: quilo (EIO3ETO08)

Atividade de sistematizag¢do de conceito de medida: comprimento (EIO3ET08)

Atividade de sistematizac¢ao de conceito de medidas: litro (EI03ETOS)

Atividade de sistema de adicao: (EIO3ETOS8) apresenta uma atividade para que as criancas executem
contas de adi¢do.

Atividade de sistema de subtragdo: (EIO3ETO08) apresenta uma atividade para que as criangas executem
contas de subtragao.

Numero e quantidade: (EIO3ETO07) pintar a quantidade de imagens referente ao numero solicitado.
Sequéncia numérica: (EIO3ETO07) solicitar que as criangas coloquem os niimeros na ordem correta.

Numeros: (EIO3ET07) observar os nimeros e colocar o antecessor € sucessor.
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Relacionando ntimero a quantidade: (EIO3ETO07) os alunos descreviam a quantidade de flores que
estavam no vaso.

Relacionando numero a quantidade: (EIO3ETO07) observar a quantidade de imagens e inserir o0 nimero
correspondente em cada uma delas.

Sequéncia numérica: (EIO3ETO07) as criangas inseriram os numeros faltantes de acordo com sequéncia
correta.

Relacionar nimero e quantidade: (EIO3ETO07) os alunos irdo contar as imagens e relacionar ao numero
correspondente.

No més de dezembro trabalhamos os campos de experiéncias: “o eu, o outro € o0 nds”; tracos, sons,
cores e formas; corpo, gestos e movimentos; escuta, fala, pensamento e imaginacdo; espago, tempo,
quantidades, relacdes transformacdes; nas atividades permanentes e de sistematizagao.

Campo de experiéncia O eu, o outro € o nds

Atividades permanentes

Apresentagdo de Natal com a musica “Esse ano, quero paz no meu coragao” (EI03EOO1)

Corre-cotia: os alunos irdo recitar a cantiga e passar com a bola. (EI03EOO01)

Futebol: os alunos irdo brincar de futebol utilizando um pano com um furo central e tentardo fazer gol no
mesmo. Objetivo.

Danga das cadeiras: ganha quem sentar primeiro quando a musica for pausada. (EI03EO03)
Troca/cuidados (EIO3EO02)

Brincadeira estatua (EIO3EO03)

Brincando com o lego. (EI03EO03)

Brinquedos: (EIO3EO03) deixamos as criangas explorarem a caixa de brinquedos, fazendo do momento
uma interag@o entre a turma.

Massinha: (EIO3EOO03): realizacdo de forma coletiva da massinha caseira com as criangas, apds esse
momento brincaram com a mesma.

Brincadeiras dirigidas: estatua e elefante colorido: (EI03EO01)

Brincadeiras de roda: pato ganso, tango e tango: (EIO3EOO01)

Desenho coletivo: as criangas fizeram uma roda e cada uma desenhou uma parte do corpo. Trabalharam
lado direito e esquerdo. (EI03EO03)

Caderno de desenho: (EIO3EOOQ1) as criangas construiram os alimentos que mais gostam de comer.
Campo de experiéncia: Tragos, sons, cores e formas.

Atividade permanentes

Constru¢do de massinha: (EI03TS02) fazer uma receita de massinha com farinha de trigo para as

criangas.
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Artes: (EI03TS02) pinte o abacaxi conforme as instrugdes.

Desenho de referéncia: (EIO3TS02) através de uma referéncia, (recorte de papel em formato de
quadrado), solicitar que as criancas criem um desenho.

Pintura magica: (EI03TS02) fazer um desenho usando pincel com agua e bicarbonato. Deixar secar, em
seguida passar acafrao e alcool sobre o desenho que ficara visivel.

Desenho solario: (EI03TS02) Disponibilizar giz de cera e papel kraft para as criancas desenharem no
chdo..

Desenho historiado: (EI03TS02) fazer uma roda de conversa e distribuir uma folha para cada crianca,
contar uma historia contendo objetos para que as criangas construam o desenho conforme os dizeres da
professora com giz de cera.

Desenhar sobre a historia do dia: (EI03TS02) Um amigo para a Ratinha.pedir que as criangas relatem as
observacgoes retiradas do texto em forma de ilustragdes.

Brincadeira: (EI03TS02) elefante colorido com bolinhas: colocar duas fileiras de criangas, uma em frente
a outra, espalhar bolas em cores variadas no meio de cada dupla, ao sinal a crianga que pegar a bola da
cor solicitada, ganha a brincadeira, repetir até sobrar uma crianga.

.Historia

Massinha: (EI03TS02) explorar a criatividade com o material

Aula de musica: (EI03TS03)

Desenho livre: (EI03TS02) com giz de lousa no chao do solario.

Desenhando na parede. (EI03TS02) fixacao de folha na parede do patio para os alunos desenharem.
Desenho no papel kraft coletivo: (EI03TS02) desenho livre.

Desenho no caderno A3: (EI03TS02)

Hora do desenho: (EI03TS02) desenho no caderno A3, no chao da sala.

Desenho coletivo de roda: (EI0O3TS02) fazer uma roda de criangas e entregar uma folha para cada, assim
que a musica parar as criangas deverdo construir um desenho, continuar a musica e a cada parada os
alunos deverao continuar o desenho que o outro parou.

Campo de experiéncia Corpo, gestos € movimentos

Atividades permanentes

Ginastica historiada: (EI03CGO02) conta uma historia onde as criangas deverdo fazer os gestos com o
corpo conforme o andamento da historia.

Brincadeira: musica estatua diferente: (EI03CGO1) danga com as criancas pedindo para que imitassem os
gestos conforme o comando da musica.

Brincadeiras com elastico: (EI03CG02)

Brincando no parque: (EI03CG02)
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Educagao fisica: (EI03CG02)

Morto ou vivo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dangas.
Lego: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atrds, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a
coordenagao motora e orientagdo do espago.

Balanco e bola: (EI03CGO02)

Colagem: (EI03CGO02) realizacao de atividades com diversos tipos de colagem.

Caixa de brinquedos: (EI03CG02)

Explorando pop it: (EI03EO03)

Futebol com as criancas no solario: (EI03CGO02)

Brincadeiras dirigidas: (EI03CGO02)

Recorte: (EI03CG02) manuseio com tesoura cortando os tracos.

Atividade de recorte: (EI03CGO02) imprimir variados tipos de linhas: retas, curvas e zig zag em papel
filipinho para as criangas treinarem o recorte.

Atividade de colagem: as criangas irdo rasgar papel crepom, fazer bolinhas e colar nas figuras

Campo de experiéncia Escuta, fala, pensamento e imaginagao

Atividades Permanentes

Parlenda Rua 24: (EIO2EFO05) escrever a Parlenda, realizar a leitura junto as criangas, em seguida solicitar
que uma crianga fale as rimas encontradas no texto.

Parlenda Rua 24: (EI02EF05) escrever o texto na lousa e circular as palavras que rimam, solicitar que as
criancas falem mais palavras que contenham a mesma rima.

Parlenda Rua 24: (EI02EF05) atividade de sistematizacao sobre o texto.

Macaca Sofia: (EI02EF05) escrever o texto na lousa e circular as palavras que rimam.

do texto com as criangas.

Macaca Sofia: (EI02EF05) atividade de sistematizagao

Identifique a silaba: (EIO2EF05) a professora ira escrever varias silabas no papel Kraft, chamara uma
crianga por vez e pedird que a mesma pinte a silaba indicada utilizando pincel e tinta guache

Lista de palavras: (EIO2EF05) trabalhar com as criancas a lista de palavras e solicitamos que
identificassem as primeiras silabas, silabas medianas e ultimas silabas. (Consciéncia fonologica).

Saco das silabas: (EIO3EF09) sera passado um saco contendo fichas descritas com variadas silabas, as

criangas irdo retirar uma ficha e identificar o que esta escrito.
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Monta palavras: (EIO3EF09) imprimir fichas descritas com silabas, em seguida fixar com barbante no
pescoco dos alunos, chamar um aluno e pedir que construa a palavra solicitada pela professora.

Jogo palavra dentro de palavra: (EIO2EF05) as criangas receberdo fichas contendo uma palavra grande,
exemplo: SAPATO, em seguida terdo que encontrar a outra ficha que contenha uma palavra que esteja
dentro dessa, por exemplo PATO.

Qual ¢ a silaba: (EIO2EF05) a professora ira escrever varias silabas em uma cartaz e fixar na lousa,
solicitara as criangas que circulam as silabas indicadas

Junte as silabas:(EI02EF09) junte as silabas e forme as palavras.

Sondagem da escrita: realizar a sondagem do nivel da escrita das criancas.

Campo de experiéncia Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes

Atividades permanentes

Conceito de muito e pouco: trabalhar com diversos materiais o conceito de muito e pouco.

Contagem numérica: contar os numeros do 1 ao 100.(EIO3ETO07)

Ditado numérico com tinta guache: (EI03ETO07) levar as criangas no gramado e fixar uma folha tamanho
grande, colocar as criangas sentadas uma na frente da outra e ditar os nimeros para que os alunos os
escrevam.

Qual ¢ o numero: (EIO3ET07) colocar dentro de uma caixa fichas com nimeros do 1 ao 50, solicitar que
as criangas retirem uma ficha e digam qual ¢ o nimero.

Ditado dos numeros no solério: (EI03ET04) as criangas irdo construir os nameros no chao com o giz de
lousa, conforme a professora solicitar.

Subtracao: (EIO3ET07) trabalhamos com pecas de lego no sistema de subtragdo com as criangas.

Circule o numero: (EIO3ET07) colocar um cartaz com varios nimeros na parede: chamar duas criangas
por vez, ao sinal, as criangas terdo que correr e circular o numero solicitado pela professora.

Nogao de direcao: (EIO3ETO04) trabalhamos com as criangas sistema de direcdo esquerda e direita,
utilizando a sala de aula como recurso, qual lado estdo os objetos?

Adicao: (EIO3ET07) trabalhamos com tampinhas de garrafas o sistema de adigdo com as criangas.
Biscoitos numéricos: (EIO3ET07) em uma cartolina desenhamos um pote de biscoitos com os numerais (1
até 20) e os alunos contaram as gotinhas de chocolates no biscoito para relacionar a quantidade.
Atividades de sistematizagao

Numero e quantidade: (EIO3ET07) pintar a quantidade de imagens referente ao niimero solicitado.
Sequéncia numérica: (EIO3ETO07) solicitar que as criangas coloquem os numeros na ordem correta.
Numeros: (EIO3ETO07) observar os nimeros e colocar o antecessor € sucessor.

Relacionando ntimero a quantidade: (EIO3ET07) os alunos descreviam a quantidade de flores que

estavam no vaso.
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Relacionando niimero a quantidade: (EIO3ETO07) observar a quantidade de imagens e inserir 0 nimero
correspondente em cada uma delas.

Sequéncia numérica: (EIO3ETO07) as criancas inseriram os numeros faltantes de acordo com sequéncia
correta.

Relacionar nimero e quantidade: (EIO3ETO07) os alunos irdo contar as imagens e relacionar ao nimero

correspondente.

8. ATIVIDADES REALIZADAS JUNTO AOS FAMILIARES E A COMUNIDADE

Abordagem individual (entrevista com pais/responsaveis).

Atendimento a situagdes imediato-emergenciais.

Encaminhamentos diversos (saude, educacao, assisténcia social € outros).

Entendimentos /reunides com estruturas de apoio (CRAS-Centro de Referéncia da Assisténcia Social,
CREAS - Centro de Referéncia Especializado da Assisténcia Social, Conselho Tutelar escolas, juizes,
promotores, médicos, dentistas, assistentes sociais, psicologos, advogados e outros) para aprofundamento
do conhecimento das particularidades das criangas e suas respectivas familias a fim de direcionamento
das agdes para esta populagdo em situacdo de maior vulnerabilidade.

Reunides (Equipe de coordenacdo, equipe interdisciplinar, profissionais de outras organizacoes,
diretoria).

Visitas institucionais (escolas, Forum, UBS, CRAS, Secretaria de Educacao, Conselho dos Direitos da
Crianga e do Adolescente, Secretaria de Agao Social e etc).

Reunides de pais e responsaveis para aproximagdo entre familiares e instituicdo e esclarecimentos sobre
normas de funcionamento, assuntos pertinentes ao andamento do ano letivo e alinhamentos diversos com

familiares e responsaveis.

9 . RESULTADOS CONCRETOS
Foi possivel observar muitos resultados positivos a partir das atividades que foram desenvolvidas com
os atendidos.

Com as atividades elaboradas ao longo do més que relacionassem o cotidiano e também as habilidades
esperadas nos campos de experiéncia como por exemplo, reconhecer as relagdes interpessoais,
desenvolver a relagdo com seu proprio corpo, tudo isso aliado ao desenvolvimento da coordenacao
motora e também estimulacao da imaginagao e criatividade.

As atividades tiveram o objetivo de oportunizar a interagdo entre as criangas e familiares, essas foram

muito importantes para que elas vivenciassem situagdes em que se sentissem acolhidas, respeitadas,
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valorizadas, € a0 mesmo tempo, pudessem reconhecer e reagir de forma respeitosa as expressoes,

comunicagoes e acdes de seus colegas e professores.

10. SEGUE ABAIXO ALGUNS RESULTADOS CONCRETOS ESPECIFICOS DE CADA
TURMA.

Berc¢ario I
Podemos observar um resultado significativo relacionado ao desenvolvimento dos alunos, onde eles

mostraram interesse ao realizar as atividades, envolvimento, e curiosidade pelas atividades aplicadas.

Berc¢ario 11

Podemos observar o desenvolvimento das criangas, onde eles mostram interesse ao realizar as atividades,
o envolvimento e a curiosidade pelo novo, como engatinhar livremente, andar, balbuciar, e demonstrar
seus desejos.

Observamos o interesse das criangas pela roda de historia com fantoches, sendo um momento onde eles
conseguem expressar emogoes, interagindo com as educadoras e amigos por meio da fala e balbucios e

também por meio da musica e danga.

Maternal I
Durante esse semestre, as criancas foram muito participativas nas atividades propostas, foi percebido

melhora da oralidade de modo a ser compreendido pelos adultos ouvintes.
Materna 11
Podemos observar o desenvolvimento dos alunos, onde eles mostraram interesse ao realizar as atividades,

o envolvimento e a curiosidade pelo novo, foram observados que as criangas reconhecem as cores,

objetos, diferenciam tamanhos, sdo curiosas e tem interesse em ouvir historias.

Fasel A
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Durante esse semestre conseguimos observar grande avango na autonomia das criangas, quanto a
alimentagdo e vestuario, higiene pessoal e orientagdo no espago. Também percebemos desenvoltura na
coordenagao motora fina, nos desenhos, tracos e outros.

Os alunos tém demonstrado maior compreensdo das propostas, melhora no reconhecimento do nome
proprio e dos colegas. A identificacdo dos pertences e uso do banheiro também melhorou, visto que antes
poucos demonstraram autonomia sobre o corpo e cuidados.

Observamos que as criancas estdo mais comunicativas, se posicionando nas rodas de conversa e afins.

Percebemos também grande avango nos desenhos, tanto no tracado quanto na coeréncia com temas

propostos.

Fase IB

Durante esse semestre conseguimos observar grande avango na autonomia das criangas, quanto a
alimentacdo e vestuario, higiene pessoal e orientacdo no espaco. Também percebemos desenvoltura na
coordena¢do motora fina, nos desenhos, tragos ¢ outros.

Os alunos tém demonstrado maior compreensao das propostas, melhora no reconhecimento do nome

proprio e dos colegas.

Fase Il A
Neste semestre pode-se observar a melhora reconhecimento das letras do alfabeto, contagem oral,
identificacdo das cores, formas geométricas, coordenacdo motora global e fina, lateralidade, criatividade,

socializacdo, aten¢do e concentragdo ao realizar as atividades, o envolvimento e a curiosidade pelo novo.

Fase Il B

Neste semestre houve um avango da turma em atividades relacionadas a escrita de nome completo sem
apoio, de numeros fazendo relacio de numerais do 1 ao 10 a quantidade, nos desenhos e pinturas, as
criangas estdo dando mais formas e cores ao desenvolver suas propostas. Foi observado o avango na

autonomia das criangas.

12. AVALIACAO

O monitoramento ¢ a avaliacdo fazem parte do processo socioeducativo e ocorrem diariamente e
mensalmente, foram propiciados momentos de reflexdo das atividades e atendimentos realizados,
permitindo mensurar se os objetivos tragados foram alcangados, bem como, planejar e formular novas

estratégias de atuacdo quando necessario.
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A avaliagdo ocorreu através de observagdes das atividades, relatos, sondagens, formularios e relatérios
individuais.

No trabalho com as familias, a avaliacao ocorreu nas reunides de pais, conversas diarias e alinhamentos
pertinentes ao desenvolvimento das criangas em algum aspecto, inclusive comportamentais. As familias
tiveram a liberdade de pontuar diversas questdes e tirar suas dividas, bem como conhecer o trabalho que
esta sendo desenvolvido.

Portanto, de modo geral, consideramos satisfatorio o trabalho realizado no segundo semestre de 2023
pela Creche Escola Pastoral do Menor.

Segue abaixo algumas avaliagdes especificas de cada turma.

Bercario 1
A avaliagdo foi realizada por meio de observagdes e registros durante o desenvolvimento das atividades,
considerando o aprendizado, o envolvimento e o desempenho pedagogico dos alunos, considerando suas

particularidades, potencialidades e participagdo nas propostas pedagogicas.

Berc¢ario 11
A avaliagdo foi realizada por meio de observagdes e registros durante o desenvolvimento das atividades,
considerando o aprendizado, o envolvimento ¢ o desempenho pedagogico dos alunos, considerando suas

particularidades, potencialidades e participacao nas propostas pedagdgicas.

Maternal I
A avaliagdo foi realizada de modo continuo e processual por meio de observacdo, fotos e relatérios

levando em consideracao a faixa etaria e principalmente as habilidades particulares de cada crianga.

Materna 11
A avaliagdo foi realizada por meio de observagdes e registros durante o desenvolvimento das atividades,
considerando o aprendizado, o envolvimento e o desempenho pedagodgico dos alunos, considerando suas

particularidades, potencialidades e participagdo nas propostas pedagbgicas.

Fasel A
Continua e processual, observacdo do desenvolvimento dos alunos, realizacdo das atividades,

socializagao com os colegas e professores.
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FaseI B
Observagdo continua e processual dos alunos, para perceber aspectos sociais, cognitivos, motores ¢

afetivos de desenvolvimento.

Fase II A
A avaliagdo foi realizada por meio de observagdes e registros durante o desenvolvimento das atividades,
considerando o aprendizado, o envolvimento ¢ o desempenho pedagodgico dos alunos, considerando suas

particularidades, potencialidades e participa¢do nas propostas pedagogicas.

Fase IT A
A avaliagdo foi realizada por meio de observagdes e registros durante o desenvolvimento das atividades,
considerando o aprendizado, o envolvimento € o desempenho pedagogico dos alunos, considerando suas

particularidades, potencialidades e participag@o nas propostas pedagogicas.

13. DIFICULDADES / ENTRAVES NA EXECUCAO DA ACAO

Uma das dificuldades que encontramos na execucao da agdo foi a falta de interesse por parte da familia
em algumas situagdes que precisamos conversar, € a falta de incentivo em casa em relagdo a atividades e
comportamento.

Outra dificuldade ¢ nao ter apoio eficiente da rede publica de saude que atenda as necessidades das
familias, com profissionais da area para atender e fazer acompanhamento com os atendidos e seus
familiares que necessitam de um atendimento psicologico e/ou um psiquiatrico com rapidez.

Algo que dificultou o dia a dia foi a rotatividade de educadoras.

Segue abaixo algumas dificuldades/entraves especificas de cada turma.

Berg¢ario 1
Algumas vezes os alunos se encontravam muito agitados e, ndo conseguindo a concentragdo e observacao

necessaria nos momentos das atividades.

Bergario 11
Em certos momentos alguns alunos demoram um pouco para interagir € conseguir se concentrar nas

atividades propostas.

Maternal 1
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Algumas criancas apresentaram dificuldade de auto regulagdo e autocontrole quando propostas algumas

atividades ou rotina em sala.

Maternal 11
Foi identificado algumas criancas agitadas pouco interesse pela atividade, pouca concentragdo, gerando a

indisciplina e conflitos, o qual retira o foco e concentragao.

FaseI A
Algumas criancas estdo usando de meios fisicos para alcancar o que desejam, algumas usando palavras
inapropriadas para repelir ou afrontar. Também notamos que grande parte das criangas dispersas em

propostas que exigem concentragdo e foco.

FaseI B
Alguns alunos ainda apresentam dificuldades de convivio com o grupo e respeito dos combinados da sala
de aula.

Faltas consecutivas, prejudicando assim o desenvolvimento educacional das criangas.

Fase II A

Os entraves foram identificados na interacdo e socializagdo de alguns alunos que ainda apresentam
dificuldades de convivio com grupo e respeito dos combinados da sala de aula, desrespeitando o espaco
dos colegas e as professoras.

Algumas vezes os alunos se encontravam muito agitados, ndo conseguindo a concentragdo necessaria nos

momentos das atividades.

Fase I1 B
A dificuldade encontrada foi que alguns momentos os alunos dispersam, mudam o foco, o que atrapalha o
desenvolvimento das atividades. Algumas criancas estdo com dificuldade em reconhecer as letras do

alfabeto e numerais.

14. ALTERNATIVAS IDENTIFICADAS PARA SOLUCIONAR OS ENTRAVES.
A institui¢do cada vez mais busca atender as necessidades dos alunos e de seus familiares ¢ estamos

em constante busca para entender os interesses e tornar o servigo mais atrativo para 0os mesmos,
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mantemos o grupo das familias no aplicativo do Whatsapp e refletimos para melhoria do trabalho
ofertado pela entidade.

Foi realizada a reunido bimestral promovendo o encontro com as familias, buscando uma aproximacao
dos pais com a institui¢ado.

A creche escola promoveu o primeiro evento de primavera com a participagdo das familias junto as
criangas em uma tarde dentro da creche onde os pais realizaram atividades com as criangas dentro da
tematica, e o resultado foi muito positivo e significativo. Foram realizadas também apresentacdes de fim
de ano com a tematica natalina, ¢ formatura das criangas das fases 2

Vale ressaltar que a “Busca Ativa” foi realizada por meio de registro do professor, este que ¢
encaminhado a coordenadora, a partir da terceira falta da crianga. Apds sao realizados acompanhamentos
como: ligagdes para as familias, convocacdes para o preenchimento do anexo, e assinatura do
responsavel.

Segue abaixo algumas alternativas utilizadas em especificos de cada turma.

Berc¢ario 1
Foi realizada a mudanca da rotina com o foco em habituar as criangas, deixando-as mais calmas ¢
tranquilas. Foram feitos varios recursos pedagogicos utilizando fitas coloridas (mdbiles), almofadas de

encostos, chocalhos diversos, ¢ etc.

Berc¢ario 11

Optar por recursos que sejam mais convidativos para despertar o interesse das criancas. Didlogo com as
criangas que demonstraram receio, apresentando os recursos com calma, e oferecendo diversas vezes a
oportunidade de manipular o material, mas sempre respeitando o tempo e os limites da crianca.

Conversa com os pais sobre o desenvolvimento da crianga, frisando a importancia dos mesmos na vida
escolar. Incentivando-os a dialogar com a crianga sobre a rotina escolar, pois ¢ de extrema importancia o
incentivo e apoio dos responsaveis para os alunos para um bom desenvolvimento, ¢ bem estar dos alunos

na creche escola.

Maternal I
Foi realizado contato com os pais por meio de reunides, e/ou individual para solicitar colaboracio e

parceria para que juntos pudéssemos ajudar as criancas a se desenvolver e melhorar o comportamento.

Materna 11
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Neste semestre foi proposto desenvolver atividades que chamassem a atencdo, para que assim possa
obter a concentragdo necessaria para realizar a atividade. Promover atividades para acalmar as criangas,
passar diariamente os combinados, ressaltando sempre a importancia de cumprir os mesmos, também

atividades que promovem a interagdo, enfatizando o respeito e a amizade.

Fasel A

Foi reforcada na acolhida do dia a boa comunicacdo entre professores e as criangas, o fortalecimento dos
vinculos afetivos, estabelecimento de rotina, e regras para o convivio social, estamos fazendo
intervengdes através do didlogo, rodas de conversas, historias e combinados. Também estamos relatando
nos cadernos de recados os acontecimentos diarios, sejam positivos ou negativos. Em alguns casos

marcamos com as familias para alinhamento e trocas de ideias. Reforcar a interag@o e socializagao.

FaseI B

Foi reforcada na acolhida do dia a boa comunicacao entre professores € as criangas, o fortalecimento dos
vinculos afetivos, estabelecimento de rotina, e regras para o convivio social, estamos fazendo
intervengdes através do didlogo, rodas de conversas, historias e combinados. Também estamos relatando
nos cadernos de recados os acontecimentos diarios, sejam positivos ou negativos. Em alguns casos

marcamos com as familias para alinhamento e trocas de ideias. Reforcar a interagdo e socializagdo.

Fase II A

Rodas de Conversa didrias com a turma repassando as regras de boa convivéncia, falando da importancia
de serem respeitadas e cumpridas.

Reunido individual com os responsaveis de algumas criangas com comportamentos irregulares.

Conversa com os responsaveis alertando sobre a importdncia da frequéncia escolar para o
desenvolvimento do aluno.

Reforcamos a interacdo e socializagdo, boa comunicacao entre professores e as criangas, fortalecimento

dos vinculos afetivos, estabelecimento de rotina, e refor¢o diario dos combinados.

FaseIl B
Foram realizadas atividades voltadas para socializagao dos alunos, reforcar os combinados diariamente e

trabalhar com duplas positivas. Semanalmente estdo sendo elaboradas atividades com os niumeros do 1 ao

10 e estimulacdo ao reconhecimento de letras para reforcar a aprendizagem das criangas, foi proposto
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lista de palavras e constru¢dao com o alfabeto movel, foi proposto atividade ludica para refor¢ar nimeros a

quantidade.

15. NUMEROS DE ATENDIDOS
O nimero de atendidos de 182 criancas de 4 meses a 5 anos e 11 meses atendeu ao proposto no
plano de trabalho, houve apenas algumas transferéncias no segundo semestre de 2023 que foram

preenchidas rapidamente seguindo os processos para preenchimento das vagas.

172



173

16. NUMERO DE PROFISSIONAIS QUE ATUAM NA IMPLEMENTACAO DOS PROGRAMAS

Fungao Quantidade Nivel Escolar Carga Cedido | Voluntar | Contrata | Prestagdo
Horéria io do de
Servigo
COORDENADOR ADMINISTRATIVO 1 SUPERIOR COMPLETO 44 H
X
AUXILIAR DE APOIO PEDAGOGICO 4 SUPERIOR COMPLETO 44 H
X
EDUCADOR INFANTIL 14 SUPERIOR COMPLETO 44 H
X
PROFESSOR DE EDUCACAO 4 SUPERIOR COMPLETO
INFANTIL 22 H X
COORDENADOR PEDAGOGICO 1 SUPERIOR COMPLETO 44H X
PROFESSOR DE EDUCACAO FISICA 1 SUPERIOR COMPLETO 8H X
AUXILIAR OPERACIONAL 2 ENSINO 44H X
FUNDAMENTAL
NUTRICIONISTA 1 ENSINO SUPERIOR 3H X
AUXILIAR ADMINISTRATIVO 1 ENSINO MEDIO 44H X
COZINHEIRA 1 ENSINO
FUNDAMENTAL 44H X
PROFESSOR DE EDUCACAO MUSICAL 1 SUPERIOR COMPLETO 8H
X
AUXILIAR DE COZINHA 2 ENSINO 44H X
FUNDAMENTAL

PASTORAL DO MENOR




17. FORMACOES / CAPACITACOES

No segundo semestre de 2023 os colaboradores participaram das seguintes formagoes:

A Pastoral do Menor realizou planejamento/capacitacdo e reunido administrativa uma vez ao més
para todos os funcionarios, onde também foi um momento de avaliagdo do més anterior e sugestdes para o
més seguinte, tendo em cada planejamento um feedback dos avancos, avaliacdes e sugestdes dos
funcionarios, que sao mencionados pelas professoras, educadoras e a coordenadora pedagogica.

Formagdo Pedagogica com tema “Educacdo Antirraciall”, com a participacdo da pedagoga da
secretaria da educagdo subdivisdo das creches e as coordenadoras pedagdgicas das unidades de creche, da
Amélia Rodrigues e a creche escola Prof® Lener Eustaquio Pereira.

Outras formacgdes ofertadas pela secretaria da educagdo foram abordadas ao longo do semestre a fim
de atender as necessidades apresentadas pelas creches do municipio.

A Pastoral do Menor realizou formagdes ampliadas com todos os agentes da PAMEN, durante o
segundo semestre. Os temas apresentados tiveram como engajamento: Identidade mistica do agente pastoral
do menor, outro tema abordado foi a Politica de protecao de criangas e adolescentes da Pastoral do Menor.

Foi realizada uma palestra com todos os agentes da Pastoral do menor com o tema “Autismo na

visdo de autista- do nascimento a descoberta do autismo" com o palestrante Marcos Petry.

18. DEMONSTRACAO DA FORMA DE PARTICIPACAO DOS USUARIOS
Os usudrios participaram da seguinte maneira:
e Foram realizadas avaliagdes com as criangas diariamente no desenvolvimento das atividades
propostas para melhoria do servigo ofertado.
e O atendimento foi realizado com as familias, através de conversas didrias, reunido de pais e
encontros agendados e comunicados via grupo do WhatsApp.
e A equipe de trabalho semanalmente planeja as atividades, buscando estratégias para sanar as
dificuldades, de acordo com a necessidade das criangas ¢ os desafios do cotidiano.
e Realizou a¢des socioeducativas com as familias, usuarios (x) Sim () Nao

e Encaminhamentos realizados: ( x ) Saude ( x )Educagdo (x )CRAS () Juridico ( x ) Outros
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19. INFORMACOES SOBRE RECURSOS FINANCEIROS

X - PLANO DE APLICACAO POR NATUREZA DA DESPESA

NATUREZA DE DESPESA VALOR
1. Recursos Humanos RS 67.505,69
1.1 - Vencimentos e salarios R$ 58.026,04
1.2 - Férias indenizadas, vencidas e proporcionais R$ 1.596,52
1.3 - 13 Salario RS 4.833,57
1.9 - TRCT R$ 478,57
1.8 Outras despesas variaveis R$ 2.570,98
2. Encargos trabalhistas — Sociais RS 25.410,56
2.1 CONTRIBUICOES PREVIDENCIARIAS — INSS R$ 17.294.34
2.6 - Outras Obrigacdes Patronais RS 360,00
2.2 - FGTS R$ 5.099,16
2.3 - FGTS - Multa Rescisoria R$ 2.018,96
2.5 PIS/PASEP SOBRE FOLHA DE PAGAMENTO RS 638.09
3. Beneficios R$ 5.917,13
3.1 - Auxilio Alimentacio R$ 4.903,52
3.3 - Vale-transporte R$ 1.013.61
4. Despesas com Pessoal RS 1.058,00
4.2 Seguro de vida R$ 290,00
Assisténcia saude R$ 768,00
5. Materiais de consumo RS 10.289,20
5.7 - Material de expediente R$ 536,56
5.18 - Material Didatico R$ 0,00
5.5 Material Pedagdgico R$ 1.775,00
5.11 - Material de limpeza e produtos de higienizacdo R$ 1.810,00
5.2 - G4s Engarrafado R$ 700,00
5.10 - Material de Copa Cozinha R$ 200,00
5.6 - Material para festividades e homenagens R$ 500,00
5.3 - Género de Alimentacdo R$ 3.700,00
5.13 - Material para manuten¢do de bens imdveis R$ 1.067,64
7. Servicos de Terceiros RS 9.464,07
7.20 - Servigos de Apoio ao Ensino R$ 2.060,80
7.29 - Vigilancia Ostensiva RS 330,00
7.14 Manutencao e conservacio de maquinas € equipamentos R$ 400,00
7.9 Manutencdo e conservacao de predial R$ 2.000,00
7.12 - Locagdo de maquinas e equipamentos RS 300,00
7.18 - Servico de apoio administrativo, técnico e operacional (Escritério Central) | R$ 3.000,00
7.28 - Servigos Técnicos Profissionais R$ 999,29
7.36-Servico de TI RS 373,98
8. Utilidades Publicas (Concessionarias) RS 5.741,00
8.3 - Servi¢os de telecomunicagdo R$ 360,00
8.2 - Servicos de Energia Elétrica R$ 2.690,50
8.1 - Servicos de dgua e esgoto R$ 2.690,50
9. Equipamentos e materiais permanentes RS 1.000,00




9.1 Equipamentos e materiais permanentes

R$ 1.000,00

X — PLANO DE APLICACAO POR NATUREZA DA DESPESA

*Divisdo
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Recursos Financeiros

MUNICIPAL

Secretaria da Educagao — Creche

( Janeiro a Junho)

*Divisdo Alimentar

R$ 634.845,40

ESTADUAL

Outros Recursos (Nota Fiscal Paulista) R$ 0,00
PROPRIOS

Doagéo - Boletos R$ 0,00

Locagdes de imdveis R$ 0,00
Parcerias R$ 0,00

Bazares/ promogdes R$ 0,00

Seguro R$ 0,00

Vendas de Pizzas R$ 0,00

Alimentar fornecimento de géneros alimenticios.




20. FOTOS DAS ATIVIDADES REALIZADAS

Segmento - Ber¢ario I

Segmento - Ber¢ario 11
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Segmento — Maternal I
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Segmento- Maternal 11
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Segmento Fase I B
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Segmento Fase I A
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PASTORAL DO MENGOR

Segmento Fase I1 B

Franca, 04 de Janeiro de 2024.
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cani Vieira Buaretti Tais Cristina Morais da Silva
Coordenadora Administrativa Coordenadora Pedagogica

PASTORAL DO MENORE Assinado de forma digital por

PASTORAL DO MENOR E FAMILIA DA
FAMILIA DA DIOCESE DE DIOCESE DE FRANCA:56885262000135

FRANCA:56885262000135 . Dados: 2024.01.30 18:52:47 -03'00'
Pe. Ovidio José Alves de Andrade

Presidente

“A servico da vida de criancas e adolescentes”
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