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RELATORIO CIRCUNSTANCIADO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS
NO PRIMEIRO SEMESTRE DO ANO DE 2023

Co-financiamento Secretaria da Educaciio

1. Identificagio da
Institui¢iio

Instituicdo:

Unidade de
atendimento:

Endereco:

Enderego eletronico:

Contatos:

Hor4ario de
Atendimento:

Dias de atendimento:
Segmento Atendido:

Capacidade
Atendimento

Equipe de coordenacido

Pastoral do Menor e Familia da Diocese de Franca.
Creche Escola Professor Lener Eustiquio Pereira.
Rua Januario Martins Franco, n. 1450.

Jardim Cambui.
CEP 14.409-687. Franca — SP

crecheescolapastoralcambui@gmail.com
pedagogiapastoralcambui@gmail.com

(016) 3704-1110  Celular: (16) 99989-6527

06h30min as 18h00min

Segunda a sexta-feira
Criangas, familiares e pessoas do bairro Cambui e adjacéncias.

e 182 criancas de 4 meses a 5 anos e 11 meses, de segunda a sexta-
feira e seus familiares, projeto Creche Escola Pastoral do Menor e
Familia/Creche Escola professor Lener Eustiaquio Pereira, em
parceria com a Secretaria de Educagdo — setor de educagdo infantil
e creches.

Raquel da Silveira Barbosa (Coordenadora Pedagégica).
Joice Gongalves Terra Tobias (Coordenadora Administrativa).
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2 - DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

O relatério circunstanciado apresentado envolve indicagdo de atividades desenvolvidas mensalmente,
dificuldades, alternativas, avaliagdo e resultados alcangados com o objetivo de oferecer informagdes sobre o
trabalho socio educativo desenvolvido no primeiro semestre de 2023.

O processo adotado para registrar as ag0es desenvolvidas retrata subdivisdes, contudo, a atuagéo

junto aos atendidos de maneira integrada.

ATIVIDADES GERAIS REALIZADAS PELA INSTITUICAO /UNIDADE
Articulac@o com a comunidade local e sociedade francana para obter doagdes.

Articulagdo com outros profissionais de areas diversas para encaminhamentos e procedimentos cabiveis
(juiz, promotor, advogado, assistente social, médico, pedagogo, fonoaudiélogo, psicélogo entre outros.).
Articulagdo com secretarias, CRAS, CREAS, Conselho Tutelar, para encaminhamento e procedimentos
diversos.

Articulagdo com universidades, secretarias municipais, igrejas, empresas e¢ outras organizagdes para
obtengéo de estagidrios e voluntérios para realizagéo de oficinas diversas com criangas e familias.
Articulagdo com profissionais diversos visando formar e executar capacitagdo de equipe de trabalho.
Coparticipagéo na comprovagio de gastos da entidade (prestagdo de contas).

Encaminhamento das criangas em atendimento odontoldgico preventivo/curativo para dentistas € UBS do
bairro.

Levantamentos estatisticos e elaboragdo de projetos sociais para a solicitagio de subvengdo e auxilios
externos para sustentabilidade da entidade.

Replanejamento, elaboragdo de planos, relatérios, avaliagdes e outros.

Realizagdo de atividades em datas comemorativas.

Realizagdo de capacitagdo e formagdo de equipe de trabalho.

Reunides para apresentagdo de planos e projetos, relatérios, avaliagdes e outros.

Separagao/distribuigdo de roupas, cobertores, calgados e alimentos provenientes de doagdes.

Reunides de pais e responsaveis.

Reparos (pequenos consertos) prediais.
Atendimento aos colaboradores e pessoas interessadas em conhecer o trabalho da entidade.

PARCERIAS REALIZADAS PELA INSTITUICAO /UNIDADE
UNIFRAN: alunos do curso de medicina estiveram presentes na institui¢do para medigdo, pesagem das

criangas e acompanhamento do desenvolvimento.
2
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e UNIFRAN: alunos do curso de psicologia estiveram presentes na institui¢éo para realizagéio do estagio néo
remunerado sobre psicologia do trabalho, com o tema “Qualidade de vida no trabalho™ a qual realizou junto

a equipe de educadores, professores, auxiliar de cozinha e operacional.

ATIVIDADES REALIZADAS MENSALMENTE

As atividades sdo realizadas diariamente, como rodas de conversas, onde as criangas tém um
momento para expressar seus sentimentos; rotina da sala com os painéis; contagiio de histérias para
exploragio da imaginagdo e criatividade; refei¢dio, higiene pessoal e bucal; alfabetizagdo, conhecimentos
mateméticos, nogdes de meio ambiente, saiide e a recreagdo que sdo desenvolvidas em espago aberto no
parque e 4reas verdes da instituigdo ou na propria sala com brinquedos, para momentos de lazer e
descontragdo o que ¢ muito importante para um desenvolvimento saudavel dos atendidos. No primeiro
semestre de 2023 as atividades foram realizadas de forma presencial.

ALIMENTACAO -

Foram oferecidos para as criancas refeigdes na creche escola como o café da manhi, lanche da manha
(fruta), almogo, lanche da tarde (Fruta) e café da tarde reforgado. O cardapio foi elaborado pela nutricionista
responsével pela instituigdio, seguindo as orientagdes sanitarias e do cardapio padrio da merenda escolar. Os
itens utilizados para o preparo das refeigdes foram enviados pelo setor de merenda escolar do municipio de
Franca.

Semanalmente a creche recebeu a visita da nutricionista a qual a mesma realizou algumas orientagdes
para a cozinheira e auxiliar de cozinha e conforme a demanda para as familias com restri¢éo alimentar, sobre
alimentagdo saudavel e equilibrada.

O cardépio ¢ planejado contendo variedade de opg¢des alimentares. Ha opgdes de carne moida que
sdo transformados hambuirgueres, bem como frango/sassami que sdo preparados como nuggets assados.
Além disso, em determinados momentos, sdo incluidas frutas frescas como morango, maracujé e abacate,
proporcionando uma experiéncia diversificada e saudavel.

Na alimentagdio os professores e educadoras trabalharam com as criangas a importancia de ter uma
boa alimentagdo, para que a partir disso, elas adquiram habitos saudédveis e pudessem experimentar novos

alimentos.

Atividades aplicadas em sala: TN
Segmento Bergario I ‘
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No més de janeiro e fevereiro foram trabalhadas atividades permanentes e atividades do projeto
“Adaptagiio com muita diversdo” do campo de experiéncia: “O Eu, o outro € 0 n6s”, foram:

Roda de musica: (EI02EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etdrias e com adultos ao
explorar espagos, materiais, objetos € brinquedos. O esperado foi acolher as criangas de uma maneira afetiva
e promover a interagéo € uma adaptagdo agradavel.

Abelhinhas de bexiga na tenda: (EI01EO02) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras pessoas € nos
adultos ao participar das situagdes de interagdes.

Bolhas de sabdo: (EIO1EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes €
brincadeiras das quais participa.

Caixa musical: (EI01IEO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros.

No campo de experiéncia “Corpo, gestos € movimentos” foram trabalhadas as seguintes atividades
permanentes:

Troca de fraldas: (EI01CG04) Participar do cuidado do seu corpo € da promogdo do bem-estar nas
atividades cotidianas.

Brincando com bolinhas: (EI01CG02) Experimentar as possibilidades e interagdes em ambientes
acolhedores e desafiantes.

Chuva de papel picado: (EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e langamento, ampliando
suas possibilidades de manuseio e exploragdo de diferentes materiais e objetos.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores € formas” foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes:

Maozinha sensorial: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos
riscantes e tintas.

Banho educativo: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras € materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, can¢des, musicas e melodias.

Brincando com latas: (EI01TS03) Disponibilizar materiais que sejam fontes de diferentes sons para que 0
bebé explore e descubra novas possibilidades mediante a escuta, atengio, percepgdo, identificagdo dos sons
e do silencio, discriminagéo de diferentes eventos, sonoros fontes, e produgdes musicais.

Carimbo com as miozinhas: (EI01TS02) Promover experiéncias ao bebé, com marcas graficas a partir da
exploragdo de suportes como papéis amplos de diversas cores, texturas € maleabilidade.

Brinquedos niio estruturados: (EI01TS02) Promover experiéncias ao bebé, com marcas graficas a partir da
exploragio de suportes como papéis amplos de diversas cores, texturas e maleabilidade. m
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No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagio” foram realizados as seguintes atividades
permanentes:

Roda de musica: (EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de histérias, apontando-os, na interagéo
com os recursos disponiveis.

Caixa musical: (EI01EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas € a apresentagdo de musicas,
respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos, balbucios ou vocalizagbes.

Quem ¢ esse na foto? (EI01EF06) Comunicar- se com outras pessoas usando movimentos, gestos, balbucios,
fala e outras formas de expressdo.

Patinho Colorido: (EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de histérias, apontando as, a pedido do
leitor, na interagio com os recursos disponiveis.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes” foram desenvolvidas
as seguintes atividades permanentes:

Balango no lengol: (EI01ET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante experiéncias
de deslocamento de si e de objetos durante as atividades cotidianas.

Brinquedos diversos: (EI01ET02) Explorar relagoes de causa e efeito (mover e remover ) na interagdo com
o mundo fisico.

Chocalhos: (EI01ET05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e semelhangas
entre eles durante as interagdes e brincadeiras.

A galinha do vizinho: (EI01ET05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferengas e
semelhangas entre eles durante as interagdes e brincadeiras.

Pintura dentro do plastico: (EI01ET02) Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar,
mover e remover) na interagdo com o mundo fisico.

O que tem na caixa: (EI01ET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamento de si e de objetos durante as atividades cotidianas. Despertando a curiosidade.
Obstaculos com colchonetes: (EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamento de si e de objetos durante as atividades cotidianas.

No més de margo foi trabalhado o campo de experiéncia: “O Eu, o outro € o nés”, atividades permanentes e
atividades do projeto “Adaptagio com muita diverséo” foram:

Roda de musica: (EI02EO04) Expressar necessidades. desejos e emoc¢des por meio de gestos. balbucios.
palavras, entre outros. Interagir com o outro através do ritmo e movimento da musica.

Conhecendo a creche: (EI01EO06) Interagir com seus pares, com criangas de diversas faixas etarias e‘ciogl
adultos, ampliando o conhecimento de si € do outro no convivio social. Conhecer todos os ambientes da

escola.
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Varal de fitas: (EI01EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etdrias e com adultos ao
explorar espagos, materiais, objetos e brinquedos. O esperado foi compartilhar o espago e também as fitas.
Chuvinha de papéis: (EI01EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etdrias e com adultos a0
explorar espagos, materiais, objetos € brinquedos. O esperado foi compartilhar o espago € também a
chuvinha de papel.

Garrafas das sensagoes: (EI01EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e
brincadeiras das quais participa. O esperado € que as criangas percebam as sensagdes através da garrafa.
Saquinhos sensoriais: (EI01EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes €
brincadeiras das quais participa. Explorando diferentes toques e sensagdes.

Imitando os sons dos animais: (EI01EQ02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas
interagdes e brincadeiras das quais participa. Conhecer e reconhecer 0 som dos animais.

Patinho Colorido: (EIO1EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes €
brincadeiras das quais participa.

Bolinha na fita: (EIOIEO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interacdes e
brincadeiras das quais participa.

No campo de experiéncia Corpo, gestos e movimentos foram trabalhados as seguintes atividades
permanentes:

Troca de fraldas: (EI01CG04) Participar do cuidado do seu corpo ¢ da promogdo do bem-estar nas
atividades cotidianas.

Garrafas das sensagdes: (EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe ¢ lancamento, ampliando
suas possibilidades de manuseio e exploragio de diferentes materiais e objetos.

Ginastica cantada: (EI01CGOS5) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe ¢ langamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploragéo de diferentes materiais e objetos.

Hora do banho com barquinho de papel: (EI01CG02) Experimentar as possibilidades de interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes.

Exercitando com os bragos: (EI01CG04) Participar do cuidado do seu corpo e da promogéo do bem-estar
nas atividades cotidianas.
Brinquedos de longo alcance: (EI01CGOS5) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e langamento,
ampliando suas possibilidades de manuseio e exploracfio de diferentes materiais e objetos.
Bicicletinha na banheira: (EI01CG04) Participar do cuidado do seu corpo e da promogéo do bem-estar nas
atividades cotidianas. =\
No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores ¢ formas” foram desenvolvidas as seguintes atividades

permanentes:
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Arte com frutas: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes €
tintas.

Banho educativo: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras € materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias durante o banho.

Brincando com latas: (EI01TS03) Disponibilizar materiais que sejam fontes de diferentes sons para que o
bebé explore e descubra novas possibilidades mediante a escuta, ateng@o, percepgdo, identificagéio dos sons
e do silencio, discriminagfio de diferentes eventos, sonoros fontes, e produgdes musicais.

Caixa musical: (EI01TS03) Disponibilizar materiais que sejam fontes de diferentes sons para que o bebé
explore e descubra novas possibilidades mediante a escuta, atengdio, percepgdo, identificagdo dos sons e do
silencio, discriminagéio de diferentes eventos, sonoros fontes, produgdes musicais.

Tamborzinho: (EI01TS03) Disponibilizar materiais que sejam fontes de diferentes sons para que o bebé
explore e descubra novas possibilidades mediante a escuta, atengdo, percepeio, identificagdo dos sons e do
silencio, discriminago de diferentes eventos, sonoros fontes, e produgdes musicais.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagéo™ foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes:

Roda de musica: (EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de histérias, apontando — os, a pedido
do leitor, na interagdo com os recursos disponiveis.

Chapeuzinho vermelho: (EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de histérias, apontando as, a
pedido do leitor, na interagio com os recursos disponiveis.

Branca de neve: (EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de histdrias, apontando as, a pedido do
leitor, na interagéio com os recursos disponiveis.

Histéria do gato xadrez no envelope: (EIO1IEF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias,
apontando as, a pedido do leitor, na interagdo com os recursos disponiveis.

Quem é esse na foto? (EI01EF06) Comunicar- se com outras pessoas usando movimentos, gestos, balbucios,
fala e outras formas de expresséo.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes™ foram desenvolvidas
as seguintes atividades permanentes:

Mobiles de tampinhas: (EIOIET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante

experiéncias de deslocamentos de si e dos outros objetos durante as atividades cotidianas.
Chocalhos: (EI01ET05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e semelhangas

entre eles durante as intera¢des e brincadeiras. ¢ Q
Mébiles de bolinhas: (EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante

experiéncias de deslocamentos de si e dos outros objetos durante as atividades cotidianas.
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Caixa de fitas: (EI01ET04) Manipular, experimentar, arrumar ¢ explorar o espago mediante experiéncias de
deslocamentos de si e dos outros objetos durante as atividades cotidianas.

Chuva de baldes coloridos: (EIO1IET05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as
diferencas e semelhangas entre eles durante as interagdes e brincadeiras.

Bolhas de sabdo: (EIOIET06) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes ¢
brincadeiras.

Balango com lencol: (EIO1ETO04) Manipular, experimentar, arrumar ¢ explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamentos de si e dos outros objetos durante as atividades cotidianas.

Brinquedos diversos: (EIO1ET02) Explorar relagdes de causa e efeitos (transbordar, tingir, misturar, mover €
remover ) na interagdo com o mundo fisico. Aprendendo a compartilhar.

O que tem na caixa?: (EIOIET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamentos de si e dos outros objetos durante as atividades cotidianas. Explorar a
curiosidade.

Sentindo com meu tato: (EIO1ET03) Explorar o ambiente pela agdio e observagdo, manipulando,
experimentando e fazendo descobertas durante as situagdes, interagdes e brincadeiras. Sentir diferentes
sensa¢fes com a mao.

Macarrdo colorido: (EIO1ET05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferengas e
semelhangas entre eles durante as interagdes e brincadeiras.

Explorando gelatina: (EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar € explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamentos de si e dos outros objetos durante as atividades cotidianas. Explorando as
sensagdes com a gelatina.

Chuvinha de papéis coloridos: (EIOIETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais
(odor, cor, sabor, temperatura), por meio de brincadeiras. Fazer com que se desloquem na sala de aula e se
envolver com brincadeiras com diferentes materiais.

No més de abril foram trabalhadas atividades permanentes ¢ atividades do projeto “Adaptagdo com muita
diversdo” no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e 0 nés”, foram:

Roda de musica (EI02EO04) Expressar necessidades, desejos ¢ emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros.

Obstaculos com colchonetes: (EIO1E002) Perceber as possibilidades e os limites do seu corpo nas
interagdes e brincadeiras das quais participa. Explorando o espago e aprendendo a esperar o outro.

Puxa Puxa com a garrafa: (EI01EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas intcra%
brincadeiras das quais participa. Explorando a garrafa 3
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Bateria de lata (EI0O1EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros. Realizando movimentos diferentes.

Conhecendo as frutas: (EI0IEO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagBes em momentos de
alimentagéo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo ¢ progressivo de todas as
atividades cotidianas. Sentir o cheiro e o sabor das frutas.

No campo de experiéncia Corpo, gestos ¢ movimentos foram trabalhados as seguintes atividades
permanentes:

Troca de fraldas: (EI01CGO04) Participar do cuidado do seu corpo e da promogdo do bem-estar nas
atividades cotidianas. Movimentando as pernas.

Brincando com as bolinhas coloridas: (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas
brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes.

Exercitando com os bragos: (EI01CG04) Participar do cuidado do seu corpo e da promogdo do bem-estar
nas atividades cotidianas.

Bicicletinha na banheira: (EI01CG04) Participar do cuidado do seu corpo e da promogéo do bem-estar nas
atividades cotidianas.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores € formas” foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Brinquedos ndo estruturados (EIO1ITS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando
instrumentos riscantes e tintas. Explorar a imaginagdo com vérios materiais.

Banho educativo: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, can¢des, musicas e melodias.

Rasgando papéis: (E101TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes
e tintas. Explorar a imaginago com vérios materiais.

Maozinha sensorial: (EIO1TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos
riscantes e tintas. Explorar a imaginagfio com vérios materiais.

Bolhas de sabdo: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e
tintas. Explorar a imaginagéio com vérios materiais.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo” foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Roda de musica: (EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias, apontando — o0s, a ped@
do leitor, na interagdo com os recursos disponiveis. Esperado que a crianga interage através da musica.

Caixa musical: (EI01EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a apresentagio de musicas,
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respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos, balbucios ou vocalizagdes. Esperado que as
criangas fiquem atentas a musica através dos gestos.

Luva do sitio do seu Lobato: (EIO1EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas € a
apresentagio de musicas, respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos, balbucios ou
vocalizagdes.

Histéria cantada do sapo: (EIO1EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos, gestos,
balbucios, fala e outras formas de expresséo.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes™ foram desenvolvidas
as seguintes atividades permanentes.

Desafio das almofadas: (EIO1ET03) Explorar o ambiente pela agdo e observa¢do manipulando,
experimentando e fazendo descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras.

Chocalhos: (EI01ET05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e semelhangas
entre eles durante as interagdes e brincadeiras. Proporcionar vérios ritmos musicais, despertando a
imaginagdo através das brincadeiras cantadas e expresséo corporal.

Desafio do tinel: (EIO1ETO01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor,
temperatura), por meio da brincadeira.

Chuva de baldes coloridos: (EIOIET0S) Manipular materiais diversos e variados para comparar as
diferengas e semelhangas entre eles durante as interagdes e brincadeiras

Balango com lengo: (EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamentos de si e dos outros objetos durante as atividades cotidianas.

Desgruda bolinhas: (EIO1ET05) Manipular materiais diversos ¢ variados para comparar as diferengas e
semelhangas entre eles durante as interagdes e brincadeiras.

Macarrdo colorido: (EIO1ET05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferengas e
semelhangas entre eles durante as interagdes e brincadeiras.

No més de Maio foram trabalhadas atividades permanentes e atividades do projeto “Adapta¢do com muita
diversdo do campo de experiéncia” no campo de experiéncia O Eu, o outro e o n6s, foram:

Roda de musica: (EI02EO02) Perceber as possibilidades e os limites do seu corpo nas interagdes e
brincadeiras das quais participa.

Massagem no pezinho: (EI01EO01) Perceber que suas acdes tém efeito nas outras criancas e nos adultos ao
participar das situagdes de interagdes e brincadeiras.

Boca do palhago: (EIO1IEO02) Perceber as possibilidades e os limites do seu corpo nas intera@
brincadeiras das quais participa.
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Espelho-espelho meu: (EI01EO01) Perceber que suas a¢des tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao
participar das situagdes de interagdes € brincadeiras.

Conhecendo as frutas: (EI0D1IEO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdes em momentos de
alimentagdo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas .

Abre e fecha a janelinha: (EIO1EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etdrias e com
adultos ao explorar espagos, materiais, objetos e brinquedos.

Brinquedos ndio estruturados: (EI01EQ02) Perceber as possibilidades e os limites do seu corpo nas
interagdes e brincadeiras das quais participa.

Massagem ao som da natureza: (EI01EO01) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas € nos
adultos ao participar das situagdes de interagdes e brincadeiras.

Dados das sensagdes: (EIOIEO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos,
balbucios, palavras, entre outros.

Imitando os animais: (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros.

No campo de experiéncia Corpo, gestos e movimentos foram trabalhados as seguintes atividades
permanentes:

Troca de fraldas: (EI01CGO04) Participar do cuidado do seu corpo ¢ da promogdo do bem-estar nas
atividades cotidianas.

O patinho colorido: (EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais em
interagdes e brincadeiras .

Exercitando com os bragos: (EI01CG04) Participar do cuidado do seu corpo e da promogdo do bem-estar
nas atividades cotidianas.

Bicicletinha na banheira: (EI01CG04) Participar do cuidado do seu corpo e da promogdo do bem-estar nas
atividades cotidianas.

Varal de fitas: (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes.

Tinel: (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em ambientes
acolhedores e desafiantes.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores ¢ formas” foram desenvolvidas as seguintes atividades.
Musicas calmas: (EI01TSO1) Expressar sons produzidos com o proprio corpo € com objetos de uso
cotidiano, experimentando diferentes sons. Q
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Brincando com latas (EI01TS01) Expressar sons produzidos com o préprio corpo € com objetos de uso

cotidiano, experimentando diferentes sons.
Amassar, rasgar ¢ brincar com papéis: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando

instrumentos riscantes e tintas.
Confeccionando a lembranga das mées: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando

instrumentos riscantes e tintas.
Bolhas de sabdo: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e

tintas.

Caixa musical: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo” foram desenvolvidas as seguintes
atividades.

Roda de musica: (EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas, observando
ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto- leitor (modo de segurar o portador e de virar as
paginas).

Gato xadrez: (EI01EF03) Demonstrar interesse a0 ouvir historias lidas ou contadas, observando ilustragdes e
os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas).

Cangdo cinco patinhos: (EIO1EF05) Imitar as variagdes de entonagdio e gestos realizados pelos adultos, ao
ler histérias e ao cantar.

Historia chapeuzinho vermelho: (EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias, apontando-
os, a pedido do adulto-leitor, na interagdo com 0S recursos disponiveis.

Roda de misica a canoa virou: (EI0O1EF01) Reconhecer quando € chamado por seu nome € reconhecer 0s
nomes de pessoas com quem convive nas atividades cotidianas.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes™ foram desenvolvidas
as seguintes atividades.

Brinquedos diversos: (EI01ET02) Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover e
remover etc) na interagdo com o mundo fisico.

O que tem na caixa: (EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante

experiénecias de deslocamentos de si e dos outros objetos durante as atividades cotidianas.

Chuvinha de papel picado: (EIO1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor,
cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira. T
Pintura arco fris: (EI0O1ETO01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor

,temperatura) ,por meio da brincadeira.
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Balango com lengol: (EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamentos de si € dos outros objetos durante as atividades cotidianas.

Caixa de encaixes: (EI01ET03) Explorar o ambiente pela agdo e observagéo ,manipulando ,experimentando
e fazendo descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras.

Algodzio e agua: (EIO1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor,
temperatura) por meio da brincadeira.

Sentindo com meu tato: (EIO1ET03) Explorar o ambiente pela agdo e observagdo ,manipulando,
experimentando e fazendo descobertas durante a situagdo de interagdes e brincadeiras.

Moébile de tampinhas: (EIO1IET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos durante as atividades cotidianas.

Saquinhos com gel: (EI01ET02) Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover e
remover etc) na interagdo com o mundo fisico.

Maiozinhas divertidas: (EI01ET03) Explorar o ambiente pela agéo e observagdo, experimentando e fazendo
descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras.

Tanel: (EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante experiéncias de
deslocamentos de si e dos objetos durante as atividades cotidianas.

Sensagdes na hora do banho: (EI01ET02) Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar,
mover e remover etc) na interagdo com o mundo fisico.

No més de Junho foram trabalhadas no campo de experiéncia “O eu, o outro e o nés”, atividades
permanentes, € o projeto “Mundo das sensagdes”.

Roda de musica: (EIOIEO02): Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagbes e
brincadeiras das quais participa.

Conhecendo o corpo com a formiguinha: (EI01EO05): Reconhecer seu corpo e expressar suas sensagdes em
momentos de alimentagdo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de
todas as atividades cotidianas.

Rasgando papéis: (EI01EO05): Reconhecer seu corpo e expressar suas sensagdes em momentos de
alimenta¢do, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas.

Bolinha na fita: (EI01E002): Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas intera¢des e
brincadeiras das quais participa. 5N
Soninho- massagem nos pezinhos: (EI01EO01): Perceber que suas agdes tém efeito nas outras criangas e nos
adultos ao participar das situagdes de interagdes e brincadeiras.

13
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Imitando os animais; (EI01EQ02): Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e
brincadeiras das quais participa.

Bateria de latas: (EI01EO04): Expressar necessidades, desejos ¢ emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros.

No campo de experiéncia “Corpo, gestos e movimentos” foram desenvolvidas as seguintes atividades.

Hora da troca- para cima e para baixo: (EI01CG04): Participar do cuidado do seu corpo e da promogdo do
seu em estar nas atividades cotidianas.

Banho- Bicicletinha na banheira: (EI01CG04): Participar do cuidado do seu corpo e da promogdo do seu
bem estar nas atividades cotidiana. Reconhecendo os movimentos da perna.

Brinquedos de longo alcance: (EI01CGOS5): Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e langamento,
ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragdio de diferentes materiais e objetos. Estimular a
crianga a engatinhar pela sala explorando o espago.

Brincando com bolinhas coloridas: (EI01CG02): Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e
interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores e formas™ foram desenvolvidas as seguintes atividades.

Caixa musical: (EI01TS03): Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, can¢des, musicas e melodias.

Banho- Musicas calmas: (EI01TS01): Explorar sons produzidos com proprio corpo ¢ com objetos de uso
cotidiano, experimentando diferentes sons.

Despedida- Brincando com latas: (EI01TS01): Explorar sons produzidos com proprio corpo e com objetos
de uso cotidiano, experimentando diferentes sons.

Brincando com o tato: (EI01TS03): Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar
brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.

Chocalhos: (EI0ITS03): Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cang¢des, musicas e melodias.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo” foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Roda de musica: (EIO1EF03): Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir histérias lidas ou contadas,

observando ilustracdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor. a direcfio da leitura (modo de segurar o
portador e de virar as paginas). Despertar a curiosidade através das imagens.

Cangdlo cinco patinhos: (EIO1EF05): Imitar as variagdes de entonagdo e gestos realizados pelos adultos, ao

ler histérias e ao cantar., St )
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Histéria do gato xadrez: (EI01EF04): Reconhecer elementos das ilustragdes de histérias, apontando-os, a
pedido do adulto-leitor, nas interagdes com os recursos disponiveis.

Lata do sitio do seu lobato: (EI01EF02): Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a apresentagéo
de musicas, respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos, balbucios ou vocalizagdes.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes” foram desenvolvidas
as seguintes atividades.

Dado das sensagdes: (EI01ET02): Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover €
remover, etc.) na interagdo com o mundo fisico.

Brincando com potes: (EI01ET05): Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferengas e
semelhangas entre eles durante as interagdes e as brincadeiras.

Bolhas de sabdio: (EIOIET06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e
brincadeiras (em dangas). O esperado que as criangas explorem o espago através das bolhas de sabdo
querendo pega-las € compa:tilhanﬂo.

Dado das emogdes: (EIOIET03): Explorar o ambiente pela agdo e observagdo, manipulando,
experimentando e fazendo descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras.

O que tem na caixa?: (EIOIET04): Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamentos de si.e dos objetos durante as atividades cotidianas.

Onde estd o som?: (EIOIET06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades ¢ fluxos nas interagdes e
brincadeiras (em dangas, balangos, escorregadores etc). As criangas despertem a curiosidade pelo som.
M3zozinhas sensoriais: (EIO1ET03): Explorar o ambiente pela ag@io e observagdo, manipulando,
experimentando e fazendo descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras.

Balango com lengol: (EIO1ET04): Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos durante as atividades cotidianas.

Arroz colorido: (EIO1ET06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e brincadeiras
(em dangas, balangos, escorregadores etc).

Macarrio colorido: (EIO1IETO01): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor,
sabor, temperatura), por meio da brincadeira.

Caixa de encaixe: (EIO1ETO03): Explorar o ambiente pela agdo e observagdo, manipulando, experimentando

e fazendo descobertas durante as situacdes de interacdes e brincadeiras.
Trabalhando a audigdo: (EIO1ET06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e

brincadeiras (em dangas, balangos, escorregadores etc).

No més de Julho foram trabalhadas no campo de experiéncia “O eu, o outro e o nés”, atividades

permanentes e o projeto “Mundo das sensagdes”. //7
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Dado das sensagdes: (EIO1EO01): Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas € nos adultos ao
participar das situagdes de interagdes € brincadeiras. Descobrir as sensagdes através da expressao facial.
Espelho, espelho meu: (EIO1EO01): Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao
participar das situagdes de interagdes € brincadeiras. Se perceber e reconhecer.

Obstaculos de colchonetes: (EI01EO02): Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes
e brincadeiras das quais participa.

Bolinha na fita: (EIOIEO02): Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e
brincadeiras das quais participa.

Varal de bexigas: (EIO1EO02): Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e
brincadeiras das quais participa. Aprender a compartilhar.

Percebendo o eu, o outro e o nés: (EIO1IEOO1): Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas €
nos adultos ao participar das situagdes de interagdes € brincadeiras.

Campo de experiéncia: Corpo, gestos € movimentos.

Amassar e rasgar papéis: (EI01CGO5): Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e langamento,
ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragio de diferentes materiais e objetos.

Brinquedos ndo estruturados: (EI01CGO5): Utilizar os movimentos de preensdio, encaixe e langcamento,
ampliando suas possibilidades de manuseio e exploragdo de diferentes materiais e objetos.

Puxa e encaixe o palito: (EI01CGO05): Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e langamento, ampliando
suas possibilidades de manuseio e exploragéo de diferentes materiais e objetos.

Hora da troca- para cima e para baixo: (EI01CGO04): Participar do cuidado do seu corpo e da promogdo do
seu em estar nas atividades cotidianas.

Banho- Bicicletinha na banheira: (EI01CG04): Participar do cuidado do seu corpo e da promogdo do seu
bem estar nas atividades cotidianas.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores ¢ formas” foram desenvolvidas as seguintes atividades.
Bolhas de sabdo: (EI01TS02): Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes
e tintas.

Caixa musical: (EI01TS03): Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, can¢des, musicas e melodias.

Banho- Musicas calmas: (EI01TS01): Explorar sons produzidos com préprio corpo e com objetos de uso
cotidiano, experimentando diferentes sons.

Despedida- Brincando com latas: (EI01TS01): Explorar sons produzidos com proprio corpo € com objetos
de uso cotidiano, experimentando diferentes sons. o

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginag@o”. el
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Roda de musica: (EIO1EF03): Demonstrar interesse ¢ atengdio ao ouvir historias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor, a diregdo da leitura (modo de segurar o
portador e de virar as paginas).

Cangdo Sitio do seu lobato: (EI01EF02): Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a apresentagdo
de musicas, respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos, balbucios ou vocalizagdes.

Cangdio a canoa virou: (EIO1EF03): Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas, observando
ilustragdes e os movimentos de leitura do auto leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas).
Cango os trés porquinhos: (EI01EF02): Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a apresentagao
de musicas, respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos, balbucios ou vocalizagdes.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”.

Histéria a cesta da Dona Maricota: (EIO1ET06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas
interagdes e brincadeiras (em dangas, balangos, escorregadores etc).

Caixa de encaixe: (EI01ETO03): Explorar o ambiente pela agdo e observagdo, manipulando, experimentando
e fazendo descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras.

Conhecendo os sabores das frutas: (EI01ET01): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais
(odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira.

Conhecendo os legumes: (EIO1IETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor,
cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira.

Sentindo com meu tato: (EIOIETO03): Explorar o ambiente pela agdo e observagdo, manipulando,
experimentando e fazendo descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras.

Saché de aromas: (EIO1ETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor,
temperatura), por meio da brincadeira.

Garrafas de aromas: (EIO1ETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor,
sabor, temperatura), por meio da brincadeira.

Tunel: (EIO1ETO03): Explorar o ambiente pela agéo e observagdo, manipulando, experimentando e fazendo
descobertas durante as situa¢des de interagdes e brincadeiras.

Binéculo reciclavel: (EIOIET06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e
brincadeiras (em dangas, balangos, escorregadores etc). Observar o reaproveitamento do material trazendo a

criatividade na contacgfio de histéria.

Segmento Bergério II

No més de Janeiro ¢ Fevereiro trabalhamos no campo de experiéncia “O eu, o outro e o n6s” Atividades

permanentes e o projeto de adaptacdo “Adaptagdo com muita diversdo”. F//;""\
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Chamadinha com fotos: (EIO1EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos,
balbucios, palavras, entre outros. O esperado foi que as criangas identificassem suas proprias caracteristicas
fisicas e também dos colegas, para se reconhecer € se sentir pertencente.

Roda de conversa: (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos € emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros. Favorecer a interagdo entre as criangas fazendo com que se comuniquem através de
balbucios, gestos e sons.

Refei¢io matinal: (EIO1IEO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensa¢gdes em momentos de
alimentagéio, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas. A intengéio com este momento foi dialogar com as criangas sobre a importincia da
alimentagdo saudavel.

Soninho relaxante (EI01EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes €
brincadeiras das quais participa. O que esperamos atingir com esta proposta é que as criangas entendam os
diferentes momentos do dia.

Solario (EI01EQ02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e brincadeiras das
quais participa. Com esta proposta trabalhamos a interagdo das criangas em espagos diferentes.

Brincando com panelinhas (EI01EO0) Interagir com seus pares com criangas de diversas faixas etérias e
com adultos, ampliando conhecimento de outro convivio social. Espera-se que com esta proposta as criangas
entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.

Tanel (EIO1E002) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e brincadeiras das
quais participa. Esta proposta trabalha de forma lidica movimentos como engatinhar, arrastar-se além de
compartilhar o espago e o brinquedo com os colegas.

Garrafa das sensagdes (EI01EQ03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etdrias e com adultos
ao explorar espagos, materiais, objetos e brinquedos. O objetivo da atividade ¢ explorar o material e trocar
brinquedos com os amigos.

Baile de méscara (EIO1EQ02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e
brincadeiras das quais participa. Essa atividade tem como objetivo explorar os espagos, interagir com outras
criangas e ampliar gradativamente os movimentos.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores e formas”, foram realizadas as seguintes atividades

permanentes.

Aula de musica: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com

diferentes formas de produzir som e movimentos. /’:/\
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Bateria com latas (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras € materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes
cangdes € sons.

Hora do banho com musica (EI01TS01) Explorar sons produzidos com o préprio corpo € com objetos de uso
cotidiano, experimentando diferentes sons. A proposta da atividade é fazer com que a crianga se acalme na
hora do banho, produza sons batendo as méaos, os pés € explore o ambiente.

Cantando a musica para o almogo (EI01TS04) Conhecer diferentes manifestagdes artisticas de sua
comunidade e de outras culturas. A proposta teve como objetivo central incentivar as criangas a se
prepararem para o almogo e terem uma alimentagdo saudavel.

Cantando a musica “O jacaré foi passear 14 na lagoa” (EI01TSO01) Explorar sons produzidos com o proprio
corpo e com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons. Para esta atividade, esperavamos que
as criangas brincassem e reproduzissem os gestos a fim de melhorar a coordenag@o motora.

Chocalhos (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias. Cantando as cangdes, produzindo balbucios e com o chocalho
batendo na méo produzindo diferentes sons e interagindo entre eles.

Cantando a musica “Borboletinha” (EI01TS01) Explorar sons produzidos com o préprio corpo ¢ com
objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons. Para esta atividade, esperdvamos que as criangas
brincassem e produzissem os gestos a fim de melhorar a coordenagdo motora.

No campo de experiéncia “Corpo, gestos e movimentos”, foram realizadas atividades permanentes:

Solario (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em ambientes
acolhedores e desafiantes. Espera-se que as criangas explorem movimentos diversos como correr, pular,
escalar e interagir com os colegas.

Bolha de sabdo: (EI0O1CGO1) Movimentarem-se para expressar corporalmente emogdes, necessidades,
desejos, manifestando suas intengdes comunicativas. A intengdo foi aprimorar a capacidade dos alunos de
saltar, esticar-se e ficar nas pontas dos pés para alcangar as bolhas.

Brincadeira com bexiga: (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes
em ambientes acolhedores e desafiantes. Trabalhamos esta proposta a fim de explorar diferentes
movimentos como, por exemplo, 0 arremessar a bexiga para cima.

Empilhando copos (EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preensfo. encaixe e lancamento. ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploragéo de diferentes materiais e objetos. Esperava-se trabalhar o conceito

empilhar sem deixar cair, animando em tentar novamente em cada vez que caia 0s COpos.

¥
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Bola na boca do palhago (EI01CG05) Utilizar os movimentos de preenséo, encaixe e langamento, ampliando
suas possibilidades de manuseio e exploragéio de diferentes materiais e objetos. Essa atividade desenvolve a
criatividade, socializagfo e coordenagdo motora.

Imitando os animais (EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais em
interagdes e brincadeiras. O objetivo dessa atividade ¢ estimular o conhecimento das criangas sobre a
percep¢do do som dos animais.

Rasgando papéis (EI01CGO1) Movimentar-se para expressar corporalmente emogdes ,necessidades e
desejos, manifestando suas intengdes comunicativas, Essa atividade tem como objetivo estimular a
coordenagio motora fina € 0 dominio do movimento de pinga.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagéo”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Histéria “O tamanho das coisas”: (EI0O1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as
paginas). Espera-se que com a contago de historia as criangas melhorem o interesse por histérias contadas
e observem a apresentagdo com palitoches, fantoches e dedoches.

Hist6ria “A familia dos dedinhos”: (EI01EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as
paginas) Espera-se que com a contagdo de historia as criangas melhorem o interesse por histérias contadas
e observem a apresentagéo com palitoches, fantoches e dedoches.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes™ foram desenvolvidas
as seguintes atividades permanentes.

Brincando com lego: (EIOIET03) Explorar o ambiente pela agdo e observagdo ,manipulando,
experimentando e fazendo descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras. O objetivo desta
proposta foi aprimorar a habilidade de coordenagdo das criangas.

Caixa dos tesouros (EIO1ETO01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos ¢ materiais (odor, cor, sabor,
temperatura), por meio de brincadeira. Com o objetivo de explorar objetos com formas e volumes variados e
identifica-los.

Arrastar no lengol (EIOIET06) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e

brincadeiras (em dancas. balancos. escorregadores). A atividade tem como proposta fazer com que as
criangas interajam e se sintam seguras.

Explorando brinquedos (EI01ETO01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais ( odor, cor;”
sabor, temperatura), por meio da brincadeira. Essa atividade tem como objetivo fazer com que a crianga se

concentre ao tentar encaixar as argolas.
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Explorando sons (EIO1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor,
temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi transformar objetos simples produzindo
sons.

No més de Margo trabalhamos no campo de experiéncia “0 eu, 0 outro € o nés” atividades permanentes € 0
projeto de adaptagéo “Adaptagdo com muita diversdo”.

Chamadinha com fotos: (EI0O1IEOQ04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos,
balbucios, palavras, entre outros. O esperado foi que as criangas identificassem suas proprias caracteristicas
fisicas e também dos colegas, para se reconhecer e se sentir pertencente.

Roda de conversa: (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros. Favorecer a interagdo entre as criangas fazendo com que se comuniquem atraves de
balbucios, gestos e sons.

Refei¢dio matinal: (EIO1EO05) Reconhecer seu corpo € expressar Suas sensagdes em momentos de
alimentagdo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas. A intengéio com este momento foi dialogar com as criancas sobre a importancia da
alimentag@o saudavel.

Soninho relaxante (EI01EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes €
brincadeiras das quais participa. O que esperamos atingir com esta proposta € que as criangas entendam os
diferentes momentos do dia.

Brincando com panelinhas (EI01EO03) Interagir com seus pares com criangas de diversas faixas etarias e
com adultos, ampliando conhecimento de outro convivio social. Espera-se que com esta proposta as criangas
entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.

Tanel (EI01EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e brincadeiras das
quais participa. Esta proposta trabalha de forma lidica movimentos como engatinhar, arrastar-se além de
compartilhar o espago e o brinquedo com os colegas.

Garrafa das sensagdes (EI01EQ03) Interagir com seus pares, criancas de outras faixas etarias e com adultos
ao explorar espagos, materiais, objetos e brinquedos. O objetivo da atividade ¢ explorar o material e trocar
brinquedos com os amigos.

Imitagdo de animais (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, balbucios,

palavras, entre outros. O objetivo dessa atividade é reconhecer e imitar sons estimulando o conhecimento
das criangas sobre a percep¢do do som dos animais.

Saquinho sensorial (EI01EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etarias e com adultos ao
explorar espagos, materiais, objetos e brinquedos. Trabalhamos essa atividade com a proposta @

experimentarem sensagdes e texturas interagindo com os amigos e adultos.
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Bolha de sabdo (EIO1IEO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e
brincadeiras das quais participa. A intengéo foi aprimorar a capacidade dos alunos de saltar, esticar-se ficar
nas pontas dos pés para alcangar as bolhas.

Abelhinha de bexiga (EIOIEO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes €
brincadeiras das quais participa. Trabalhamos esta proposta a fim de explorar diferentes movimentos como
arremessar a bexiga para cima.

Varal de fitas (EIOIEOO1) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao
participar das situagdes de interagdes € brincadeiras. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo
entre as criangas.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores € formas” foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Aula de musica: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras € materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cang®es, musicas e melodias. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com
diferentes formas de produzir som e movimentos.

Bateria com latas (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes
cangdes € sons.

Hora do banho com musica (EI01TS01) Explorar sons produzidos com o préprio corpo e com objetos de uso
cotidiano, experimentando diferentes sons. A proposta da atividade ¢ fazer com que a crianga se acalme na
hora do banho, produza sons batendo as méos, os pés e explore 0 ambiente.

Cantando a musica para o almogo (EI01TS04) Conhecer diferentes manifestaces artisticas de sua
comunidade e de outras culturas. A proposta teve como objetivo central incentivar as criangas a se
prepararem para o almogo e terem uma alimentagdo saudéavel.

Cantando a musica “O patinho colorido” (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para
acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias. Para esta atividade, esperavamos que as
criangas brincassem e reproduzissem os gestos a fim de melhorara coordenagdo motora.

Cantando a musica “Meu pintinho amarelinho™ (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais
para acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias. Para esta atividade, esperavamos que

as criancas brincassem e reproduzissem os gestos a fim de melhorar a coordenag¢do motora.
Cantando a musica “Eu tenho um cachorrinho” (EI01TS03) Explorar diferentes fontes 'sonoras e materiais

para acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias. Para esta atividade, esperdvamos que

as criangas brincassem e reproduzissem os gestos a fim de melhorar a coordenagdo motora. /ﬂ
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Dia do circo (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e
tintas. O objetivo da atividade € explorar o uso de tintas, texturas e formar figuras com as proprias maos.
Chocalhos (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias. Cantando as cangdes, produzindo balbucios ¢ com o chocalho
batendo na méo produzindo diferentes sons e interagindo entre eles.

No campo de experiéncia “Corpo, gestos e movimentos” foram desenvolvidos as seguintes atividades
permanentes.

Empilhando copos (EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preenséio, encaixe e langamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploragdo de diferentes materiais e objetos. Esperava-se trabalhar o conceito
empilhar sem deixar cair, animando em tentar novamente em cada vez que caia 0s cOpos.

Bola na boca do palhago (EI01CG05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e langamento, ampliando
suas possibilidades de manuseio e exploragio de diferentes materiais e objetos. Essa atividade desenvolve a
criatividade, socializagdo e coordenagdo motora.

Imitando os animais (EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais em
interagdes e brincadeiras. O objetivo dessa atividade é estimular o conhecimento das criangas sobre a
percepgdo do som dos animais.

Rasgando papéis (EI0O1CGO1) Movimentar-se para expressar corporalmente emogdes, necessidades e
desejos, manifestando suas intengdes comunicativas. Essa atividade tem como objetivo estimular a
coordenagéo motora fina e o0 dominio do movimento de pinga.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imagina¢do” foram desenvolvidos atividades
permanentes.

Histéria “A vida no fundo do mar”: (EI01EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as
paginas). Espera-se que com a contagdo de histéria as criangas melhorem o interesse por histérias contadas
e observem a apresentagéo com palitoches, fantoches e dedoches.

Historia “A familia dos dedinhos™: (EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,
observando ilustragdes € os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as
paginas) Espera-se que com a contagdo de historia as criangas melhorem o interesse por histérias contadas

e observem a apresentacdo com palitoches, fantoches e dedoches.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes™ foram desenvolvidas

atividades permanentes.

p
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Brincando com lego: (EIOIET03) Explorar o ambiente pela agdio e observagdo, manipulando,
experimentando e fazendo descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras. O objetivo desta
proposta foi aprimorar a habilidade de coordenagdo das criangas.

Caixa dos tesouros (EI01ETO01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor,

temperatura), por meio de brincadeira. Com o objetivo de explorar objetos com formas e volumes variados e

identifica-los.

Brincando com luzes (EI01ET04) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e
brincadeiras (em dangas, balangos, escorregadores). Essa atividade tem como objetivo fazer com que a
crianga se concentre ao tentar identificar diferentes figuras através de sombras.

Chuvinha de papel (EIOIET01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais ( odor, cor,
sabor, temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo desta proposta foi aprimorar a habilidade de
coordenagdo das criangas ao tentarem pegar 0s papeis.

Palito na lata (EI01ET02) Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover € remover
etc.) na interagdo com o mundo fisico. Essa atividade tem como objetivo fazer com que a crianca se
concentre ao tentar encaixar os palitos na lata, trabalhando a coordenagdo motora € a concentrag#o.

Puxa fitas (EIO1IET03) Explorar o ambiente pela agdio e observagdo ,manipulando, experimentando e
fazendo descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras. O objetivo desta proposta foi
aprimorar a habilidade de coordenagdo das criangas.

Brincadeiras livres (EIO1ET01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais ( odor, cor,
sabor, temperatura), por meio da brincadeira. Essa atividade tem como objetivo fazer com que a crianga se
concentre ao tentar encaixar diferentes brinquedos.

Explorando sons (EIO1ETO01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor,
temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi transformar objetos simples produzindo
sons.

No més de Abril trabalhamos no campo de experiéncia “O eu, o outro e 0 nés” com atividades permanentes
¢ o projeto de adaptagéio “Adaptagdo com muita diverséo™.

Chamadinha com fotos: (EIO1EO04) Expressar necessidades, desejos e emog¢des por meio de gestos,

balbucios. palavras. entre outros. O esperado foi que as criancas identificassem suas préprias caracteristicas
fisicas e também dos colegas, para se reconhecer e se sentir pertencente.

Roda de conversa: (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros. Favorecer a interagdo entre as criangas fazendo com que se comuniquem através&

balbucios, gestos e sons.
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Refeicdo matinal: (EIO1EO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdes em momentos de
alimentagfio, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas. A intengdo com este momento foi dialogar com as criangas sobre a importancia da
alimentag#o saudavel.

Soninho relaxante (EI01EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes €
brincadeiras das quais participa. O que esperamos atingir com esta proposta ¢ que as criangas entendam os
diferentes momentos do dia.

Solério (EI01EQ02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e brincadeiras das
quais participa. Com esta proposta trabalhamos a interagdo das criangas em espagos diferentes.

Brincando com panelinhas (EI01EO03) Interagir com seus pares com criangas de diversas faixas etdrias e
com adultos, ampliando conhecimento de outro convivio social. Espera-se que com esta proposta as criangas
entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.

Saquinho sensorial (EI01EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etarias e com adultos ao
explorar espagos, materiais, objetos e brinquedos. O objetivo da atividade é explorar o material e trocar
brinquedos com os amigos, sentindo textura e observando cores.

Imitagdo de animais (EIOIEO04) Expressarem necessidades, desejos e emogbes por meio de gestos,
balbucios, palavras, entre outros. Essa atividade tem como objetivo estimular a linguagem oral, ampliando o
repertorio linguistico da crianga através do nome dos animais. Desenvolvendo a audigdo, percepgdo e
oralidade.

Rasgando papéis (EIOIEO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensagdes em momentos de
alimentagfio, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas. Trabalhamos a coordenagdo motora fina, o raciocinio € o movimento de pinga e
preensdo manual dos objetos.

Cadé, achou (EI01E0Q02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e brincadeiras
das quais participa. O objetivo dessa atividade é auxiliar na formagdo, socializagdo, desenvolvendo
habilidades psicomotoras, sociais, fisicas, afetivas, cognitivas e emocionais.

Bolha de sabdo (EIO1EOO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagbes e
brincadeiras das quais participa. Ao brincar as criangas expdem seus sentimentos. A atividade tem como

objetivo estimular a coordenac8o motora e visual. Trabalhando os movimentos corporais. percepcio e

atengdo.
Varal de fitas (EI0O1EO01) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao
participar das situagdes de interagdes e brincadeiras. Utilizando as méos e principalmente os dedos fazcnw
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o movimento de pinga, essa atividade tem como objetivo proporcionar a crianga melhor habilidade na
coordenagio motora fina e interagdo com as criangas e adultos.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores € formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Caixa de musica (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias. O objetivo da atividade ¢ oportunizar as criangas momentos lidicos
através do desenvolvimento da oralidade, da expressdo corporal , gestual e facial proporcionado pela
utilizag#io das cantigas infantis.

Aula de musica: (E101TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas € melodias. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com
diferentes formas de produzir som e movimentos.

Hora do banho com musica (EI01TSO01) Explorar sons produzidos com o préprio corpo € com objetos de uso
cotidiano, experimentando diferentes sons. A proposta da atividade é fazer com que a crianga se acalme na
hora do banho, produza sons batendo as méos, 0s pés € explore o ambiente.

Cantando a musica para o almogo (EI01TS04) Conhecer diferentes manifestagdes artisticas de sua
comunidade e de outras culturas. A proposta teve como objetivo central incentivar as criangas a se
prepararem para o almogo e terem uma alimentagdo saudavel.

Cantando a musica “O jacaré foi passear 14 na lagoa” (EI01TS01) Explorar sons produzidos com o préprio
corpo e com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons.. Para esta atividade, esperdvamos
que as criangas brincassem e reproduzissem os gestos a fim de melhorar a coordenagéo motora.

Chocalhos (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias. Cantando as cangdes, produzindo balbucios e com o chocalho
batendo na mdo produzindo diferentes sons e interagindo entre eles.

Cantando a musica “O patinho colorido” (EI01TS01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo € com
objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons. Para esta atividade, esperdvamos que as criancas
brincassem e produzissem os gestos a fim de melhorar a coordenagéo motora.

No campo de experiéncia “Corpo, gestos e movimentos™ foram realizados as seguintes atividades
permanentes.

Bolha de sab3o: (EI01CGO1) Movimentarem-se para expressar corporalmente emogdes, necessidades
desejos, manifestando suas intengdes comunicativas. A inten¢fo foi aprimorar a capacidade dos alunos de

saltar, esticar-se e ficar nas pontas dos pés para alcangar as bolhas. N

’-._--/.
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Empilhando copos (EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e langamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploragdo de diferentes materiais e objetos. Esperava-se trabalhar o conceito
empilhar sem deixar cair, animando em tentar novamente em cada vez que caia 0s COpOS.

Imitando os animais (EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais em
interagdes e brincadeiras. O objetivo dessa atividade é estimular o conhecimento das criangas sobre a
percepgdo do som dos animais.

Rasgando papéis (EI01CGO1) Movimentar-se para expressar corporalmente emogdes, necessidades e
desejos, manifestando suas intengdes comunicativas. Essa atividade tem como objetivo estimular a
coordenagio motora fina e o dominio do movimento de pinga.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginag@o”, foram realizados as seguintes atividades
permanentes.

Histéria “A vida no fundo do mar”: (EI01EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as
paginas). Espera-se que com a contagdo de historia as criangas melhorem o interesse por histérias contadas
e observem a apresentagdo com palitoches, fantoches e dedoches.

Histéria “Os trés porquinhos”: (EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as
paginas) Espera-se que com a contago de historia as criangas melhorem o interesse por historias contadas
e observem a apresentagdo com palitoches, fantoches e dedoches.

Muisica “Eu tenho um cachorrinho que me d4 uma patinha” (EI01EF05) Imitar as variagdes de entonagdo e
gestos realizados pelos adultos, ao ler historias e ao cantar. Objetivo de trabalhar a misica com as criangas ¢
favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade, do senso ritmico, do prazer de ouvir musica,
da imaginagdo, memoria, atengéo e movimentos.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes.

Brincando com lego: (EIOIET03) Explorar o ambiente pela agdo e observagdo, manipulando,
experimentando e fazendo descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras. O objetivo desta
proposta foi aprimorar a habilidade de coordenagéo das criangas.

Puxa fitas (EIO1ETO05): Explorando sons (EIO1ETO01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e
materiais (odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi transformar
objetos simples produzindo sons.

No més de maio foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nés”, atividades permanenteé’;’}

o projeto “Brincando e adaptando” com as seguintes atividades.
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Momento da acolhida: (EI01EO01) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras crian¢as e nos adultos ao
participar de situagdes de interagdes ¢ brincadeiras. O esperado foi que as criangas interagissem pelas suas
diversas formas de expressar desejos e necessitadas, através do dialogo com brincadeiras.

Chamadinha com fotos: (EIO1EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos,
balbucios, palavras, entre outros. O esperado foi que as criangas identificassem suas proprias caracteristicas
fisicas e também dos colegas, para se reconhecer e se sentir pertencente.

Roda de conversa: (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros. Favorecer a interagdo entre as criancas fazendo com que se comuniquem através
de balbucios, gestos e sons.

Bolha de sabdo: (EIO1IEO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e
brincadeiras das quais participa. O esperado foi que as criangas experimentassem movimentos cOrporais
diversos para alcangar as bolhas.

Almogo: (EIOIEO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdes em momentos de alimentagdo,
higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas.
A intengdio com este momento foi dialogar com as criangas sobre a importancia da alimentagfio saudavel.
Soninho — massagem no pé. (EI01E002) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes
e brincadeiras das quais participa. Os que esperamos atingir com esta proposta sdo que as criangas
entendam os diferentes momentos do dia.

Rasgando papéis: (EIO01EOO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdes em momentos de
alimentagéo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas. O esperado foi que as criangas engatinhassem na sala e tivessem interagdo com outras
criangas.

Aquério sensorial: (EI01EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etarias € com adultos ao
explorar espagos, materiais e objetos. O esperado foi que as criangas explorassem, fazendo descobertas com
os elementos da natureza e os animais marinhos.

Quadro sensorial da natureza: (EI01EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etérias e com
adultos ao explorar espagos, materiais e objetos. O esperado foi que as criangas explorassem, fazendo
descobertas com os elementos da natureza, interagindo com o0s amigos.

No campo de experiéncia “Corpo. gestos e movimentos” foram realizados as seguintes atividades
permanentes.

Hora do banho: (EI01CGO04): Participar do cuidado do seu corpo € da promogéo do seu bem-estar nas
atividades cotidianas. Com esta atividade buscamos trabalhar os movimentos corporais durante o bzam/hgi
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promovendo o interesse da crianga pelo préprio corpo, conhecendo seus limites e sensagdes que 0 mesmo
produz.

Momento de despertar com musica: (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras
e interagdes em ambientes acolhedores. Espera-se que as criangas realizem movimentos ao despertar,
como: virar, sentar levantar, andar, dentre outros movimentos.

Ensinando as partes do corpo: (EI01CG04): Participar do cuidado do seu corpo e da promogdo do seu bem-
estar nas atividades cotidianas. Com esta atividade buscamos apresentar as partes do corpo das criangas,
promovendo o interesse da crianca pelo proprio corpo.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores € formas”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Momento da acolhida — musica e danga: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para
acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias. Com esta atividade buscamos trabalhar a
interagdo e diferentes cangdes e sons.

Hora do banho com musica: (EI01TS01) Explorar sons produzidos com 0 proprio corpo e com objetos de
uso cotidiano, experimentando diferentes sons. A proposta da atividade é fazer com que a crianga se acalme
na hora do banho, produza sons batendo as méios, os pés e explore 0 ambiente.

Cores das frutas: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes €
tintas. Essa proposta teve como objetivo apresentar as cores das frutas as criangas, incentivando a
manipulagfo da fruta e a alimentagdo saudavel.

Chocalhos: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias. Cantando as cangdes, produzindo balbucios e com o chocalho
batendo na mdo, produzindo diferentes sons e interagindo entre eles.

Aula de musica: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com
diferentes formas de produzir som e movimentos.

Dia da musica: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, misicas e melodias. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes
cancdes € sons.

Empilhando copos: (E1I01CGO05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e lancamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploragéo de diferentes materiais e objetos. Esta proposta busca trabalhar a

coordenagdo motora.
No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo”, foram realizados atividade’s//?—/v

permanentes.

29

v 4



rﬁ” PREFEITURA
" FRANCA

-
. TRASALHO £ COMPROMEESO COM VOCE BRI R
Erinngas & sovlescenms

Historia “Os trés porquinhos”: (EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as
paginas). Espera-se que com a contagéo de histéria as criangas melhorem o interesse por histérias contadas
e observem a apresentagdo com palitoches, fantoches e dedoches.

Historia “Chapeuzinho vermelho”: (EI01EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as
paginas) Espera-se que com a contagdo de histéria as criangas melhorem o interesse por historias contadas
¢ observem a apresentagdo com palitoches, fantoches e dedoches.

Historia “Os trés porquinhos”: (EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de histérias, apontando —
os, a pedido do adulto — leitor, na interagdo com 0s recursos disponiveis. Espera-se que as criangas possam
expressar suas emogdes e sentimentos ao ouvirem a histéria, identificando personagens e situagdes da
historia.

Histéria “Chapeuzinho vermelho™ (EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias,
apontando — os, a pedido do adulto — leitor, na interagdo com 0s recursos disponiveis. Espera-se que as
criangas possam expressar suas emogdes e sentimentos ao ouvirem a historia, identificando personagens e
situagdes da historia.

Historia “Os trés porquinhos™ (EIO1EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a
apresentagdo de musicas respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos, balbucios ou
vocalizagdes. Espera — se que as criangas se envolvam na dramatizagio da histéria, se interessando pelas
variadas entonagdes de voz ao contar a histéria e ao cantar a misica tema da histéria.

Histéria “A chapeuzinho vermelho”: (EI01EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a
apresentagio de musicas respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos, balbucios ou
vocalizagdes. Espera — se que as criangas se envolvam na dramatizagdo da historia, se interessando pelas
variadas entonagdes de voz ao contar a histdria e ao cantar a misica tema da histéria.

Histéria “A chapeuzinho vermelho™: (EIO1EF05) Imitar as variagdes de entonagdo e gestos realizados pelos
adultos ao ler historias e ao cantar. Espera-se que as criangas possam imitar os sons, entonag¢des, palavras, e
gestos da histéria e da musica, potencializando a oralidade e movimentos.

Histéria “Os trés porquinhos”: (EIO1EF05) Imitar as variagdes de entonagdo e gestos realizados pelos
adultos ao ler histérias e ao cantar. Espera-se que as criancas possam imitar os sons. entonacdes. palavras. e
gestos da histéria e da musica, potencializando a oralidade e movimentos.

Musica “Eu tenho um cachorrinho que me d4 uma patinha”: (EIO1EF05) Imitar as variagdes de entonagdo e
gestos realizados pelos adultos ao ler hist6rias e ao cantar. Espera-se que as criangas possam imitar os sons,

o<

entonagdes, palavras, e gestos da misica, potencializando a oralidade e movimentos.
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Momento da acolhida- dialogando com as criangas: (EI01EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando
movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expressdo. Espera-se que as criangas se sintam a
vontades e acolhidas no momento de chegada, realizando uma roda de conversa e brincadeiras,
estabelecendo oportunidades de dialogo para que possam ¢ expressar livremente.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes € transformagdes”, foram realizados as
seguintes atividades permanentes.

Puxa fitas: (EI01ET05): Manipular materiais diversos e variados para comprara as diferencas e semelhangas
durante as interagdes e brincadeiras. O objetivo da proposta € trabalhar a coordenagfo motora fina,
principalmente nos dedos, através do movimento de pinga.

Caixa sensorial: (EI01ET02) Explorar relagdes de causas e efeitos (transbordar, tingir, misturar, mover ¢
remover etc.) na interagdo do mundo fisico. O objetivo dessa proposta foi explorar e manipular objetos com
varias texturas diferentes, como: macio e aspero, seco € molhado e etc., a fim de ampliar os sentidos de
visdo e tato.

Dado das sensagdes: (EI01ET02): Explorar relagdes de causas e efeitos (transbordar, tingir, misturar, mover
e remover etc.) na interagdo do mundo fisico. O objetivo dessa proposta foi explorar e manipular objetos
com varias texturas diferentes, como: macio e aspero, seco € molhado, quente e frio, grande ¢ etc., a fim de
ampliar os sentidos de visdo e tato.

Dados das emogbes: (EIOIET03) Explorar o ambiente pela agdo e observagio, manipulando,
experimentando fazendo descobertas durante situagdes de interagdes e brincadeiras. O objetivo dessa
proposta foi trabalhar a expressdo das criangas em relagdo a emogdes e sentimentos (feliz, triste, choro,
alegria e etc).

No més de Junho foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro € o nés”, atividades permanentes
e 0 projeto “Mundo das sensagdes — cinco sentidos” com as seguintes atividades.

Momento da acolhida: (EI01EOO01) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao
participar de situagdes de interagdes € brincadeiras. O esperado foi que as criangas interagissem pelas suas
diversas formas de expressar desejos e necessitadas, através do dialogo com brincadeiras.

Chamadinha com fotos: (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos € emogdes por meio de gestos,
balbucios, palavras, entre outros. O esperado foi que as criangas identificassem suas proprias caracteristicas

fisicas e também dos colegas, para se reconhecer e se sentir pertencente.

Roda de conversa: (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, balbucios,
palavras, entre outros. Favorecer a interagdio entre as criangas fazendo com que se comuniquem atraveés

de balbucios, gestos e sons. =)

31

v




?" PREFEITURA @)

0 O E K
VO£ A g da wids e
.

Bolha de sabdo: (EIOIEO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes €
brincadeiras das quais participa. O esperado foi que as criangas experimentassem movimentos corporais
diversos para alcangar as bolhas.

Almogo: (EI01EO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdes em momentos de alimentagdo,
higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas.
A intengio com este momento foi dialogar com as criangas sobre a importéancia da alimentagdo saudavel.
Soninho — massagem no pé. (EI01EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes
e brincadeiras das quais participa. Os que esperamos atingir com esta proposta sdo que as criangas
entendam os diferentes momentos do dia.

Rasgando papéis: (EIO01EO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdes em momentos de
alimentagdo, higiene, brincadeira € descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas.

Aquério sensorial: (EI01EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etérias e com adultos ao
explorar espagos, materiais e objetos. O esperado foi que as criangas explorassem, fazendo descobertas com
os elementos da natureza e os animais marinho.

Imitagdo de animais: (EIOIEO04): Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos,
balbucios, palavras, entre outros. O esperado foi que as criangas imitassem o som e gestos dos animais.

No campo de experiéncia “Corpo, gestos ¢ movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes:

Hora do banho: (EI01CGO04): Participar do cuidado do seu corpo € da promogdo do seu bem-estar nas
atividades cotidianas. Com esta atividade buscamos trabalhar os movimentos corporais durante o banho,
promovendo o interesse da crianga pelo proprio corpo, conhecendo seus limites e sensagdes que 0 mesmo
produz.

Momento de despertar com musica: (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras
e interagdes em ambientes acolhedores. Espera-se que as criangas realizem movimentos ao despertar, como:
virar, sentar levantar, andar, dentre outros movimentos.

Ensinando as partes do corpo: (EI01CG04): Participar do cuidado do seu corpo e da promogdo do seu bem-
estar nas atividades cotidianas. Com esta atividade buscamos apresentar as partes do corpo das criangas,
promovendo o interesse da crian¢a pelo préprio corpo.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores ¢ formas”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.
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Momento da acolhida — musica e danga: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para
acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias. Com esta atividade buscamos trabalhar a
interagdo e diferentes cangdes e sons.

Hora do banho com musica: (EI01TS01) Explorar sons produzidos com 0 préprio corpo e com objetos de
uso cotidiano, experimentando diferentes sons. A proposta da atividade é fazer com que a crianga se acalme
na hora do banho, produza sons batendo as maos, os pés e explore o ambiente.

Cores das frutas: (E101TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes €
tintas. Essa proposta tem como objetivo apresentar as cores da frutas as criangas, incentivando a
manipulagdo da fruta e a alimentagéo saudavel.

Chocalhos: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias. Cantando as cangdes, produzindo balbucios € com o chocalho
batendo na mdo, produzindo diferentes sons e interagindo entre eles.

Aula de musica: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras € materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com
diferentes formas de produzir som € movimentos.

Dia da musica: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, misicas ¢ melodias. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes
cangdes e sons.

Empilhando copos: (EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preensao, encaixe e langamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploragdo de diferentes materiais ¢ objetos. Est4 proposta busca trabalhar a
coordenagfio motora.

Caixa de musica (EI01TS03): Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangbes, musicas e melodias. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagéo e diferentes
cangdes e sons.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagéo”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Histéria “Os trés porquinhos”: (EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as

péginas). Espera-se que com a contaco de histéria as criancas melhorem o interesse por histérias contadas
e observem a apresentagdo com palitoches, fantoches e dedoches.

Historia “Os trés porquinhos™: (EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias, apontando —
os, a pedido do adulto — leitor, na interagio com os recursos disponiveis. Espera-se que as criangas possami ).
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expressar suas emogdes € sentimentos ao ouvirem a histéria, identificando personagens e situagdes da
histdria.

Historia “Os trés porquinhos™: (EIO1EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a
apresentagio de musicas respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos, balbucios ou
vocalizagdes. Espera — se que as criangas se envolvam na dramatizagfio da historia, se interessando pelas
variadas entonagdes de voz ao contar a historia e ao cantar a musica tema da histéria..

Histéria “Os trés porquinhos™ (EIO1EF05) Imitar as variagdes de entonagdo e gestos realizados pelos
adultos ao ler histérias e ao cantar. Espera—se que as criangas possam imitar os sons, entonagdes, palavras, €
gestos da historia e da musica, potencializando a oralidade e movimentos.

Miisica “Eu tenho um cachorrinho que me da uma patinha”: (EI01EF05) Imitar as variagdes de entonagdo e
gestos realizados pelos adultos ao ler historias e ao cantar. Espera-se que as criangas possam imitar os sons,
entonagdes, palavras, e gestos da musica, potencializando a oralidade e movimentos.

Momento da acolhida- dialogando com as criangas: (EI01EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando
movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expressdo. Espera-se que as criangas se sintam a
vontades e acolhidas no momento de chegada, realizando uma roda de conversa e brincadeiras,
estabelecendo oportunidades de dialogo para que possam se expressar livremente.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes.

Puxa fitas: (EI01ETO05): Manipular materiais diversos e variados para comprara as diferengas e semelhangas
durante as interagdes e brincadeiras. O objetivo da proposta ¢ trabalhar a coordenagdo motora fina,
principalmente nos dedos, através do movimento de pinga.

Caixa sensorial: (EI01ET02) Explorar relagdes de causas e efeitos (transbordar, tingir, misturar, mover e
remover etc.) na interagio do mundo fisico. O objetivo dessa proposta foi explorar e manipular objetos com
varias texturas diferentes, como: macio e dspero, seco € molhado e etc., a fim de ampliar os sentidos de
visdo e tato.

Dado das sensagdes: (EI01ET02): Explorar relagdes de causas e efeitos (transbordar, tingir, misturar, mover
e remover etc.) na interagdo do mundo fisico. O objetivo dessa proposta foi explorar e manipular objetos
com varias texturas diferentes, como: macio e aspero, seco € molhado, quente e frio, grande e etc., a fim de
ampliar os sentidos de visdo e tato.

Brincadeiras livres - panelinhas: (EIO1ET01): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais
(odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta ¢ brincar livremente pela

sala, explorando materiais heuristicos e diversos, de uso cotidiano. =
| ==
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Dados das emogdes (EIO1ETO03): Explorar o ambiente pela agdio e observagdo, manipulando,
experimentando fazendo descobertas durante situagdes de interagdes e brincadeiras. O objetivo dessa
proposta foi trabalhar a expressdo das criancas em relagdio a emogdes e sentimentos (feliz, triste, choro,
alegria e etc).

Jogo de encaixe: (EIO1ET02): Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover €
remover, etc.) na interagdo com o mundo cor, sabor e fisico. O objetivo dessa proposta é trabalhar a
coordenagdo motora, a partir do movimento do arremessar a bola e pegar de volta.

Arroz colorido: (EIO1ETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos ¢ materiais (odor, cor, sabor,
temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi manipular a textura do recurso € a
percepgdo visual.

Macarrio colorido: (EIO1ETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor,
sabor, temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi manipular a textura do recurso e
a percepgdo visual.

Méozinha sensorial (EI01ET03):Explorar o ambiente pela agdo e observagéo, manipulando, experimentando
fazendo descobertas durante situagdes de interagdes e brincadeiras. Objetivo dessa proposta ¢ a manipulagéo
do arroz dentro das luvas, estimulando o tato e a percepgdo sensorial.

Trabalhando a audi¢io (EIO1ET06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e
brincadeiras (em dangas, balangos e escorregadores). O esperado foi que as criangas reconhecessem e
imitassem o som dos animais, estimulando a atengéo e audigéo.

No més de Julho foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nés”, atividades permanentes,
projeto “Mundo das sensagdes — cinco sentidos™.

Momento da acolhida: (EI01EO01) Perceber que suas a¢des tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao
participar de situagdes de interagdes e brincadeiras. O esperado foi que as criangas interagissem pelas suas
diversas formas de expressar desejos e necessitadas, através do dialogo com brincadeiras.

Chamadinha com fotos: (EI0O1EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos,
balbucios, palavras, entre outros. O esperado foi que as criangas identificassem suas proprias caracteristicas
fisicas e também dos colegas, para se reconhecer e se sentir pertencente.

Roda de conversa: (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, balbucios,

palavras, entre outros. Favorecer a interacdo entre as criancas fazendo com que se comuniquem através

de balbucios, gestos € sons.

Bolha de sabdio: (EIOIEO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e
brincadeiras das quais participa. O esperado foi que as criangas experimentassem movimentos corporgis .~
diversos para alcangar as bolhas.
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Almogo: (EIO1EO05) Reconhecer seu cOrpo € expressar Suas sensagdes em momentos de alimentagdo,
higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas.
A inteng@io com este momento foi dialogar com as criangas sobre a importancia da alimentagéo saudavel.
Soninho — massagem no pé. (EI01EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes
e brincadeiras das quais participa. Os que esperamos atingir com esta proposta sdo que as criangas
entendam os diferentes momentos do dia.

Rasgando papéis: (EIO01EOOS): Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdoes em momentos de
alimentagdo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas. O objetivo dessa proposta foi a interagdo com seus pares em um momento onde foi
possivel trabalhar também a coordenagédo motora.

Aquério sensorial: (EI01EO03) Interagir com seus pares, criancas de outras faixas etérias e com adultos ao
explorar espagos, materiais e objetos. O esperado foi que as criancas explorassem, fazendo descobertas com
os elementos da natureza e os animais marinhos..

Imitagdo de animais: (EIO1IEO04): Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos,
balbucios, palavras, entre outros. O esperado foi que as criangas imitassem o som e gestos dos animais.

No campo de experiéncia “Corpo, gestos € movimentos”, foram realizados as seguintes atividades
permanentes:

Hora do banho: (EI01CGO04): Participar do cuidado do seu corpo € da promogdo do seu bem-estar nas
atividades cotidianas. Com esta atividade buscamos trabalhar os movimentos corporais durante o banho,
promovendo o interesse da crianga pelo préprio corpo, conhecendo seus limites e sensagdes que 0 mesmo
produz.

Momento de despertar com musica: (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras
e interagdes em ambientes acolhedores. Espera-se que as criangas realizem movimentos ao despertar, como:
virar, sentar levantar, andar, dentre outros movimentos.

Ensinando as partes do corpo: (EI01CG04): Participar do cuidado do seu corpo ¢ da promogéo do seu bem-
estar nas atividades cotidianas. Com esta atividade buscamos apresentar as partes do corpo das criancas,
promovendo o interesse da crianga pelo proprio corpo.

Empilhando copos: (E101CG05) Utilizar os movimentos de preenséo, encaixe e langamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploracdo de diferentes materiais e objetos. Esta proposta busca trabalhar a
coordenagéo motora.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores € formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividade’s/f

permanentes.
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Momento da acolhida — musica e danga: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras € materiais para
acompanhar brincadeiras cantadas, cangoes, musicas e melodias. Com esta atividade buscamos trabalhar a
interagdo e diferentes cangdes € sons.

Hora do banho com musica: (EI01TS01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo e com objetos de
uso cotidiano, experimentando diferentes sons. A proposta da atividade é fazer com que a crianga se acalme
na hora do banho, produza sons batendo as maos, os pés € explore o ambiente.

Cores das frutas: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e
tintas. Essa proposta tem como objetivo apresentar as cores das frutas as criangas, incentivando a
manipulagio da fruta e a alimentacio saudavel.

Chocalhos: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias. Cantando as cangdes, produzindo balbucios e com o chocalho
batendo na mdo, produzindo diferentes sons e interagindo entre eles.

Aula de musica: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras € materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdés, musicas ¢ melodias. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com
diferentes formas de produzir som e movimentos.

Dia da musica: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, misicas e melodias. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes
cangoes € sons.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes

Histéria “Os trés porquinhos™: (EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as
paginas). Espera-se que com a contagdo de histéria as criangas melhorem o interesse por historias contadas
e observem a apresentagio com palitoches, fantoches e dedoches.

Historia “Uma joaninha diferente”: (EI01EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas,
observando ilustra¢des e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as
paginas). Espera-se que com a contagfo de histéria as criangas melhorem o interesse por historias contadas
e observem a apresenta¢do com um moébile da historia

Histéria “Os trés porquinhos™: (EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias, apontando —
os, a pedido do adulto — leitor, na interagdo com 0s recursos disponiveis. Espera-se que as crian¢as possam

expressar suas emogdes € sentimentos ao ouvirem a histéria, identificando personagens ¢ situagdes da

histéria. - 2
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Histéria “Uma joaninha diferente”: (EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de histérias,
apontando — os, a pedido do adulto — leitor, na interagio com os recursos disponiveis. Espera-se que as
criangas possam expressar suas emogdes € sentimentos ao ouvirem a historia, identificando personagens €
situagdes da historia.

Histéria “Os trés porquinhos™ (EIO1EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas € a
apresentagdo de musicas respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos, balbucios ou
vocalizagdes. Espera — se que as criangas se envolvam na dramatizagdo da histéria, se interessando pelas
variadas entonagdes de voz ao contar a histria e ao cantar a musica tema da historia.

Histéria “Uma joaninha diferente”: (EIO1EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas € a
apresentagio de misicas respondendo a comandos por meio de gestos, movimentos, balbucios ou
vocalizagdes. Espera — se que as criangas se envolvam na dramatizagdo da histéria, se interessando pelas
variadas entonagdes de voz ao contar a historia e ao cantar a musica tema da historia.

Histéria “Os trés porquinhos™: (EIO1EF05) Imitar as variagdes de entonagdo e gestos realizados pelos
adultos ao ler histérias € ao cantar. Espera-se que as criangas possam imitar 0s sons, entonagdes, palavras, e
gestos da histéria e da misica, potencializando a oralidade e movimentos.

Historia “Uma joaninha diferente”: (EI01EF05) Imitar as variagdes de entonagiio e gestos realizados pelos
adultos ao ler histérias e ao cantar. Espera-se que as crian¢as possam imitar os sons, entonagdes, palavras, €
gestos da histéria ¢ da misica, potencializando a oralidade e movimentos.

Muisica “Eu tenho um cachorrinho que me d4 uma patinha”: (EI01EFO0S) Imitar as variagdes de entonagdo e
gestos realizados pelos adultos ao ler histérias e ao cantar. Espera-se que as criangas possam imitar os sons,
entonagdes, palavras, e gestos da musica, potencializando a oralidade e movimentos.

Momento da acolhida- dialogando com as criangas: (EI01EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando
movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expressdo. Espera-se que as criangas se sintam a
vontades e acolhidas no momento de chegada, realizando uma roda de conversa e brincadeiras,
estabelecendo oportunidades de dialogo para que possam se expressar livremente.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes.

Puxa fitas: (EI01ET05): Manipular materiais diversos e variados para comprara as diferencas e semelhangas

durante as interacdes e brincadeiras. O objetivo da proposta é trabalhar a coordena¢dio motora fina,
principalmente nos dedos, através do movimento de pinga.

Brincadeiras livres - panelinhas: (EIO1ET01): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais
(odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta ¢ brincar livremente pe:/a)q

sala, explorando materiais heuristicos e diversos, de uso cotidiano.
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A cesta da dona Maricota (EIO1ET06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e
brincadeiras (em dangas, balangos e escorregadores). O esperado foi que as criangas reconhecessem as
frutas e os elementos da historia.

Conhecendo os sabores das frutas (EI01ETO01): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais
(odor, cor, sabor, temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi manipular e explorar
as frutas, explorando o paladar, tato viséo e olfato.

Conhecendo os legumes (EIO1ET01): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor,
sabor, temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi manipular e explorar os legumes,
explorando o paladar, tato visdo e olfato.

Trabalhando a audi¢iio (EIO1ET06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes €
brincadeiras (em dangas, balangos e escorregadores). O esperado foi que as criangas reconhecessem €
imitassem o som dos animais, estimulando a atengdo e audigao.

Saché de aromas (EIO1ETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor,
temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi manipular os sachés de diversos
aromas, explorando o desenvolvimento olfativo.

Garrafa de aromas (EIO1ETO1): Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor,
sabor, temperatura), por meio da brincadeira. O objetivo dessa proposta foi manipular as garrafas de
diversos aromas, explorando o desenvolvimento olfativo.

Biné6eulo reciclavel (EIOIET06): Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e
brincadeiras (em dangas, balangos e escorregadores). O objetivo dessa proposta foi manipular o recurso,
ampliando o desenvolvimento da percepg¢do visual.

Segmento Maternal 1

No més de jameiro trabalhamos no campo de experiéncia “O eu, o outro ¢ o nés”, com atividades
permanentes € o projeto de adaptagio “Aprender ¢ divertido”, com as seguintes atividades.

Caixa Surpresa com fotos: (EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,
valorizando e respeitando essas diferengas. O esperado foi que as criangas identificassem suas proprias
caracteristicas fisicas e também dos colegas, para se reconhecer e se sentir pertencente.

Brinquedos diversos: (EI02EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e solidariedade
na interagdio com criangas e adultos. O objetivo da proposta foi incentivar os alunos a compartilhar o

brinquedo entre si.
e )

e
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Lata musical: (EI02EO04) Comunicar-se com 0S colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-
se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas ¢ comunicativas. Com esta atividade
esperavamos explorar movimentos e oralidade através de um momento alegre de interagdo.

Combinados: (EI02EOQ04) Comunicar-se com 0s colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-
se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. O objetivo da proposta foi
proporcionar aos alunos um momento de didlogo sobre regras de convivéncia.

Roda de conversa: (EI02EO04) Comunicar-se com 0S colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Proporcionamos aos
alunos um momento de conversa a fim de melhorar a oralidade das criangas e valorizar 08 conhecimentos
prévios.

Refeigdo matinal: (EI02EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo € solidariedade na
interagio com criangas e adultos. A intengdio com este momento foi dialogar com as criangas sobre a
importancia da alimentagdo saudavel.

Brincando de estatua: (EI02EO04) Comunicar-se com 0s colegas e os adultos, buscando compreendé-los €
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas € comunicativas. Esperava-se que as
criangas interagissem entre si observando as expressdes corporais ¢ faciais dos amigos.

Dia da beleza: (EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios, identificando cada vez mais suas possibilidades, de modo a agir para amplia-las.
Para esta proposta o objetivo era a valorizagdo da autoimagem e do autocuidado.

No campo de experiéncia “Tragos, soms, cores ¢ formas”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Desenho na caixa: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacdo
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Proporcionar aos alunos materiais menos convencionais
para o desenho a fim de trabalhar a criatividade e a coordenagdo motora.

Soninho relaxante: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com 0s outros e ampliar seu conhecimento de

mundo. O que esperdvamos para esta atividade era que os alunos desfrutassem de um momento relaxante e
identificassem através dos sons que era a hora de dormir.

Aula de musica: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorandoce//7

identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros e ampliar seu conhecimento de
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mundo. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com diferentes formas de produzir som e
movimentos.

Desenho no piso: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividade das
criangas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados.

Massinha: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila,
massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a coordenagdo motora explorando diversas
texturas.

Desenhando com giz: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagéo
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividade das
criangas utilizando diferentes materiais riscantes em €spagos variados.

Desenho na lixa: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagio
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado foi utilizar este material para proporcionar
aos alunos uma experiéncia sensorial diferenciada.

No campo de experiéncia “Corpo, gestos e movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes:

Parque: (E102CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc, aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Espera-se que as criangas
explorem movimentos diversos como correr, pular, escalar e interagir com 0s colegas.

Rasgando papéis: (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos. O
objetivo central da proposta ¢ trabalhar coordenagdo motora e movimento pinga.

O mestre mandou: (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),

combinando movimentos e segundo orientacdes do (a) professor (a). Queremos que com esta atividade, os
alunos melhorem a capacidade motora, e também aprendam seguir regras de um jogo dirigido.

Bolha de sabdo: (E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar), combinado
movimentos e segundo orientagdes do (a) professor (a). A intengdo foi aprimorar a capacidade dos alunos de

saltar, esticar-se e ficar nas pontas dos pés para alcangar as bolhas. &
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Cantigas: (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar), combinado
movimentos e segundo orientagdes do (a) professor (a). O objetivo da proposta foi levar as criangas a
conhecerem diferentes musicas infantis para que as mesmas cantassem € reproduzissem 0s gestos.

Brincando com lego: (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Foi esperado trabalhar com esta atividade as habilidades motoras dos alunos.

Boliche: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Trabalhamos esta proposta a
fim de explorar diferentes movimentos como, por exemplo, o arremesso da bola.

Morto-vivo (EI02CG02) Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Esta proposta busca melhorar o
equilibrio nos movimentos de levantar e abaixar-se € a seguir comandos de uma brincadeira dirigida.
Andando na corda: (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinado movimentos e segundo orientagdes do (a) professor (a). Esta atividade buscou melhorar o
equilibrio das criangas.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginacio”, foram realizadas as seguintes atividades

permanentes:

Som dos animais: (EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons, reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas
de roda e textos poéticos. O objetivo da proposta foi fazer com que as criangas identificassem qual era o
animal pelo som, melhorando o raciocinio l6gico e também a capacidade auditiva.

Historia “A casa sonolenta™ (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de histérias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, ¢ acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
diregdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contacdo de histéria
as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros e historias contadas.

Nomeando objetos: (EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada,
identificando cendrios, personagens e principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”, “quando?”,
“como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?”. O objetivo da proposta é melhorar a oralidade e

ampliar o vocabuldrio.
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Folhear revistas: (EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,
tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Proporcionamos aos
alunos este momento para que observem e mostrem as figuras uns aos outros, aprimorando a oralidade.
Brincando de casinha: (EI02EF01) Dialogar com criangas € adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, dividas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicagdo e expressdo. Com esta proposta esperdvamos trabalhar a interagdo entre as
criangas através da imaginagéo e do brincar de faz de conta.

Histéria “A chapeuzinho vermelho™: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientagéo do adulto-
leitor, a dire¢do da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de
histéria as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros e historias contadas.

Histéria “O dentinho™: (EI02EF03) Demonstrar interesse € atengdo ao ouvir a leitura de historias e outros
textos, diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a dire¢éio da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de historia as criancas
melhorem a oralidade, o interesse por livros e histérias contadas além de conscientiza-los da importédncia da
higiene bucal.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes:

Fendmenos naturais: (EI02ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais
(luz solar, vento, chuva etc.), levantando hipéteses sobre tais acontecimentos e fendmenos. Com o objetivo
de mostrar aos as mudangas climéticas, trabalhamos também a oralidade.

Empilhando copos: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabuldrio. Esperava-se trabalhar o conceito de em cima,
em baixo.

Brincando com lego: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabulario. O objetivo desta proposta foi aprimorar a
habilidade de encaixe com as criangas.

Blocos de madeira: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,

acima. abaixo. entre e do lado). ampliando seu vocabulério. Esperava-se trabalhar o conceito de em cima,
em baixo.

Passeio ao galinheiro: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da institui¢do e fora dela. Pretendemos com

-

esta atividade, despertar nos alunos o prazer de cuidar dos animais.
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Visitando a nossa arvore: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituigio e fora dela. A intencdo desta
proposta € mostrar aos alunos a importancia da preservagéo da natureza.

Passeio pela creche: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre € do lado), ampliando seu vocabulario. Esperamos com esta atividade que os alunos
conhegam o espago fisico em que estdo inseridos e se sintam pertencentes.

Reconhecendo tamanhos: (EIO2ET05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho,
peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Espera-se que os alunos aprendam
a classificar os objetos por tamanho.

Brincando com jogos de empilhar: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabuldrio. Esperava-se trabalhar o conceito
de em cima, em baixo.

Conversando sobre a rotina: (EI02ET06) Identificar relagdes temporais e utilizar conceitos basicos de tempo
(agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanhd, lento, rapido, depressa, devagar), ampliando o
vocabulério adequado ao conceito em uso.

No més de Fevereiro trabalhamos no campo de experiéncia "O eu, o outro ¢ 0 nés com as atividades
permanentes e o projeto de adaptagdo “Aprender ¢ divertido™.

Caixa Surpresa com fotos: (EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,
valorizando e respeitando essas diferengas. O esperado foi que as criangas identificassem suas proprias
caracteristicas fisicas e também dos colegas, para se reconhecer e se sentir pertencente.

Brinquedos diversos: (EI02EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e solidariedade
na interagdo com criangas e adultos. O objetivo da proposta foi incentivar os alunos a compartilhar o
brinquedo entre si.

Combinados: (EI02E004) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-
se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. O objetivo da proposta foi
proporcionar aos alunos um momento de dialogar sobre regras de convivéncia.

Roda de conversa: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Proporcionamos aos

alunos um momento de conversa a fim de melhorar a oralidade das criancas e valorizar os conhecimentos

prévios.

Refeigdo matinal: (EI02EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e solidariedade na
interagfio com criangas e adultos. A intenglio com este momento foi dialogar com as criangas sobre _’},/7
importdncia da alimentagéo saudével. ‘
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Brincando de estatua: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas € 0s adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Esperava-se que as
criangas interagissem entre si observando as expressdes corporais e faciais dos amigos.

Dia da beleza: (EI02E002) Demonstrar imagem positiva de si e confian¢a em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios, identificando cada vez mais suas possibilidades, de modo a agir para amplié-las.
Para esta proposta o objetivo era a valorizagio da autoimagem e do autocuidado.

Soninho relaxante (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras,
identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa. O que esperamos
atingir com esta proposta é que as criangas entendam os diferentes momentos do dia.

Parque (EI02EO03) Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas da mesma faixa
etéria, de faixas etdrias diferentes e adultos. Com esta proposta trabalhamos a interagdo das criangas com
seus pares.

Brincadeira “O mestre mandou” (EI02E003) Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com
criangas da mesma faixa etéria, de faixas etdrias diferentes e adultos. Esperamos com esta proposta que as
criangas desenvolvam a capacidade de perceber o movimento realizado pelo outro e reproduzi-lo.

Brincando com panelinhas (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com
seus pares.

Brincando com dinossauros (EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interacSes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com
seus pares.

Cabana de histérias (EI02EO03) Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas da
mesma faixa etéria, de faixas etérias diferentes e adultos. Esta proposta tem o objetivo de fazer com que os
alunos convivam com harmonia com seus pares aprendendo a respeitar o espago do outro.

Desenho com giz na lousa (EI02EO03) Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com
criangas da mesma faixa etaria, de faixas etarias diferentes e adultos. Esperamos que os alunos através de
momentos como este aprendam a compartilhar com os amigos o mesmo espago de desenho.

Pegas de empilhar (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras,
identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa. Espera-se que

com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.

T
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No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores € formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Desenho na lixa: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Proporcionar aos alunos materiais menos convencionais
para o desenho a fim de trabalhar diversas sensagdes.

Aula de musica: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, miisicas e melodias, apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros € ampliar seu conhecimento de
mundo. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com diferentes formas de produzir som e
movimentos.

Desenho com giz molhado: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipula¢do (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi
trabalhar a criatividade das criangas utilizando diferentes materiais riscantes.

Massinha: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacio (argila,
massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a coordenagdo motora explorando diversas
texturas.

Desenhando com giz de cera: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi
trabalhar a criatividade das criangas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados.

Lata musical (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, misicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
:dentificando elementos da misica para se expressar interagir com os outros ¢ ampliar seu conhecimento de
mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagéo e diferentes cangdes folclérica e também mais
atual para trabalhar a oralidade.

Confecclo das mascaras de carnaval (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagio (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi
trabalhar a criatividade das criangas utilizando diferentes materiais riscantes em €spagos variados e ta:r@;:m

a habilidade motora de colar lantejoulas sobre pequenas porgdes de cola.
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Varal de bexigas (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Com esta proposta trabalhamos cores de forma ladica.
Cantigas (EI02TS04) Demonstrar interesse, respeito e valorizagdo pelas diferentes manifestagdes artisticas
de sua comunidade e de outras culturas. O objetivo da proposta ¢ fazer com que as criangas entrem em
contato com cangdes infantis de diversas €épocas.

Cantando a musica para o almogo (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar interagir com 0S Outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. A proposta teve como objetivo central incentivar 0S alunos a terem uma
alimentac?o balanceada.

Cantando a musica “O jacaré foi passear la na lagoa™ Cantando a musica para o almogo (E102TS03) Utilizar
diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias,
apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorando e identificando elementos da musica para
se expressar, interagir com O0s Outros e ampliar seu conhecimento de mundo. Para esta atividade,
esperdvamos que as criangas brincassem € reproduzissem os gestos a fim de melhorar a oralidade ¢ a
coordenagdo motora.

No campo de experiéncia “Corpo, gestos € movimentos” foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Espera-se que as criangas
explorem movimentos diversos como correr, pular, escalar e interagir com os colegas.

O mestre mandou: (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos ¢ segundo orientagdes do (a) professor (a). Queremos que com esta atividade, os
alunos melhorem a capacidade motora, e também aprendam seguir regras de um jogo dirigido.

Bolha de sabdo: (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar), combinado
movimentos e segundo orientagdes do (a) professor (a). A intengdio foi aprimorar a capacidade dos alunos de

saltar, esticar-se e ficar nas pontas dos pés para alcangar as bolhas.
Cantigas: (E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar), combinado

movimentos e segundo orientagdes do(a) professor(a). O objetivo da proposta foi levar as criangas a

&)

conhecerem diferentes musicas infantis para que as mesmas cantassem € reproduzissem 0s gestos.
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Brincadeira com bexiga: (E102CG02) Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando
suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Trabalhamos
esta proposta a fim de explorar diferentes movimentos como, por exemplo, 0 arremessar a bexiga para cima.
Caminhos coloridos: (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinado movimentos € segundo orientagdes do (a) professor (a). Esta atividade buscou melhorar o
equilibrio das criangas.

Dangando igual & musica: (E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinado movimentos ¢ segundo orientagdes do (a) professor (a). O objetivo da proposta foi levar as
criancas a conhecerem diferentes musicas infantis para que as mesmas dancassem ¢ reproduzissem 0S
gestos.

Aula de educagdo fisica (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. A aula de educagdo fisica tem como objetivo explorar e
aperfeigoar os movimentos das criancas.

Jogando bola Aula de educagio fisica (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular,
saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagdes. A proposta tem como objetivo explorar ¢
aperfeigoar os movimentos das criangas como chutar, correr e arremessar a bola.

Cuidando do bebé (EI02CG01) Apropriar-se de gestos € movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos
jogos e brincadeiras. Com esta atividade buscamos fazer com que os alunos reproduzam agdes de cuidado
com 0s outros e consequentemente consigo mesmo, entendendo quais sdo suas necessidades.

Brincando com tinel (E102CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente,
atrés, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Esta proposta
trabalha de forma lidica movimentos como engatinhar, arrastar-se além de compartilhar o espago € o
brinquedo com os colegas.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Som dos animais: (EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons, reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas

de roda e textos poéticos. O objetivo da proposta foi fazer com que as criangas identificassem qual era o
animal pelo som, melhorando o raciocinio logico € também a capacidade auditiva.

Histéria “A casa sonolenta” (EI02EF03) Demonstrar interesse ¢ aten¢do ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragSes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a

=)

48

,Aﬁ?""

&

!



r PREFEITURA %’
- FRANCA = 7
s

s

direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de historia
as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros e historias contadas.

Nomeando objetos: (EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada,
:dentificando cenarios, personagens ¢ principais acontecimentos, tais como “quem?”, “0 qué?”, “quando?”,
“como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?”. O objetivo da proposta € melhorar a oralidade e
ampliar 0 vocabulario.

Folhear revistas: (EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, 5 8
tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos Sociais. Proporcionamos a0s
alunos este momento para que observem e mostrem as figuras uns a0s outros aprimorando a oralidade.
Brincando de casinha: (EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicagdio e expressdo. Com esta proposta esperavamos trabalhar a interagdo entre as
criangas através da imaginagdo e do brincar de faz de conta.

Histéria “A chapeuzinho vermelho™ (EI02EF03) Demonstrar interesse ¢ atengdo a0 ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientagdo do adulto-
leitor, a diregdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de
historia as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros historias contadas.

Histéria “O dentinho™: (EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de historias e outros
textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagio do adulto-leitor, a diregdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagio de historia que as
criangas melhorem a oralidade, o interesse por livros e histérias contadas além de conscientiza-los da
importancia da higiene bucal.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes € transformagdes”, foram desenvolvidas
as seguintes atividades permanentes.

Fendmenos naturais: (EI02ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano € fendmenos naturais
(luz solar, vento, chuva etc.), levantando hipoteses sobre tais acontecimentos € fenomenos. Com o objetivo
de mostrar aos as mudangas climaticas trabalhamos também a oralidade.

Empilhando copos: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro ¢ fora, em cima, embaixo,

acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario. Esperava-se trabalhar o conceito de em cima,
em baixo.

Brincando com lego: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro € fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre € do lado), ampliando seu vocabulario. O objetivo desta proposta foi aprimorar a

habilidade de encaixe com as criangas.
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Blocos de madeira: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario. Esperava-se trabalhar o conceito de em cima,
em baixo.

Passeio ao galinheiro: (EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas €
animais, participando de pesquisas ¢ experiéncias, nos espagos da institui¢dio e fora dela. Pretendiamos com
esta atividade, despertar nos alunos o prazer de cuidar dos animais.

Visitando a nossa arvore: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas € experiéncias, nos espacos da institui¢dio ¢ fora dela. A inten¢do desta
proposta ¢ mostrar aos alunos a importéncia da preservagdo da natureza.

Passeio pela creche: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro € fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario. Esperamos com esta atividade que os alunos
conhegam o espaco fisico em que estiio inseridos e se sintam pertencentes.

Reconhecendo tamanhos: (EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho,
peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulério adequado. Espera-se que os alunos aprendam
classificar os objetos por tamanho.

Brincando com jogos de empilhar: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulério. Esperava-se trabalhar o conceito
de em cima, em baixo.

Conversando sobre a rotina: (EI02ET06) Identificar relagdes temporais e utilizar conceitos basicos de tempo
(agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, répido, depressa, devagar), ampliando o
vocabulario adequado ao conceito em uso.

No més de margo trabalhamos no campo de experiéncia “0 eu, 0 outro € 0 nds” as atividades permanentes €
o projeto de adaptagio “Aprender ¢ divertido”, com as seguintes atividades.

Caixa Surpresa com fotos: (EI0ZEO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,
valorizando e respeitando essas diferengas. O esperado foi que as criangas identificassem suas proprias
caracteristicas fisicas e também dos colegas, para se reconhecer € se sentir pertencente.

Brinquedos diversos: (EI02EO01) Demonstrar ¢ valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e solidariedade
na interagdo com criangas e adultos. O objetivo da proposta foi incentivar os alunos a compartilhar o

brinquedo entre si.

Combinados: (EI02E004) Comunicar-se com 0S colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-
se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas ¢ comunicativas. O objetivo da proposta foi

proporcionar aos alunos um momento de dialogar sobre regras de convivéncia. 5
-
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Brincando de estatua: (EI02EO04) Comunicar-se com 0s colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Esperava-se que as
criangas interagissem entre si observando as expressdes corporais e faciais dos amigos.

Brincando com panelinhas (EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes €
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com
seus pares.

Cabana de historias (EI02EO03) Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas da
mesma faixa etéria, de faixas etérias diferentes e adultos. Esta proposta tem o objetivo de fazer com que os
alunos convivam com harmonia com seus pares aprendendo a respeitar o espago do outro.

Desenho com giz na lousa (EI02EO03) Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com
criangas da mesma faixa etaria, de faixas etérias diferentes e adultos. Esperamos que os alunos através de
momentos como este aprendam a compartilhar com 0s amigos 0 mesmo espago de desenho.

Pecas de empilhar (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras,
identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa. Espera-se que
com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.
Passeio ao galinheiro (EI02EO03) Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas da
mesma faixa etéria, de faixas etérias diferentes e adultos. Com esta proposta pretendemos proporcionar
momentos de interagdo em diversos ambientes.

Brincando com carrinhos (EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com
seus pares.

Separando lego por cor. (EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criancas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com
seus pares.

Chamadinha com fotos (EIO2EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,

valorizando e respeitando essas diferengas. Espera-se que os alunos conhe¢am a si mesmo € aos colegas.
Desenho na cartolina (EI02EQ06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras,

identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa. Espera-se que

com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.

./7
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Brincando com POP IT (EIO2EO06) Respeitar regras bsicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com

seus pares.
No campo de experiéncia “Tragos, sons, cOres € formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades

permanentes.

Desenho na lixa: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Proporcionar aos alunos materiais menos convencionais
para o desenho a fim de trabalhar diversas sensagoes.

Aula de musica: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com 0s outros € ampliar seu conhecimento de
mundo. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com diferentes formas de produzir som e
movimentos.

Massinha: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila,
massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a coordenagdo motora explorando diversas
texturas.

Desenhando livre: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacdo
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividade das
criangas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados.

Lata musical (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros e ampliar seu conhecimento de
mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes cangdes folcloricas e também mais
atuais para trabalhar a oralidade.

Varal de bexigas (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagéo
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Com esta proposta trabalhamos cores de forma ludica.

Cantando a misica para o almogo (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em

brincadeira cantada, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sc%s;
"
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explorando e identificando elementos da musica para se expressar interagir com 0s Outros e ampliar seu
conhecimento de mundo. A proposta teve como objetivo central incentivar os alunos a terem uma
alimentagéo balanceada.

Cantando a musica “O jacaré foi passear la na lagoa” Cantando a musica para o almogo (E102TS03) Utilizar
diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias,
apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorando e identificando elementos da misica para
se expressar interagir com Os outros € ampliar seu conhecimento de mundo. Para esta atividade,
esperdvamos que as criangas brincassem e reproduzissem os gestos a fim de melhorar a oralidade e a
coordenagdo motora.

Dangando conforme a musica (E102TS01) Criar sons com materiais, objetos, instrumentos musicais € com 0
préprio corpo, para acompanhar diversos ritmos de musicas. Espera-se que os alunos melhorem a percepgao
auditiva.

Colorindo o patinho (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipula¢io
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas € volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a cor azul.

Pintura com tinta no papel pardo. (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
maﬁmﬂaﬁo(argil&mmdemdelm,égu&mmﬁmm.),amlmmm
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Com esta proposta trabalhamos as
habilidades de manipulag@o de diversos materiais.

Desenho com giz na lousa (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagio (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Com esta proposta trabalhamos as
habilidades de manipulagdo de diversos materiais.

Canudinhos no rolinho de papel (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, fintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Esta proposta possibilita trabalhar as
habilidades motoras dos alunos.

Colagem do gato xadrez (E102TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacdo

(argila. massa de modelar. dgua, areia. terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Com esta proposta trabalhamos as habilidades de

manipulagiio de diversos materiais como a cola.
Imitando os animais (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, misicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explomnde—e’
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identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros e ampliar seu conhecimento de
mundo. Esperava-se ampliar o conhecimento das criangas sobre os animais ¢ melhorar a percepgao auditiva.

Que som ¢ este? (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando ¢
identificando elementos da misica para se expressar interagir com os outros € ampliar seu conhecimento de
mundo. Esperava-se melhorar a percep¢do auditiva.

Brincadeira do Elefante colorido (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Esta proposta visa ajudar as criangas
a identificar cores.

No campo de experiéncia “Corpo, gestos € movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, a0 se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Espera-se que as criangas
explorem movimentos diversos como correr, pular, escalar e interagir com os colegas.

O mestre mandou: (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e segundo orientagdes do (a) professor (a). Queremos que com esta atividade, os
alunos melhorem a capacidade motora, e também aprendam seguir regras de um jogo dirigido.

Bambolé com bexiga: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente,
atrés, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Trabalhamos esta
proposta a fim de explorar diferentes movimentos.

Dangando conforme a musica: (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,
dangar), combinado movimentos e segundo orientagdes do (a) professor (a). O objetivo da proposta foi levar
as criangas a conhecerem diferentes musicas infantis para que as mesmas dangassem e reproduzam os
gestos.

Aula de educagio fisica (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes. A aula de educagfo fisica tem como objetivo explorar e
aperfeigoar os movimentos das criangas.

Cuidando do bebé (EI02CGO1) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos
jogos e brincadeiras. Com esta atividade buscamos fazer com que os alunos reproduzam agdes de cuidado

com os outros e consequentemente consigo mesmo, entendendo quais sdo suas necessidades. <
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Brincando com tunel (E102CG02) Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como em frente,
atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Esta proposta
trabalha de forma ludica movimentos cOmo engatinhar, arrastar-se além de compartilhar o espago ¢ 0
brinquedo com os colegas.

Circuito com escorregador (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. O intuito da proposta ¢ melhorar a habilidade de
deslocamento dos alunos adicionando diferentes obstaculos.

Encaixando canudinhos (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos ¢ brinquedos
diversos. Espera-se trabalhar movimento pinga.

Rasgando papéis (E102CGO5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
espera-se trabalhar movimento pinga.

Dangando conforme o video (E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta ¢ melhorar as habilidades fisicas
e motoras dos alunos e ajuda-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas.

Bolinhas de papel na garrafa (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Espera-se trabalhar movimento pinga.

Boliche (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos. Explorar
os diversos movimentos como arremessar a bolinha.

Lata dos movimentos (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta ¢ melhorar as habilidades fisicas
e motoras dos alunos e ajudé-los a seguir regras de jogos dirigidos.

Circuito com bambolés nas cadeiras. (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,
dangar), combinando movimentos e seguindo orientagges. O intuito da proposta é melhorar a habilidade de
deslocamento dos alunos adicionando diferentes obstaculos.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento ¢ imaginagdo”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Histéria “A nuvenzinha triste”: (EI02EF03) Demonstrar interesse € atencgdio ao ouvir a leitura de histéL:uf’s"e)
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orienta¢do do adulto-leitor, a
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direcfio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de historia
as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros e historias contadas.

Folhear livros (EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,
tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Proporcionamos aos
alunos este momento para que observando e mostrando as figuras uns aos outros aprimorem a oralidade.
Brincando de bonecas: (EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando gradativamente
suas possibilidades de comunicagdo € expressdo. Com esta proposta esperavamos trabalhar a interagdo entre
as criangas através da imaginagao e do brincar de faz de conta.

Histéria “O monstro das cores”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengfio ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientagio do adulto-leitor, a
diregdio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagio de historia
as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros e historias contadas.

Histéria “Cachinhos dourados™: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengio ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
direcdio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de histéria
as crian¢as melhorem a oralidade e o interesse por livros e historias contadas.

Historia “O gato xadrez”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atencdio ao ouvir a leitura de histérias e outros
textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagao do adulto-leitor, a dire¢do da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de hist6ria as criancas
melhorem a oralidade, o interesse por livros e historias contadas ¢ a identificar cores.

Histéria “A boca do sapo™: (EI02EF03) Demonstrar interesse ¢ aten¢do ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, ¢ acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
diregdio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de historia
as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros e historias contadas.

Brincando com panelinhas: (EIO2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente
suas possibilidades.

de comunicaciio e expressio. Com esta proposta esperavamos trabalhar a interagdio entre as criangas através
da imaginagdo e do brincar de faz de conta.

Lata “Era uma vez” (EI02EF03) Demonstrar interesse € atencdio ao ouvir a leitura de historias e outros
textos, diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientagio do adulto-leitor, a direqﬁ/o)da
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Jeitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Trabalhar a autonomia dos alunos em escolher a
historia que deseja conhecer.

Hora do conto (EIO2EF03) Demonstrar mteresse € atengdio ao ouvir a leitura de historias ¢ outros textos,
diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a diregdo da leitura
(de cima para baixo, da esquerda para a direita). Interagir com alunos de oulras turmas € com outras
professoras.

A casa e o seu dono (EI02EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, dirvidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicagdo € expressio. Conversar com os alunos sobre 0s animais, Suas €asas, S€us Sons
¢ suas principais caracteristicas.
Ommpodeexpeﬁénch‘ﬁspaqm,mpos,qmnﬁdadﬁ,mh;ﬁesemfommﬁﬁ”, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Brincando com lego: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre € do lado), ampliando seu vocabulério. O objetivo desta proposta foi aprimorar a
habilidade de encaixe com as criangas.

Hora de cuidar do peixinho: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas
e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da institui¢do e fora dela. Pretendiamos
com esta atividade, despertar nos alunos o prazer de cuidar dos animais.

Visitando a nossa arvore: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituigiio e fora dela. A intengdo desta
proposta é mostrar aos alunos a importancia da preservagdo da natureza.

Passeio pela creche: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulério. Esperamos com esta atividade que os alunos
conhegam o espago fisico em que estdo inseridos e se sintam pertencentes.

Identificando quantidades: (EIO2ZETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho,
peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulério adequado. Espera-se que os alunos aprendam
a classificar quantidades de um mesmo objeto.

Brincando com sucata (EI02ETO05) Classificar objetos. considerando determinado atributo (tamanho, peso,

cor. forma etc.). expressando-se por meio de vocabulirio adequado. O objetivo desta proposta € incentivar
os alunos a usarem a imaginacao.
Cangdio dos indiozinhos (EI02ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc em contextos disg,rs%s.

Espera-se que os alunos comecem a contar objetos oralmente de forma ludica. =
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Brincando com massinha (EI02ET01) Explorar e descrever semelhangas e diferengas entre as caracteristicas
e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho), expressando sensagdes € descobertas ao longo do
processo de observagao. Espera-se fortalecer o tonus muscular das méos dos alunos.

Brincando com ritmos (EIO2ET06) Identificar relagdes temporais ¢ utilizar conceitos basicos de tempo
(agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanhd, lento, rapido, depressa, devagar), ampliando o
vocabulirio adequado ao conceito em uso. Ajudar os alunos a identificar diferentes ritmos.

Jogando bola (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima,
abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulério. Esperamos com esta atividade que 0s alunos conhegam
o espago fisico em que estdo inseridos e se sintam pertencentes.

A mégica das cores (EI02ETO1) Explorar e descrever semelhangas e diferencas entre as caracteristicas e
propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho), expressando sensagdes e descobertas a0 longo do
processo de observagdo. Mostrar aos alunos a transformag@o das cores.

Brincando com avides de papel (EIOZET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro € fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario. Espera-se mostrar aos alunos como
umshnplcspapelqmndodohmdomcpodeamlgiﬂongasdisﬁ:mia&

Carimbando o palhacinho (EI02ET01) Explorar e descrever semelhangas e diferencas entre as caracteristicas
¢ propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho), expressando sensagdes e descobertas ao longo do
processo de observago. Permitir que os alunos entrassem em contato com diferentes texturas e materiais.
Nomésdeabriltrabal}mnosmcampodeexpeﬁéncia“Om,ooutmeonés”asatividadespemmﬂmeo
projeto de adaptacdo “Aprender ¢ divertido”, com as seguintes atividades.

Combinados: (EI02E004) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-
se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. O objetivo da proposta foi
proporcionar aos alunos um momento de dialogar sobre regras de convivéncia.

Brincando com panelinhas (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com
seus pares.

Pecas de empilhar (EI02EO06) Respeitar regras bésicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras,
identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa. Espera-se que
com esta proposta as criancas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.

Separando lego por cor. (EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participal-
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Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com
seus pares.
Chamadinha com fotos (EIO2EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,
valorizando e respeitando essas diferengas. Espera-se que 0s alunos conhegam a si mesmo € aos colegas.
Cuidando dos bebés (EI02EQ03) Compartilhar os objetos, os temas, as personagens € 0S €Spagos com
criangas da mesma faixa etéria, de faixas etérias diferentes e adultos. Espera-se que as criangas aprendam a
compartilhar objetos entre si.

Brincando com pelicia (EO02EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e
solidariedade na interagiio com criangas e adultos. Espera-se que as criangas interajam entre si.

Brincando com lego (EI02EO03) Compartilhar os objetos, os temas, as personagens € 0Os €spagos com
criancas da mesma faixa etaria, de faixas etérias diferentes e adultos. Espera-se que as criancas aprendam a
compartilhar objetos entre si.

Brincando com dinossauros (EI02EO03) Compartilhar os objetos, os temas, as personagens € 0S €Spagos
com criancas da mesma faixa etaria, de faixas etdrias diferentes € adultos. Espera-se que as criangas
aprendam a compartilhar objetos entre si.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores € formas”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Aula de musica: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros ¢ ampliar seu conhecimento de
mundo. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com diferentes formas de produzir som e
movimentos.

Massinha: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila,
massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a coordenagéo motora explorando diversas
texturas.

Desenhando livre: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,

formas e volumes ao criar obietos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividade das
criangas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados.

Lata musical (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brinc:ea.deizy,j

cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorand(?){

identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros € ampliar seu conhecimento de
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mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes cangdes folcloricas e também mais
atuais para trabalhar a oralidade.

Dangando conforme a musica (E102TS01) Criar sons com materiais, objetos, instrumentos musicais e com 0
proprio corpo, para acompanhar diversos ritmos de musicas. Espera-se que os alunos melhorem a percepgdo
auditiva.

Desenho com giz no solario (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes a0 criar objetos tridimensionais. Com esta proposta trabalhamos as
habilidades de manipulag@o de diversos materiais.

Imitando os animais (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangbes, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da miisica para se expressar interagir com os outros ¢ ampliar seu conhecimento de
mundo. Esperava-se ampliar o conhecimento das criangas sobre os animais ¢ melhorar a percepgao auditiva.

Pinturas indigenas (EI02TS02)Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, eic.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas ¢ volumes ao criar objetos tridimensionais. Com esta proposta trabalhamos as habilidades de
manipulagdo de diversos materiais.

No campo de experiéncia “Corpo, gestos € movimentos™, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Espera-se que as criancas
explorem movimentos diversos como correr, pular, escalar e interagir com os colegas.

Dangando conforme a musica: (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,
dancar), combinado movimentos e segundo orientagdes do (a) professor (a). O objetivo da proposta foi levar
as criangas a conhecerem diferentes musicas infantis para que as mesmas dancassem e reproduzissem o0s
gestos.

Aula de educagio fisica (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),

combinando movimentos e seguindo orientagdes. A aula de educacdo fisica tem como objetivo explorar €
aperfeigoar os movimentos das criangas.

Rasgando papéis (EI02CGO5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos ¢ brinquedos diversos,)

espera-se trabalhar movimento pinga.
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Dangando conforme o video (E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta € melhorar as habilidades fisicas
e motoras dos alunos e ajuda-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas.

Bolinhas de papel na garrafa (E102CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos, espera-se trabalhar movimento pinga.

Boliche (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos € brinquedos diversos. Explorar
os diversos movimentos como arremessar a bolinha.

Colocando roupinhas no varal (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos €
brinquedos diversos. Espera-se que as criangas melhorem os movimentos de pin¢a.

Brincando com bolhas de sabdo (E102CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como
em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e
ajustando suas habilidades motoras, a0 se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
Espera-se que as criangas explorem movimentos diversos como correr, pular, escalar e interagir com 0s
colegas.

Higiene bucal (E102CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo, refletindo sobre
a importancia desse aprendizado, encontrando solugdes para resolver suas necessidades pessoais e pedindo
ajuda, quando necessario. Espera-se que as criangas desenvolvam habilidades no uso higiénico.

Troca de fraldas (E102CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo, refletindo
sobre a importincia desse aprendizado, encontrando solugdes para resolver suas necessidades pessoais €
pedindo ajuda, quando necessdrio. Espera-se que as criangas desenvolvam habilidades no uso higiénico com
ajuda da educadora.

Prendedores no pote (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Espera-se que as criangas melhorem os movimentos de pinga.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento € imaginagdo”, foram desenvolvidas as seguintes

atividades permanentes.
Histéria “O coelho sem orelhas”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de historias e

outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
diregdio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a conta¢do de historia
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as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros, histérias contadas e também o respeito pela
diversidade.

Folhear livros (EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais (livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,
tablet etc.), inclusive em suas brincadeiras, demonstrando reconhecer seus usos sociais. Proporcionamos aos
alunos este momento para que observe € mostre as figuras uns aos outros aprimorando a oralidade.

Faz de conta com bonecas: (EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando gradativamente
suas possibilidades de comunicagdo € expressdo. Com esta proposta esperdvamos trabalhar a interagdo entre
as criangas através da imaginagdo e do brincar de faz de conta.

Histéria “A joaninha que perdeu as pintinhas”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura
de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-
leitor, a dire¢do da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de
histéria as criancas melhorem a oralidade e o interesse por livros e historias contadas.

Historia “O casamento da dona baratinha”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orienta¢do do adulto-
leitor, a direcsio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contacdo de
historia as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros e histérias contadas.

Historia “O gato xadrez”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdio ao ouvir a leitura de histérias e outros
textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a diregdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de historia as criancas
melhorem a oralidade, o interesse por livros e historias contadas € a identificar cores.

Historia “A boca do sapo™: (EI02EF03) Demonstrar interesse € atengdo ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
direqdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contago de historia
as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros e histérias contadas.

Brincando de casinha: (EI02EF01) Dialogar com criangas ¢ adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, dividas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicagdo e expressdo. Com esta proposta esperdvamos trabalhar a interacdo entre as

criangas através da imaginacdo e do brincar de faz de conta.
Hora do conto (EIO2EF03) Demonstrar interesse e aten¢do ao ouvir a leitura de historias e outros textos,

diferenciando escrita de ilustragdes, ¢ acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a diregdo da leitura
(de cima para baixo, da esquerda para a direita. Interagir com alunos de outras turmas € com outras Lﬁ
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Encenando a histéria da semana (EI02EF04) Expressar ideias, formular e responder Perguntas sobre fatos da
histéria narrada, tais como: “quem?”, “o qué?””, “quando?”, “como?” e “por qué?”, com apoio do (a)
professor (a)identificando cenérios, personagens € principais acontecimentos. Espera-se que as criangas
interajam e se divirtam reconhecendo 0s personagens.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagGes € transformagdes™, foram desenvolvidas
as seguintes atividades permanentes.

Brincando com lego: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulério. O objetivo desta proposta foi aprimorar a
habilidade de encaixe com as criangas.

Hora de cuidar do peixinho: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas
e animais, participando de pesquisas € experiéncias, nos espagos da institui¢dio e fora dela. Pretendiamos
com esta atividade, despertar nos alunos o prazer de cuidar dos animais.

Conceito de cheio e vazio: (EIO2ET05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho,
peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Espera-se que os alunos aprendam
a classificar quantidades de um mesmo objeto.

Brincando com sucata (EI02ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. O objetivo desta proposta € incentivar
os alunos a usarem a imaginagado.

Explorando o brincar heuristico (EI02ETO1) Explorar e descrever semelhancas ¢ diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho), expressando sensagdes e descobertas ao
longo do processo de observagdo. Espera-se que os alunos aprendam a observar e diferenciar textura ¢
tamanhos

No més de maio, trabalhamos no campo de experiéncia “O eu, o outro ¢ 0 nés™ a qual foram desenvolvidas
as seguintes atividades permanentes.

Combinados: (EI02EO04) Comunicar-se com 0s colegas € os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-
se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. O objetivo da proposta foi
proporcionar aos alunos um momento de didlogo sobre regras de convivéncia.

Brincando com panelinhas (EIO2EO06) Respeitar regras bésicas de convivio social nas interagbes €

brincadeiras. identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com

-

seus pares.
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Pegas de empilhar (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras,
identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa. Espera-se que
com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.
Chamadinha com fotos (EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,
valorizando e respeitando essas diferengas. Espera-se que 0s alunos conhegam a si mesmo € aos colegas.
Brincando com pelicia (EIO2EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo €
solidariedade na interagfio com criangas e adultos. Espera-se que as criangas interajam.

Fotos para o dia das maes (EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,
valorizando e respeitando essas diferengas. Data comemorativa, que as criangas valorizem caracteristicas
diferentes.

Brincando com materiais ndo estruturados (EI02EO03) Compartilhar os objetos, os temas, as personagens ¢
os espagos com criangas da mesma faixa etaria, de faixas etarias diferentes e adultos. O objetivo € que as
criangas compartilhem os objetos com seus pares usando a imaginagdo.

Brincando com lego (EIO2EQ01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e
solidariedade na interagdo com criangas e adultos. Espera-se que as criancas interajam.

Desenho para miaes (EI02EO03) Compartilhar os objetos, os temas, as personagens € 0S €Spagos com
criangas da mesma faixa etéria, de faixas etarias diferentes e adultos. O objetivo é que criangas expressassem
livremente seus sentimentos.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores € formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Aula de musica: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, misicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros e ampliar seu conhecimento de
mundo. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com diferentes formas de produzir som e
movimentos.

Massinha: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacio (argila,
massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a coordenagdo motora explorando diversas
texturas.

Desenho do fim de semana: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagio (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta propost@i

trabalhar a criatividade das criangas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados.
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Lata musical (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas € melodias, apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com 0s outros € ampliar seu conhecimento de
mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes cangdes folcloricas e também mais
atuais para trabalhar a oralidade.

Imitando os animais (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, misicas e melodias, apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorando €
:dentificando elementos da musica para s¢ expressar interagir com 0s outros ¢ ampliar seu conhecimento de
mundo. Esperava-se ampliar o conhecimento das criangas sobre 0s animais ¢ melhorar a percepgao auditiva.
Pintura com o cotonete (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a coordenagdo motora
explorando diversas texturas.

Que som ¢ esse? (E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, misicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorando ¢
identificando elementos da misica para s €xpressar, interagir com os outros € ampliar seu conhecimento de
mundo. Esperava-se ampliar o conhecimento das criangas sobre os animais ¢ melhorar a percepeao auditiva.

Desenho com giz molhado (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a

coordenagdo motora explorando diversas texturas.

Reconhecendo a cor azul com massinha (E102TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades
de manipulagio (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a
coordenagdo motora explorando diversas texturas € reforgando o reconhecimento da cor azul.

Construindo o painel “Tchau fraldinha” (E102TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades

de manipulacdo (argila. massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a

coordenagdo motora explorando diversas texturas € incentivando o desfralde.
Colagem com folhas (E102TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipul@
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
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formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a coordenagdo motora
explorando a natureza.

No campo de experiéncia “Corpo, gestos ¢ movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Dangando conforme a musica: (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,
dangar), combinado movimentos € segundo orientagdes do (a) professor (a). O objetivo da proposta foi levar
as criangas a conhecerem diferentes musicas infantis para que as mesmas dancem ¢ reproduzem os gestos.
Aula de educagdo fisica (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. A aula de educagdo fisica tem como objetivo explorar €
aperfeigoar os movimentos das criangas.

Dangando conforme o video (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta ¢ melhorar as habilidades fisicas
e motoras dos alunos e ajudé-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas.

Ensaio para a festa junina (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Data comemorativa onde as criangas se divertem e se
preparam para a apresentacao.

Troca de fralda (EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo, refletindo
sobre a importancia desse aprendizado, encontrando solugdes para resolver suas necessidades pessoais €
pedindo ajuda, quando necessario. O objetivo sdo suas necessidades higiénicas.

Desfraldando a boneca (EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo,
refletindo sobre a importancia desse aprendizado, encontrando solugdes para resolver suas necessidades
pessoais ¢ pedindo ajuda, quando necessario. O objetivo sdo suas necessidades higiénicas.

Batata quente (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos. Espera-se
que as criangas compartilhem os objetos e sintam a textura € peso do objeto.

Assistindo o filme “Um guia de treinamento de banheiro”™ com Daniel Tigre (EI02CG004) Demonstrar
progressiva independéncia no cuidado do seu corpo, refletindo sobre a importincia desse aprendizado,
encontrando solugdes para resolver suas necessidades pessoais e pedindo ajuda, quando necessério. O

objetivo sdo suas necessidades higiénicas.
Andando na corda (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),

combinando movimentos e seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta ¢ melhorar as habilidades fisicas

¢ motoras dos alunos e ajuda-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas.

Y/
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O que posso fazer com as méos? (E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,
dangar), combinando movimentos ¢ seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta ¢ melhorar as
habilidades fisicas e motoras dos alunos e ajudé-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Historia “Até as princesas fazem cocd™ (EI02EF03) Demonstrar interesse € atengdio ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagéio do adulto-
leitor, a direio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita. Espera-se que com a contagdo de
histéria as criangas melhorem a oralidade ¢ 0 interesse por livros, historias contadas e também o respeito
pela diversidade.

Brincando de faz de conta: (EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, dividas e opinides, ampliando gradativamente
suas possibilidades de comunicago e expressao. Com esta proposta esperavamos trabalhar a interagio entre
as criangas através da imaginag@o e do brincar de faz de conta.

Histéria “A joaninha que perdeu as pintinhas™ (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura
de histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientagdo do adulto-
leitor, a dire¢do da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de
historia as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros e historias contadas.

Histéria “O que tem dentro de sua fralda™: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, ¢ acompanhando, com orientagio do adulto-
leitor, a diregfio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de
histéria as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros e histérias contadas.

Histéria “Eufrida, a borboleta azul”: (EIO2EF03) Demonstrar interesse e aten¢do ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-
leitor, a direcéio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de
histoéria as criangas melhorem a oralidade, o interesse por livros e historias contadas e a identificar cores.
Histéria cantada “A linda rosa juvenil”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-

leitor. a direciio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de
histéria as criancas melhorem a oralidade e o interesse por livros e historias contadas.

Hora do conto(EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de historias e outros textos,
diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientagio do adulto-leitor, a diregdo da leitura

.
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(de cima para baixo, da esquerda para a direita. Interagir com alunos de outras turmas € com outras
professoras

asta de linguagem (EIO2EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas
sugendos, atilizando-se de termos proprios dos textos literarios. Espera-se que as criancas melhorem sua
interagio € sua oralidade.
Brincando de casinha (EI02EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicagdo e expressdo. Com esta proposta esperdvamos trabalhar a interagdo entre as
criangas através da imaginagdo € do brincar de faz de conta.
Pasta de linguagem com a cor azul (EI02EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios. Espera-se que as criancas melhorem
sua interagdo, sua oralidade e reconhecendo a cor azul.
Cantinho de historia (EIO2ZEF07) Manusear diferentes portadores textuais (livros, revistas, gibis, jomnais,
cartazes, catalogos, etc), reconhecer seus usos sociais. O objetivo € mpmcmarlugamsondeacrmncas se
sintam & vontade parausaremswshnaginat;éespelashistéﬁas.
No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”, foram desenvolvidas
as seguintes atividades permanentes.
Brincando com massinhas e carimbos (EI02ETO1)Explorar e descrever semelhangas e diferengas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos(textura, massa, tamanho), expressando sensagdes e descobertas ao
longo do processo de observagdo. Espera-se que 0s alunos sintam a textura e usem suas imaginagdes.
Explorando o brincar heuristico (EI02ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferengas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho), expressando sensagdes e descobertas ao
longo do processo de observagdo. Espera-se que 0s alunos usem suas imaginagoes.
Fazendo pintinhas da Joaninha (EIO2ETOI) Explorar e descrever semelhangas e diferengas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho), expressando sensagdes e descobertas ao
longo do processo de observag@o. Espera-se que 0s alunos usem suas imaginagdes.
Hora de cuidar do peixinho: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas
e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da institui¢do e fora dela. Pretendemos com

esta atividade. despertar nos alunos o prazer de cuidar dos animais.
Momento de exploragdo (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas €

animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da institui¢io e fora dela. Pretendemos com
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No més de junho, trabalhamos no campo de experiéncia “O eu, 0 outro € 0 nés”, a qual foi desenvolvida as
seguintes atividades permanentes ¢ 0 Projeto “O Protagonista, minha vida uma linda histéria”.

Combinados: (EI02E004) Comunicar-se com 0s colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-
se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas € comunicativas. O objetivo da proposta foi
proporcionar aos alunos um momento de didlogo sobre regras de convivéncia.

Brincando com panelinhas (EI02ZEO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagoes €
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com
seus pares.

Pegas de empilhar (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes € brincadeiras,
identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa. Espera-se que
com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.
Chamadinha com fotos (EIO2EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,
valorizando e respeitando essas diferengas. Espera-se que 0s alunos conhegam a si mesmo e aos colegas.
Brincando com pelicia (EIO2EO01) Demonstrar ¢ valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo €
solidariedade na interagio com criangas e adultos. Espera-se que as criangas interajam.

Brincando com materiais ndo estruturados (EI02EO03) Compartilhar os objetos, 0s temas, as personagens €
0s espagos com criangas da mesma faixa etaria, de faixas etarias diferentes ¢ adultos. O objetivo € que as
criangas compartilhem os objetos com seus pares usando a imaginagao.

Brincando com lego (EIO2EO01) Demonstrar ¢ valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e
solidariedade na interagiio com criangas € adultos. Espera-se que as criangas interajam.

Misica com nomes (EI02E004) Comunicar-se com o0s colegas € 0s adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Espera-se que as
criangas se interajam e reconhe¢am 0s nomes dos amigos melhorando suas oralidades.

Confecgiio do RG (EIO2EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, valorizando e
respeitando essas diferengas. Espera-se que 0s alunos conhegam a si mesmo ¢ aos colegas.

Caixa surpresa (EI02EO4) Comunicar-se com 0s colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-
se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas € comunicativas. Espera-se que as criangas se

interajam e reconhecam os nomes dos amigos melhorando suas oralidades.
Questionério sobre as criangas (EIO2ZEO04) Comunicar-se com os colegas ¢ os adultos, buscando

compreendé-los e fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas.

7
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No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores € formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Aula de musica: (E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas € melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com 0s outros € ampliar seu conhecimento de
mundo. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com diferentes formas de produzir som €
movimentos.

Massinha: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila,
massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a coordenagdo motora explorando diversas
texturas.

Desenho livre no papel: (E102TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividade das
criangas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados.

Lata musical (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros e ampliar seu conhecimento de
mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes cancdes folcloricas e também mais
atuais para trabalhar a oralidade.

Que som ¢ esse? (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando ¢
identificando elementos da musica para se eXpressar, interagir com os outros ¢ ampliar scu conhecimento de
mundo. Esperava-se ampliar o conhecimento das criangas sobre os animais ¢ melhorar a percepgio auditiva.
Reconhecendo a cor amarelo com massinha (FI02TS02)Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulag¢do (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a
coordenagio motora explorando diversas texturas € reforgando o reconhecimento da cor amarela.

Dancando conforme a musica (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons ¢ possibilidades sonoras,

explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros € ampliar seu
conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes can¢des folclédw'f:aﬁ

>
e também mais atuais para trabalhar a oralidade.
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No campo de experiéncia “Corpo, gestos € movimentos” foram desenvolvidos as seguintes atividades
permanentes ¢ dado inicio a0 Projeto (B) “As méos ndo sdo para bater”.

Aula de educagdo fisica (E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. A aula de educagdo fisica tem como objetivo explorar e
aperfeigoar os movimentos das criangas.

Ensaio para a festa junina (E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Data comemorativa onde as criangas se divertem € se
preparam para a apresentagao.

Troca de fralda (EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo, refletindo
sobre a importancia desse aprendizado, encontrando solugdes para resolver suas necessidades pessoais €
pedindo ajuda, quando necessério. O objetivo sdo suas necessidades higiénicas.

Andando na corda (EI02CGO3) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta € melhorar as habilidades fisicas
e motoras dos alunos e ajuda-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas.

O que posso fazer com as maos? (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,
dangar), combinando movimentos € seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta ¢ melhorar as
habilidades fisicas e motoras dos alunos e ajuda-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas.

Montagem do painel de valores (E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar,
dangar), combinando movimentos € seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta ¢ melhorar as
habilidades fisicas e motoras dos alunos e ajudé-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas.

Rasgando papéis (E102CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Espera- se que as criangas desenvolvam suas habilidades manuais.

Caixa tatil (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos. Espera-
se que as criangas desenvolvam suas habilidades manuais.

Bolha de sabio (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta ¢ melhorar as habilidades fisicas

e motoras dos alunos e ajudé-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas.
Pula fogueira (E102CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar), combinando

movimentos e seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta ¢ melhorar as habilidades fisicas € motoras

dos alunos e ajudé-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas. )
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Brincadeira ao ar livre (E102CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como frente,
atras, no alto, embaixo, dentro, fora, etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Espera-se que as
criangas se divirtam e interajam ao ar livre.

Adaptagiio da historia “As méos ndo sdo para bater” (E102CG01) Apropriar- se de gestos € movimentos de
sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras, reproduzindo papéis sociais que vao conhecendo e
expressando- se de diversas formas. Espera-se que as criangas entendam que as méos ndo sdo para agredir e
sim para gestos positivos.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagio”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes e iniciamos 0 Projeto (A) Contos € encantos.

Histéria “A linda rosa juvenil”: (EI02EF03) Demonstrar interesse € atencdio ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
diregdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdio de histéria
as criancas melhorem a oralidade € o interesse por livros, histérias contadas e também o respeito pela
diversidade.

Brincando de faz de conta: (EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando gradativamente
suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Com esta proposta esperavamos trabalhar a intera¢do entre
as criangas através da imaginagdo e do brincar de faz de conta.

Histéria “Patinho feio”: (EI02EF03) Demonstrar interesse e ateng3o ao ouvir a leitura de histérias e outros
textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagéo do adulto-leitor, a direg¢do da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de histéria as criangas
melhorem a oralidade e o interesse por livros e historias contadas.

Historia “A casa sonolenta”; (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
direcdio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de historia
as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros e historias contadas.

Hist6ria “O gatinho Pipo™: (EI02EF03) Demonstrar interesse e aten¢do ao ouvir a leitura de histérias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
dire¢dio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de historia
as criangas melhorem a oralidade, o interesse por livros e hist6rias contadas.

Hora do conto (EI02EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de historias e outros texte/;D
diferenciando escrita de ilustragdes, ¢ acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a direciio da leitura
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(de cima para baixo, da esquerda para a direita). Interagir com alunos de outras turmas € com outras
professoras.

Pasta de linguagem (EI02EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou femas
sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios. Espera-se que as criangas melhorem sua
interagdo ¢ sua oralidade.

Brincando de casinha (EI02EF01) Dialogar com criancas ¢ adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicagdo e expressdo. Com esta proposta esperavamos trabalhar a interagdo entre as
criangas através da imaginacdo € do brincar de faz de conta.

Cantinho de histéria (EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais (livros, revistas, gibis, jomnais,
cartazes, catalogos, etc), reconhecendo seus usos sociais. O objetivo ¢ proporcionar lugares onde as criangas
se sintam a vontade para usarem suas imaginagoes pelas historias.

De leite (ElOJIEF(B)Demonsuarintcresseeatenqﬁoaoouvkaleimdehistéﬁasemmostcxtm,
diferenciando escrita de ilustragdes, ¢ acompanhando, com oﬁeniaqﬁodoadulto-lcimr,adirecﬁodaleiun'a
(de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de historia as criangas
melhorem a oralidade, o interesse por livros e hist6rias contadas.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”, foram desenvolvidas
as seguintes atividades permanentes.

Hora de cuidar do peixinho: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas
¢ animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da institui¢do e fora dela. Pretendemos com
esta atividade, despertar nos alunos o prazer de cuidar dos animais.

Brincando com lego ( EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario. O objetivo é que as criancas desenvolvam
habilidades manuais interagindo.

Torre de cones (EIO2ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabul4rio. O objetivo é que as criangas desenvolvam
habilidades manuais interagindo.

No més de julho, trabalhar o campo de experiéncia “O eu, o outro ¢ o nés”, foram desenvolvidas as

ceguintes atividades permanentes e o Projeto “O Protagonista, minha vida uma linda historia™.
Combinados: (EI02E004) Comunicar-se com 0s colegas € 0s adultos, buscando compreendé-los e fazendo-

se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. O objetivo da proposta foi

9
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Brincando com panelinhas (EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.
Espera-se que com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com
seus pares.

Pecas de empilhar (EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras,
identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa. Espera-se que
com esta proposta as criangas entendam a necessidade de partilhar objetos e brinquedos com seus pares.
Chamadinha com fotos (EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,
valorizando e respeitando essas diferencas. Espera-se que 0s alunos conhecam a si mesmo ¢ aos colegas.
Brincando com pelicia (EIO2EOO1) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e
solidariedade na interagio com criangas e adultos. Espera-se que as criangas interajam.

Brincando com materiais ndo estruturados (EI02EO03) Compartilhar os objetos, os temas, as personagens €
os espagos com criangas da mesma faixa etdria, de faixas etarias diferentes e adultos. O objetivo € que as
criangas compartilhem os objetos com seus pares usando a imaginagao.

Brincando com lego (EIO2EO01) Demonstrar ¢ valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e
solidariedade na interagdo com criangas e adultos. Espera-se que as criangas interajam.

Musica com nomes (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas ¢ comunicativas. Espera-se que as
criangas se interajam e reconhe¢am os nomes dos amigos melhorando suas oralidades.

Confecgdo do RG (EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, valorizando e
respeitando essas diferengas. Espera-se que os alunos conhegam a si mesmo ¢ aos colegas.

Caixa surpresa (EI02EO4) Comunicar-se com 0s colegas € os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-
se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Espera-se que as criangas se
interajam e reconhegam os nomes dos amigos melhorando suas oralidades.

Questionario sobre as criangas (EI02EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas.
Espera-se que as criangas interajam ¢ melhorem suas oralidades através da roda de conversa.

Coragiio de papel picado (EI02E002) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para
enfrentar dificuldades e desafios, identificando cada vez mais suas possibilidades, de modo a agir para
amplia-las. Espera-se que as criangas tenham mais autoconfianga nas interagdes entre os colegas.

No campo de experiéncia "Tragos, sons, cores e formas", iremos trabalhar propostas permanentes como:

Aula de musica: (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras

cantadas, can¢des, musicas € melodias, apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorando e
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identificando elementos da misica para se expressar interagir com os outros € ampliar seu conhecimento de
mundo. Espera-se que com esta aula as criangas entrem em contato com diferentes formas de produzir som e
movimentos.

Massinha: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila,
massa de modelar, 4dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a coordenagdo motora explorando diversas
texturas.

Desenho livre no papel: (E102TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo desta proposta foi trabalhar a criatividade das
criangas utilizando diferentes materiais riscantes em espagos variados.

Lata musical (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros ¢ ampliar seu conhecimento de
mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo € diferentes cancgdes folcléricas e também mais
atuais para trabalhar a oralidade.

Que som ¢ esse? (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, misicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da mussica para se expressar, inferagir com 0s outros e ampliar seu conhecimento de
mundo. Esperava-se ampliar o conhecimento das criangas sobre os animais e melhorar a percepgdo auditiva.

Rmon}mmhawrmbmmmmha(EIm)UﬁﬁmmmﬁsmiadoSmcﬁvm
possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a
coordenagiio motora explorando diversas texturas e reforcando o reconhecimento da cor amarela.

Dangando conforme a musica (E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da misica para se expressar interagir com os outros e ampliar seu
conhecimento de mundo. Com esta atividade buscamos trabalhar a interagdo e diferentes cangdes folcloricas

e também mais atuais para trabalhar a oralidade.
Pintura com o cotonete ( EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo

(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O objetivo foi trabalhar a coordena¢do motora

explorando diversas texturas € reforgando o reconhecimento da cor amarela.
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No campo de experiéncia “Corpo, gestos ¢ movimentos” foi realizado a proposta do Projeto “As méos nido
sdo para bater” e as atividades permanentes.

Aula de educagdo fisica (E102CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. A aula de educagdo fisica tem como objetivo explorar e
aperfeigoar os movimentos das criangas.

Troca de fralda (EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo, refletindo
sobre a importancia desse aprendizado, encontrando solugdes para resolver suas necessidades pessoais €
pedindo ajuda, quando necessario. O objetivo sdo suas necessidades higiénicas.

Rasgando papéis (E102CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Espera- se que as criangas desenvolvam suas habilidades manuais.

Caixa tatil (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos. Espera-
se que as criangas desenvolvam suas habilidades manuais.

Bolha de sabdo (EI02CGO3) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta ¢ melhorar as habilidades fisicas
e motoras dos alunos e ajuda-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas.

Brincadeira ao ar livre (EI02CG02)Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como frente,
atras, no alto, embaixo, dentro, fora, etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Espera-se que as
criangas se divirtam e interajam ao ar livre.

Adaptagio da histéria “As méos ndo sdo para bater” (EI02CGO1) Apropriar- se de gestos e movimentos de
sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras, reproduzindo papéis sociais que vao conhecendo e
expressando- se de diversas formas. Espera-se que as criangas entendam que as maos ndo sdo para agredir e
sim para gestos positivos.

Artes com as mios (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Espera- se que as criangas desenvolvam suas habilidades manuais.

Lata dos movimentos (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta € melhorar as habilidades fisicas

e motoras dos alunos e ajudé-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas.
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Circuito de bambolés (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. O objetivo desta proposta ¢ melhorar as habilidades fisicas
e motoras dos alunos e ajudé-los a seguir regras de brincadeiras dirigidas.

No campo de experiéncia “Escuta, fala, pensamento € imaginagdo.” Foi realizado as propostas do Projeto
“Contos e encantos” e atividades permanentes.

Histéria “A linda rosa juvenil”: (EI02EF03) Demonstrar interesse € atencdo ao ouvir a leitura de histérias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
direcdio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagdo de historia
as criangas melhorem a oralidade e o interesse por livros, histérias contadas e também o respeito pela
diversidade.

Brincando de faz de conta: (EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente
suas possibilidades de comunicagfo e expressdo. Com esta proposta esperavamos trabalhar a interagéo entre
as criangas através da imaginagdo e do brincar de faz de conta.

Historia “O gatinho Pipo”: (EI02EF03) Demonstrar interesse ¢ atencdo ao ouvir a leitura de histdrias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a
dire¢iio da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a conta¢do de histéria
as criangas melhorem a oralidade, o interesse por livros e histérias contadas.

Hora do conto (EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de historias e outros textos,
diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a diregdo da leitura
(de cima para baixo, da esquerda para a direita). Interagir com alunos de outras turmas ¢ com ouiras
professoras.

Pasta de linguagem (EIO2EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou femas
sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios. Espera-se que as criancas melhorem sua
intera¢fio e sua oralidade.

Brincando de casinha (EI02EF01) Dialogar com criangas ¢ adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicagdo e expressdo. Com esta proposta esperdvamos trabalhar a interacdo entre as

criancas através da imaginacéo e do brincar de faz de conta.
Cantinho de historia (EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais (livros, revistas, gibis, jornais,

cartazes, catalogos, etc), reconhecendo seus usos sociais. O objetivo € proporcionar lugares onde as criangas
se sintam a vontade para usarem suas imaginagdes pelas historias. 22
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De leite (EI02EF03) Demonstrar interesse ¢ atengdo a0 ouvir a leitura de histérias e outros textos,
diferenciando escrita de ilustragdes, € acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a diregdo da leitura
(de cima para baixo, da esquerda para a direita). Espera-se que com a contagio de histéria as criangas
melhorem a oralidade, o interesse por livros e historias contadas.

Historia: Poema “A Foca” (EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons, reconhecer rimas ¢ alteragdes em
cantigas de roda e textos pogticos, brincando com a linguagem, desenvolvendo a imaginacio e a
criatividade. Espera-se que as criangas criem o habito da leitura de maneira ladica.

No campo de experiéncia “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes™ foi realizado
atividades permanentes.

Hora de cuidar do peixinho: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas
e animais, participando de pesquisas € experiéncias, nos espagos da institui¢do e fora dela. Pretendemos com
esta atividade, despertar nos alunos o prazer de cuidar dos animais.

Brincando com lego ( EIO2ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabulario. O objetivo é que as criangas desenvolvam
habilidades manuais interagindo.

Torre de cones (EIO2ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabuldrio. O objetivo € que as criangas desenvolvam
habilidades manuais interagindo.

Montando Quebra- cabega (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabuldrio. O objetivo € que as criangas

desenvolvam habilidades manuais interagindo.

Segmento Maternal 11

No més de Janeiro e Fevereiro foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nés”, atividades
permanentes, projeto “Brincando e adaptando” na qual as atividades foram:

Danga da cadeira: (EIO1EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes e
brincadeiras das quais participam. Levar o grupo a valorizar e respeitar cada pessoa e reconhecer a
importancia de todos, a pensar sobre a cooperagdo, a trabalhar a criatividade na busca de alternativas

coletivas. além de desenvolver as habilidades motoras amplas.
Batata quente: (EI02EO03) Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas da

mesma faixa etéria, de faixas etarias diferentes e adultos. Promover a alegria e interagdo do grupo.

x
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Cang@io “Pintinho amarelinho™: (EI01EO01) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas € nos
adultos ao participar das situagdes de interagdes e brincadeiras. Expressar-se por meio da linguagem
oral, desenvolver movimentos, gestos, olhares e mimicas.

Formas ao rosto: (EI02EQ05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, valorizando e
respeitando essas diferengas. Incentivar o respeito a diversidade.

Histéria: “O elefante que ndo sabia escovar 0s dentes”: (EI01EO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas
sensagdes em momentos de alimentagdo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e
progressivo de todas as atividades cotidianas. Trabalhar e incentivar a pratica da higiene bucal por meios
literarios.

No campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos” foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Pega bolinha: (EI01GCO05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e langamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploragdo de diferentes materiais e objetos. Trabalhar atengéo, concentragao,
percepeiio visual e desenvolvimento motor.

Brincando de Ténis com bexigas: (E102CGO5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos €
brinquedos diversos. Desenvolver habilidades e capacidades, como rebater, desenvolver a orienta¢do
espago- temporal € a coordenagio motora grossa.

Bolinhas penduradas: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como em frente,
atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Trabalhar aten¢ao,
concentragio e equilibrio.

Estatua: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como em frente, atrds, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Observar o deslocamento e
orientagdes através de comandos e dangas.

Mo na bola: (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar), combinando
movimentos e seguindo orientagdes. Observar a atencao, concentragdo e agilidade através de comandos.

Boliche: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento ¢ ajustando suas habilidades

motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Explorar a coordenagdo motora

e a concentragao. .O
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Caixa do equilibrio: (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes. Trabalhar o equilibrio, atengdo e concentragao.

Amarelinha: (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar), combinando
movimentos e  seguindo  orientagdes.  Trabalhar  nogdes espaciais,  equilibrio e
concentragao

Seu Mestre mandou: (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Estimular a concentragdio, a imaginagio e coordenagdo
motora.

Morto - vivo: (EI02CG03): Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar), combinando
movimentos e seguindo orientagdes. Observar o deslocamento € orientagdes com dangas.

Bola ao cesto: (EI02CGO05): Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Desenvolver a coordenagdo motora e langamento.

Brincando com Bexigas: (EI01GC05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e langamento, ampliando
suas possibilidades de manuseio e exploragdo de diferentes materiais e objetos e brinquedos diversos.
Desenvolver nocio espacial, coordenagiio motora e equilibrio.

Circuito com fitas adesivas: (EI02CG3) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Desenvolver a coordenagdo motora, equilibrio e agilidade
Corrida das formas geométricas (:EI02CG03)Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como
em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e
ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
Desenvolver o raciocinio 16gico, nomear e distinguir formas geométricas.

Muisica cabe¢a ombro joelho e pé: (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,
dangar), combinando movimentos € seguindo orienta¢des. Desenvolver a coordenagdo motora, conhecer e
identificar as partes basicas do corpo.

Danga das cadeiras: (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar a percepgdo visual, auditiva e nogdo espacial.
Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores e formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades

permanentes.

Desenho livre (EI01TS02): Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes ¢
tintas. Explorar a imaginagfio com varios materiais.
e3)

Caixa musical: (EI01TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras

cantadas, can¢des, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
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identificando elementos da misica para se expressar interagir com 0s outros € ampliar seu conhecimento de
mundo.

Contornando formas geométricas com cola colorida: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas € volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagio de
varias formas.

Brincando com pegas de encaixe: (E102TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais Estimular a imaginagdo ,
concentragio e o raciocinio logico.

Lata das formas geométricas (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipula¢do (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas. etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes a0 criar objetos tridimensionais. Identificar e nomear as formas
geométricas

Brincando de pop It (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacdo
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Desenvolver as habilidades sensoriais, motora €
concentracao.

Brincando com massinha de modelar: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagio (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, efc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes a0 criar objetos tridimensionais. Estimular a coordenagiio motora fina
concentragio e socializagdo.

No campo de experiéncia: “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”, foram desenvolvidas
as seguintes atividades permanentes.

Elefante colorido: (EIO2ET05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor,
forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado Desenvolver concentrago, atenciio €
reconhecimento das cores.

Misica os dez indiozinhos (EIO2ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos

diversos. Estimular a linguagem oral, contar € identificar quantidades.
Miisica mariana conta dez (EI02ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

Estimular a concentragdo, a linguagem oral, contar e identificar as quantidades € numeros.
Brincando com corda (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro € fora, em cima, embaixo,—
< _—

acima, abaixo, entre ¢ do lado), ampliando seu vocabulario Estimular a coordenagdo motora, concentracgio.
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Brincando dentro e fora com bambolé (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora,
em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario. Desenvolver a lateralidade.
Estimular a atengfio, concentragdo € percepgdo

Separando formas geométricas (EIO2ET05) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulério adequado. Identificar e nomear as
formas geométricas.

Separando cores (EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor,
forma etc.), expressando-se por meio de vocabulério adequado. Estimular a percepgdo visual, identificar e
nomear as Cores.

Caminhando sobre a linha de barbante (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora,
em cima, embaixo, acima, abaixo, entre € do lado), ampliando seu vocabulario. Desenvolver o equilibrio e
concentragao.

Roda de conversa sobre o tempo: (EIO2ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.), levantando hipéteses sobre tais acontecimentos ¢
fendbmenos. Desenvolver a oralidade, expressdo e interagdo.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento ¢ imaginacio”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Quem mora na casinha?: (EI02EF04): Formular ¢ responder perguntas sobre fatos da histéria narrada,
identificando cendrios, personagens € principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”, “quando?”,
“como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?”. Despertar a curiosidade.

Cantinhos de bonecas (EI02EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, davidas e opinides, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicag@o e expressdo. Estimular a imaginagdo e interagdo social

Cangdio se eu fosse um peixinho: (EIO1EF01) Reconhecer quando ¢ chamado por seu nome e reconhecer os
nomes de pessoas com quem convive nas atividades cotidianas. Desenvolver a oralidade e reconhecer o
nome dos amigos.

Histéria gato xadrez: (EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias, apontando-os, a pedido
do adulto-leitor, na interagio com os recursos disponiveis. Desenvolver a atengdo, organizagdo de ideias e
imaginac¢@o.

Historia das formas geométricas: (EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias, apontando-
os, a pedido do adulto-leitor, na interagdo com 0s recursos disponiveis. Identificar ¢ nomear as forma

geométricas .
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Histéria a casa sonolenta: (EI01EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada,
identificando cendrios, personagens € principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”, “quando?”,
“como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué? O esperado é estimular a imaginagdo, memoria e
criatividade.

Roda de conversa: (EI02EF05) Relatar experi€ncias € fatos acontecidos, historias ouvidas, filmes ou pegas
teatrais assistidas etc. Estimular a socializagdo, oralidade e raciocinio légico.

Cangdio “O sapo ndo lava o pé” (EIO1EF05) Imitar as variagdes de entonagdo e gestos realizados pelos
adultos, ao ler historias e ao cantar. Estimular a imaginagdo, criatividade, incentivar e enfatizar a higiene.
Cang#o “Cabega ombro, joelho e pé” (EIO1EF05) Imitar as variagdes de entonagdo e gestos realizados pelos
adultos, ao ler historias e ao cantar. Desenvolver a coordenagiio motora e trabalhar esquema corporal.
Cangdio “cinco patinhos” (EIO1EF05) Imitar as variagdes de entonago e gestos realizados pelos adultos, ao
ler historias e ao cantar. Estimular a percepgdo visual € auditiva, concentracdo € nogio matematica.
Cantinhos de panelinhas: (EI0101EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos, gestos,
balbucios, fala e outras formas de expressdo. Estimular a imaginagdo e a interagdo social.

Contagdio de historia “Chapeuzinho vermelho™ (EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de
historias, apontando-os, a pedido do adulto-leitor, na intera¢do com 0S recursos disponiveis. Desenvolver a
oralidade, criatividade, imaginag3o, expressdo oral e aprender a Ouvir.

Que som ¢ esse? (EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons, reconhecer rimas e aliteragSes em cantigas
de roda e textos poéticos. Aumentar a sensibilidade auditiva, melhorar a concentracdo e memorizagio.
Contagdio de histéria os trés porquinhos: (EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias,
apontando-os, a pedido do adulto-leitor, na interagio com os recursos disponiveis. Estimular a criatividade,
habito de leitura e imaginagdo.

Quem mora na casinha?: (EI02EF04): Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada,
identificando cendrios, personagens e principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”, “quando?”,
“como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?”. Despertar a curiosidade, oralidade e imaginagdo.
No més de Margo foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e 0 nés”, atividades permanentes
e projeto “Brincando e adaptando” na qual as atividades foram:

Acolhida: (EI01EO03) Interagir com seus pares, criancas de outras faixas etarias e com adultos ao explorar

espacos, materiais, objetos e brinquedos. Acolher as criancas de uma maneira ludica e divertida.
Café da manha: (EIOIEO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensacbes em momentos de

alimentagdo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas. Estimular a autonomia orientando os alunos quanto & degustagdo e mastigacdo, bem

como a forma correta de portar a caneca. P,
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Hora da fruta: (EI01EO05) Reconhecer seu corpo € eXpressar suas sensagdes em momentos de alimentagdo,
higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas.
Estimular os alunos a terem uma alimentagdo saudavel, orientando as quanto a degustagdo € mastigagdo
correta das frutas e enfatizando os beneficios que as mesmas proporcionam.

Cardapio (almogo): (EIO1IEO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdes em momentos de
alimentagdo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas. Estimular os alunos a se alimentarem deixando que os mesmos manipulem os
alimentos sentindo texturas, cheiros e sabores.

Escovagio: (EIO1IEO05) Reconhecer seu COTpo € €Xpressar suas sensagdes em momentos de alimentagdo,
higiene, brincadeira ¢ descanso, participando de modo ativo ¢ progressivo de todas as atividades cotidianas.
Incentivar o habito da higienizagao bucal, orientando cada etapa da escovacgdo, tendo como foco a
autonomia e autocuidado das criangas.

Troca de roupas: (EI02EO07) Desenvolver a autonomia quanto a alimentacdo € vestudrio com progressiva
independéncia, estimular e auxiliar os alunos durante as trocas de roupas.

Lanche da tarde: (EIO1IEO05) Reconhecer seu COrpo € expressar Suas sensagbes em momentos de
alimentago, participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas. Estimular a
autonomia orientando os alunos quanto & degustacdo e mastigacdo, bem como a forma correta de portar a
caneca.

Higiene bucal: (EI01EO05) Reconhecer seu COTpo € eXpressar suas sensagdes em momentos de alimentagdo,
higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas.
Incentivar o habito da higienizagdo bucal, orientando cada etapa da escovagdo, tendo como foco a
autonomia e autocuidado das criangas.

Separando lego por cores: (EI02E002) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade
para enfrenté-las. Estimular a concentragdio e trabalhar a identifica¢@o das cores.

Saco surpresa: (EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, valorizando e
respeitando essas diferencas. Promover a interagdo e trabalhar respeito e diferencas.

Cubo Humano: (EIO1IEO05) Reconhecer seu corpo € expressar Suas sensagdes em momentos de
alimentagfio, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as

atividades cotidianas. Trabalhar o esquema corporal, percepgdo visual e concentracao.
Bolha de sabdo: (EIOIEO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, balbucios,

palavras, entre outros. Proporcionar a interagdio da turma de uma maneira lidica.
Avido de papel: (EI0OIEO04) Expressar necessidades, desejos e emogdes por meio de gestos, ba]bu%'@,
palavras, entre outros. Proporcionar a interagdo da turma de uma maneira lidica.
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Seu mestre mandou: (EI01EO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas interagdes €
brincadeiras das quais participam. Trabalhar a concentragio, o cumprimento de tarefas, coordenagdo motora
e proporcionar a interagdo da turma.

Elefante colorido: (EI02EO04) Comunicar-se com 0S colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas € comunicativas. promover a
socializagdo dos alunos, trabalhar identifica¢do das cores, desenvolvimento da motricidade e aprimorar a
percepgdo visual e auditiva.

No campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Explorando o Parque (E102CG02) Deslocar seu corpo no €spaco, orientando-se por nogdes como em frente,
atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc. Aperfeigoar 0s recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas, desenvolver
habilidades motoras e proporcionar a interagao.

Prendendo fitas com pregadores: (EI02CGO5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos €

brinquedos diversos. Trabalhar o movimento pinga aprimorando as habilidades manuais.

Passa-passa com pregadores: (E102CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e
brinquedos diversos. Trabalhar as habilidades manuais desenvolvendo o movimento de pinga e
concentrag¢ao.

Colagem de papéis em linhas de ondas: (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e
brinquedos diversos. Trabalhar a coordenagio motora fina e as habilidades manuais desenvolvendo o
movimento pinga, concentragio € percepgao visual.

Cobra - cega: (EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes. Trabalhar a percepgdo auditiva e a nogao espacial.

Pano encantado: (EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em

ambientes acolhedores e desafiantes. Trabalhar a percep¢do auditiva e a nogdo espacial. Trabalhar a
coordenagdo motora, percepgdo visual e auditiva.

Empilhando copos: (EI01GCO05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe ¢ langamento, ampliando suas

possibilidades de manuseio € exploragdo de diferentes materiais e objetos. Trabalhar a coordenagido motora

fina, concentragéo e equilibrio. i
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Bolinhas de papel: (EI02CGO5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Trabalhar a coordenagdo motora e as habilidades manuais desenvolvendo o movimento de pinga.

Sapato misturado: (E102CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo,
encontrando solugdes para resolver suas necessidades pessoais e pedindo ajuda, quando necessario.
Desenvolver a autonomia dos alunos.

Corrida com bolinhas: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando
suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Trabalhar a
coordenagdo motora, equilibrio e concentragao.

Cama de gato: (E102CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atrds,
no alto, embaixo, dentro, fora efc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas, aprimorar 0
desenvolvimento motor e trabalhar concentragdo € percepgdo visual.

Manuseando livros: (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Desenvolver o movimento pinga.

No campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores € formas” foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Aula de musica: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, missicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com 0s outros € ampliar seu conhecimento de
mundo. Explorar varias maneiras de brincar com musicas.

Que musica é essa?: (E102TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas € melodias, apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros e ampliar seu conhecimento de
mundo. Explorar as habilidades em reconhecer vérios tipos de som e melodias.

Roda de musica: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras

cantadas. cancdes. musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e

identificando elementos da musica para se€ expressar interagir com os outros e ampliar seu conhecimento de
mundo. Explorar o conhecimento de variadas musicas. _
Massinha: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (arglla,

massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas ¢
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volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que 0s alunos pudessem manipular

a massinha e explorar a imaginagdo das mesmas.

Desenho livre: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes €
tintas. Explorar a imaginagao € criatividade.

Caixa musical: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas € melodias. Explorar o conhecimento musical através de imagens.

Desenho livre na lousa externa: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando
‘nstrumentos riscantes e tintas. Proporcionar a interagdo e explorar a imaginagdo e criatividade.

Garrafa magica: (E102TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila,
massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar as cores e estimular a imaginagdo e criatividade.
Confeccionando as formas geométricas utilizando palitos de picolé e canudinhos: (EI02TS02) Utilizar
materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra,
tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais. Identificar e explorar as formas geométricas.

Cangiio “cinco patinhos": (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar
brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias. Estimular a percepgdo visual e auditiva e trabalhar o
desenvolvimento da linguagem oral.

Pegas de encaixe: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacdo
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar cores e formas.

Confeccionando a gravata do palhago (dia do circo):(EI01TS04) Conhecer diferentes manifestagdes
artisticas de sua comunidade e de outras culturas. Estimular o desenvolvimento fisico, emocional € social
dos alunos, além de promover a inclusdo social e a diversidade.

No campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imaginagiio”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes .

Historia os trés porquinhos: (EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias, apontando-os, a
pedido do adulto-leitor, na interagio com os recursos disponiveis. Ampliar a aten¢dio visual e auditiva,

estimular a criatividade, sensibilidade e imaginagdo.
Cantinho de panelinhas e carrinhos: (EIO1EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos,

gestos, balbucios, fala e outras formas de expressdo. Promover a socializagdo e estimular a imaginagdo e
criatividade. o,

"]
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Canglio “cabega, ombro, joelho e pé™ (EI01EF05) Imitar as variagdes de entonagio e gestos realizados pelos
adultos, ao ler historias e ao cantar. Expressar- se por meio da linguagem oral, organizando agdo e
pensamento com dominio progressivo.

Hora do filme “os trés porquinhos™: (EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador € de virar as
paginas). Trabalhar valores e virtudes e estimular a concentrag@o.

Histéria “bom dia todas as cores™: (EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas,
observando ilustra¢des e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as
paginas). Trabalhar valores ¢ virtudes, estimular a concentragdo, percepgio visual, auditiva, aprimorar a
linguagem oral e trabalhar a identificacdo das cores.

Que som ¢é esse?: (EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons, reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas
de roda e textos poéticos. Estimular a percepgao auditiva, concentragdo e imaginagao.

Quem mora na casinha? (lata): (EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada,
identificando cendrios, personagens e principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o0 qué?”, “quando?”,
“como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?”. Identificar semelhancas e diferengas, trabalhando
as cores € 0 “mundo” dos animais.

Historia “a branca de neve e os sete andes”: (EIO1EF08) Participar de situacdes de escuta de textos em
diferentes géneros textuais (poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, anincios, etc).
Despertar os conceitos valores e virtudes por meio da histéria e estimular a imaginagdo, criatividade,
emogdes e sentimentos.

Lata surpresa: (EI01EF01) Reconhecer quando é chamado por seu nome € reconhecer os nomes de pessoas
com quem convive nas atividades cotidianas, trabalhar a identidade e proporcionar a interacdo da turma.
Histéria: “uma folha que queria ser um barquinho™: (EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos
da histéria narrada, identificando cendrios, personagens e principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o
qué?”, “quando?”, “como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?”. Trabalhar a identidade e
diferengas, despertar os conceitos de valores e virtudes e estimular a imaginagéo e criatividade.

Historia: “a gotinha plim plim”: (EIO1EF08) Participar de situagdes de escuta de textos em diferentes
géneros textuais (poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, antncios, etc). Trabalhar a

conscientizacdo da agua.
Video “a agua”: (EI01EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas, observando

ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as
péginas).Trabalhar a conscientizagao da dgua (dia da agua) por meio de histéria. ﬂ
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Histéria “Cachinhos dourados™: (EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias, apontando-
os, a pedido do adulto-leitor, na interagd0 com OS recursos disponiveis. Trabalhar o desenvolvimento da
oralidade, criatividade e imaginago.

Campo de experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes.

Rotina: (EI02ETO08) Registrar com nameros a quantidade de criangas (meninas € meninos, presentes ¢
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.). Trabalhar o alfabeto,
formas geométricas, combinados, palavras mégicas, cores € numeros de 1alo0.

Separando as formas geométricas: (EIO2ZETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo

(tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Trabalhar as formas
geométricas. ‘

Som do trenzinho: (EI02ET06) Identificar relagdes temporais e utilizar conceitos basicos de tempo (agora,
antes, durante, depois, ontem, hoje, amanhd, lento, rapido, depressa, devagar), ampliando o vocabulario
adequado ao conceito em uso. Trabalhar os conceitos temporais e ritmo (devagar € rapido).

Separando objetos por tamanho: (EIO2ET05) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Trabalhar as formas
geométricas. Trabalhar os conceitos de tamanhos (pequeno e grande).

Caixa sensorial: (EIO1IET05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e
semelhangas entre eles durante as interagdes € a brincadeira.

Cangdo “cinco patinhos™: (EI02ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc, em contextos diversos.
Trabalhar os nimeros de 1 a 5 realizando a contagem oral por meio do ludico.

Boia ou afunda?: (EI02ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor,
forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Identificar as semelhangas e diferencas de
objetos por meio de experimentos.

Lata dos movimentos: (EIOIET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos durante as atividades cotidianas. Trabalhar a nog&o
espacial e lateralidade por meio dos movimentos do corpo.

Caminhando sobre a linha de barbante: (EI01ET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago
mediante experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos durante as atividades cotidianas. Trabalhar a
nociio espacial e lateralidade por meio dos movimentos do corpo.

Cangdo “ 10 indiozinhos™: (EI02ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc, em contextos diversos.
Trabalhar os nimeros de 1 a 10 realizando a contagem oral por meio do ludico.

No més de Abril foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o0 outro € o nés”, atividades permanentes €

o projeto “Brincando e adaptando” na qual as atividades foram: ;
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Atividade de comemorativa: (EI01EOOQ1) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas € nos
adultos ao participar das situagoes de interagdes e brincadeiras. Promover a interagdo, criatividade e
habilidades motoras.

Cabana de histéria: (EI01EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para
enfrentar dificuldades e desafios, identificando cada vez mais suas limitagdes e possibilidades, de modo a
agir para amplié-las. Promover a interagiio, concentragdo, criatividade e imaginacao.

Baldo fujio (EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confian¢a em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios, identificando cada vez mais suas limitagdes e possibilidades, de modo a agir para
amplia-las. Proporcionar interagao, estimular a concentragdo e coordenag@o motora.

Dia da beleza (EI02E003) Compartilhar os espagos, materiais, objetos e brinquedos com criangas da mesma
faixa etdria, de faixas etdrias diferentes e adultos. Proporcionar a interagdo e promover o autocuidado
,confianca e bem estar.

Roda da amizade (EI02EO04) Comunicar-se com 0S colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Promover a interagdo
e desenvolver a oralidade.

Danga (EI01EO01) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas ¢ nos adultos ao participar das
situagdes de interagdes e brincadeiras. Desenvolver ritmo, coordenagiio motora, nogdo de espago € interagdo.
Boliche: (EI01EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios, identificando cada vez mais suas limitagdes e possibilidades, de modo a agir para
amplia-las. Desenvolver a concentragdo, atencdo e raciocinio.

Teatro de fantoche (EI01EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etdrias ¢ com adultos ao
explorar espagos, materiais, objetos e brinquedos. Estimular a imaginacdo e criatividade.

Campo de experiéncia: Corpo, gestos € movimentos.

Manuseando livros: (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Estimular a curiosidade, desenvolver a atengdo e imaginac@o.

Brincando de “cobra - cega” (EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e
interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes. Trabalhar a percepgdo auditiva e a nog@o espacial.

Prendendo pregadores no pote: (EI02CGOS)Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e

brinquedos diversos. Desenvolver a coordenagdo motora € langamento. Desenvolver a concentragdo e

coordenagdo motora fina.

<
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Brincadeira “Corre cutia™ (EI02CGO03) Imitar gestos € movimentos de outras criangas, adultos e animais
em interagdes e brincadeiras. Desenvolver nogdo espacial € percepdo auditiva.

Circuito de cadeiras e bambolés: (E102CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como
em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e
ajustando suas habilidades motoras, a0 s¢ envolver em brincadeiras e atividades de diferentes natureza.
Desenvolver a coordenag@o motora, equilibrio, percepgdo visual e auditiva, nogdo espacial.

Fazendo bolinhas de papel (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar. folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenagdo motora fina concentrago e criatividade..

Brincadeira “bola ao cesto”: (EI01CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenagdo motora € langamento.

Empilhando copos: (EI01CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenagdo motora, concentragdo e raciocinio.

Brincando de bolinha amassada: (EI01CGO5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos €
brinquedos diversos. Desenvolver a coordenagdo motora € langamento.

Pescaria de tampinha: (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenagdo motora fina, concentragdo € equilibrio.

Cama de gato: (E102CG02) Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como em frente, atras,
no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Desenvolver
habilidades e coordenagiio motora com obstaculos.

Sapato misturado: (EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo,
encontrando solugdes para resolver suas necessidades pessoais e pedindo ajuda, quando necessario.
Estimular a atengfio, concentragdo e equilibrio.

Corrida com bolinhas: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nog¢des como em
frente, atrés, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento ¢ ajustando

suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras € atividades de diferentes naturezas. Desenvolver o

equilibrio e concentragao.
=3
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Passa - passa com pregadores: (EI02CGO5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos €
brinquedos diversos. Desenvolver a coordenag¢@o motora fina, e concentragdo..

Perpassando barbante no rolinho de papel higiénico: (E102CG05) Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando
materiais, objetos e brinquedos diversos. Desenvolver a coordenagdo motora, concentragdo e raciocinio
logico.

Corrida das formas geométricas: (E102CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como
em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento €
ajustando suas habilidades motoras, a0 s¢ envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
Reconhecer as formas geométricas € desenvolver a percepgdo visual e auditiva

Miio na bola: (EI)2CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos € brinquedos diversos.
Desenvolver a coordenagio motora ¢ agilidade e socializagdo.

Brincando de pega bolinha (EI01CGO5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenagdo motora, concentragiio € percepgdo visual..

Campo de experiéncia: Tragos, sons, cores € formas.

Caixa musical: (EI01TS03)Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com 0s outros € ampliar seu conhecimento de
mundo. Explorar o conhecimento musical através de imagens.

Massinha de modelar:(EI01TS02)Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que os alunos pudessem
manipular a massinha e explorar a imaginagdo das mesmas. Estimular a coordenagdo motora, atengdo €
imaginacao.

Brincando com pegas de encaixe: (E102TS02).Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de

manipulacio (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Estimulard a concentragdo ¢

raciocinio logico.
Desenho com giz de lousa: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibﬂjdad@
manipulagdo (argila, massa de modelar, Agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
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superficies, planos, formas € volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagio com VArios
materiais. Estimular a imaginac@o, criatividade e desenvolver a coordenagao motora fina.,

Construindo forma geométrica: (E102TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Observar a manipulagdo com varios
materiais. Reconhecer as formas geométricas ¢ desenvolver a percepgéo visual.

Desenho livre: (E102TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagdo (argila,
massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagdo.

Que muisica € essa?:(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, can¢des, musicas € melodias, apreciando, descobrindo sons € possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para s€ expressar, interagir com os outros ¢ ampliar seu conhecimento de
mundo. Explorar as habilidades em reconhecer varios tipos de som e melodias.

Campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento ¢ imaginagao.

Contagdio de histéria “Coelhinho sem orelha”: (EIO1EF08) Participar de situagdes de escuta de textos em
diferentes géneros textuais (poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, anuncios, etc).
Estimular a imaginagdo e o gosto pela leitura.

Momento musical: (EI01EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a apresentacdo de
musicas. Explorar o conhecimento musical através de imagens.

Histéria “Uma folha que queria ser um barquinho™ (EI02EF04)() Formular e responder perguntas sobre fatos
da histéria narrada, identificando cendrios, personagens e principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o
qué?”, “quando?”, “como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?” Estimular a concentragdo,
imaginagdo, percepgdo visual e auditiva.

Cantinho de panelinha e carrinho: (EIO1EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos,
gestos, balbucios, fala e outras formas de expressdo. Desenvolver a imaginagdo, criatividade e interagao.
Quem mora na casinha: (EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada,
identificando cenarios, personagens € principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”, “quando?”,
“como?”. “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?” Identificar semelhangas e diferengas, trabalhando
as cores € o “mundo” dos animais.

Contagdio de histéria “"Cachinhos dourados: (EIO1EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da

histéria narrada, identificando cendrios, personagens € principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o
qué?”, “quando?”, “como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?” Desenvolver o gostq@

leitura e desenvolver a concentragdo e imaginagdo.
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Lata surpresa: (EI01EF01) Reconhecer quando ¢ chamado por seu nome € reconhecer os nomes de pessoas
com quem convive nas atividades cotidianas Trabalhar a identidade e proporcionar a interagdo da turma.
Histéria formas geométricas: (EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada,
identificando cendrios, personagens € principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”, “quando?”,
“como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” € “por qué?”. Reconhecer as formas geométricas

Contagdo de histéria “O patinho feio™ (EI01EF08)Participar de situagoes de escuta de textos em diferentes
géneros textuais (poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, quadrinhos, anincios, etc). Estimular a
autoestima, respeito, concentragdo e imaginagao.

Cangdio a canoa virou: (EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada,
identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”, “quando?”,
“como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?”. Reconhecer quando ¢ chamado pelo nome,
construgdo da identidade da crianga e a diferenciacio do eu e do outro

Contagdio de historia a casa sonolenta (EI01EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia
narrada, identificando cendrios, personagens € principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”,
“quando?”, “como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?”. Despertar o interesse pela
leitura ,imaginag3o, curiosidade, autonomia e pensamento

Histéria com palitoches: (EIO2EF01): Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, duvidas e opinides, ampliando gradativamente
suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Despertar 0 interesse por historia com vArios recursos.
Campo de experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes.

Brincando dentro e fora (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario. Desenvolver a lateralidade ,no¢do de
espago e diregdo.

Dado das emogdes: (EIO2ET01) Explorar e descrever semelhangas e diferengas entre as caracteristicas e
propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho), expressando sensagdes e descobertas ao longo do
processo de observagdo. Desenvolver a consciéncia emocional, identificar e exteriorizar suas emogoes €
sentimentos.

Cangdio os cincos patinhos: (EI02ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos

diversos. Trabalhar os niimeros de 1 a 5 realizando a contagem oral por meio do ladico.
Lata dos movimentos (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro € fora, em cima, embaixo,

acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabuldrio. Trabalhar a nogdo espacial e lateralidade por

meio dos movimentos do corpo.. o

[
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Brincando de imitagio (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas € experiéncias, nos espagos da instituigdo e fora dela. Estimular a
linguagem oral, percepgdo visual auditiva.

Caminhando sobre a linha de barbante (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora,
em cima, embaixo, acima, abaixo, entre € do lado), ampliando seu vocabulario. Desenvolver o equilibrio
concentragiio e percepgdo visual

Cangéio os dez indiozinhos: (EI02ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos Trabalhar os numeros de 1 a 10 realizando a contagem oral por meio do lidico.

Boia ou afunda: (EI02ET05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor,
forma etc.), expressando-se por meio de vocabuldrio adequado. Observar. Fazer experimentagdo e
comprovagdo de hipétese

Caminhando com corda: (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario. Desenvolver o equilibrio e
concentragdo.

No més de Maio foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro € 0 nos”, atividades permanentes €
o projeto “brincando e adaptando” na qual as atividades foram:

Acolhida: (EI01EO03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etarias € com adultos ao explorar
espagos, materiais, objetos e brinquedos. Acolher as criangas de uma maneira ludica e divertida.

Café da manhid: (EIOIEO0S) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdes em momentos de
alimentacéio, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas. Estimular a autonomia orientando os alunos quanto a degustagdo e mastigagdo ¢ a
forma correta de portar a caneca.

Hora da fruta: (EI0O1EO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagoes em momentos de alimentagdo,
higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas.
Estimular os alunos a terem uma alimentagdio saudavel, orientando as quanto a degustagdo e mastigagdo
correta das frutas e enfatizando os beneficios que as mesmas proporcionam.

Cardapio (almogo): (EIO1EO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdes em momentos de
alimentacgio, higiene, brincadeira ¢ descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as

atividades cotidianas. Estimular os alunos a se alimentarem deixando que os mesmos manipulem os
alimentos sentindo texturas, cheiros e sabores.

Escovagdo: (EIO1EO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdes em momentos de alimentagdo,
higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas.
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Incentivar o habito da higienizacdo bucal , orientando cada etapa da escovagdo, tendo como foco a
autonomia e autocuidado das criangas.

Troca de roupas: (EIO2EO07) Fr. Desenvolver a autonomia quanto a alimentagdo e vestudrio com
progressiva independéncia, estimular auxiliar os alunos durante as trocas de roupas.

Lanche da tarde: (EIO1EO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdes em momentos de
alimentagdo, participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas. Estimular a
autonomia orientando os alunos quanto a degustagdo € mastigagdo, bem como a forma correta de portar a
caneca.

Higiene bucal: (EIO1EO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensagdes em momentos de alimentagdo,
higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as atividades cotidianas.
Incentivar o hébito da higienizagdo bucal , orientando cada etapa da escovacdo, tendo como foco a
autonomia e autocuidado das criangas.

Coelho sai da toca: (EIO1IEO01) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras crian¢as e nos adultos ao
participar das situagdes de interagdes € brincadeiras. Trabalhar regras e combinados e promover a intera¢do
do grupo.

Desenho maluco: (EI02E003) Compartilhar os espagos, materiais, objetos € brinquedos com criangas da
mesma faixa etaria, de faixas etarias diferentes e adultos. Estimular a interagdo dos alunos incentivando-
os a compartilhar objetos pessoais uns com 0s outros.

Atividade dia das mdes (EI01EO05) Reconhecer seu corpo € expressar suas sensa¢cdes em momentos de
alimentagdo, higiene, brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo de todas as
atividades cotidianas.

Quebra cabega com palitos de picolé: (EI01EQ03) Interagir com seus pares, criangas de outras faixas etdrias
e com adultos ao explorar espagos, materiais, objetos e brinquedos Estimular a interagdo dos alunos
incentivando- os a compartilhar objetos pessoais uns com 0s Outros.

Formas do rosto (EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, valorizando
e respeitando essas diferengas. Descobrir seu corpo, desenvolver a percep¢io visual e interagdo.

Trabalhando as profissdes (EI01EO04) Expressar necessidades, desejos e emogbes por meio de gestos,
balbucios, palavras, entre outros. Identificar e valorizar as profissdes e suas fungdes na sociedade

Construindo combinados (EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas intera¢des e
brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos diversos grupos dos quais participa.

Desenvolver o raciocinio, oralidade e melhorar o convivio entre as criangas e adultos.
2
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Roda da amizade (EI01EO01)(EIO1EO01) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas € nos

adultos ao participar das situagdes de interagdes e brincadeiras. Promover a interacio e desenvolver a

oralidade.

Campo de experiéncia: Corpo, gestos € movimentos.

Explorando o Parque (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente,
atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas, desenvolver
habilidades motoras e proporcionar a interagdo.

Passa-passa com pregadores: (E102CGO5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos €
brinquedos diversos. Trabalhar as habilidades manuais desenvolvendo o movimento de pinga €
concentracgao.

Colagem de papéis em linhas de ondas: (E102CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos €
brinquedos diversos. Trabalhar a coordenagdo motora fina e as habilidades manuais desenvolvendo o
movimento de pinga, concentragio e percepeao visual.

Cobra - cega: (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes. Trabalhar a percepgao auditiva e a nogdo espacial.

Torre de copos: (EI01GCO05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e lancamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio e exploragdo de diferentes materiais e objetos. Trabalhar a coordenagdo motora
fina, concentragdo e equilibrio.

Sapato misturado: (EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo,
encontrando solugdes para resolver suas necessidades pessoais e pedindo ajuda, quando necessario.
Desenvolver a autonomia dos alunos.

Cama de gato: (E102CG02) Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como em frente, atras,
no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas, aprimorar o
desenvolvimento motor e trabalhar concentragdo e percepgdo visual.

Manuseando livros: (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos € brinquedos diversos.

Desenvolver 0 movimento pinga.
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Brincando de bolinha amassada: (EI01CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos €
brinquedos diversos. Desenvolver a coordenagéo motora e langamento.

Pescaria de tampinha de garrafa: (E102CGO5))Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos €
brinquedos diversos. Desenvolver a coordenagdo motora fina, concentragdo e equilibrio.

Perpassando barbante no rolinho de papel higiénico (E102CGO05) Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando
materiais, objetos e brinquedos diversos. Desenvolver a coordenagido motora, concentragdo e raciocinio
légico.

M3o na bola (EI02CG03) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos € brinquedos diversos.
Desenvolver a coordenagdo motora € agilidade e socializag@o.

Circuito de pés (EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras ¢ interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes. Trabalhar a concentragdo, percepgdo visual lateralidade.

Brincando de pega bolinhas: (EI01CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenag@o motora, concentragio ¢ percepgdo visual.

Brincando de cobra cega: (EI01CGO08) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e
interagdes em ambientes acolhedores € desafiantes. Trabalhar a percepg¢do auditiva e a no¢ao espacial
Colagem: (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Desenvolver coordenagio motora fina, raciocinio e movimento de pinga.

Circuito de cadeiras e Bambolés: (EI02CG05) Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogoes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e
ajustando suas habilidades motoras, ao s¢ envolver em brincadeiras e atividades de diferente natureza.
Desenvolver a coordenagdo motora, equilibrio, percepgao visual e auditiva, nogdo espacial.

Brincadeiras favoritas: (EI02CG02)Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente,

atras. no alto. embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento ¢ ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturczas: Desenvolver

oralidade e raciocinio.

Campo de experiéncia: Tragos, sons, cores € formas. (_7
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Aula de musica: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, misicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros € ampliar seu conhecimento de
mundo. Explorar varias maneiras de brincar com muiisicas.

Que musica ¢ essa?: (EI02TS03): Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cangdes, misicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros e ampliar seu conhecimento de
mundo. Explorar as habilidades em reconhecer virios tipos de som e melodias.

Massinha: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagéo (argila,
massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que os alunos pudessem manipular
a massinha e explorar a imaginacio das mesmas.

Desenho livre com caixa de papeldo: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando
instrumentos riscantes e tintas. Explorar a imaginacao e criatividade.

Caixa musical: (EI0O1TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas e melodias. Explorar o conhecimento musical através de imagens.

Desenho livre na lousa externa: (EIO1TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando
instrumentos riscantes e tintas. Proporcionar a interag@o e explorar a imaginagdo e criatividade.

Brincando de imita¢do: (EIO2TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, cangdes, miisicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras,
explorando e identificando elementos da musica para se expressar, interagir com os outros ¢ ampliar seu
conhecimento de mundo. Desenvolver o raciocinio e percepgdo auditiva.

Brincando com pegas de encaixe: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginagio, concentragio
e raciocinio logico.

Desenho livre sobre o papel pardo: (EIO1TS02) Tragar marcas grificas em diferentes suportes, usando
instrumentos riscantes e tintas. Explorar a imaginagdo e criatividade.

Cangdo “Elfrida a borboleta azul” (EI02TS02)Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,

superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Desenvolver a coordenacdo motora
fina, raciocinio e o0 movimento de pinga. /—)
Campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagdo.
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Historia “Joaninha sem pintinhas™: (EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de historias,
apontando-os, a pedido do adulto-leitor, na interagdo com os recursos disponiveis. Ampliar a ateng@o visual
e auditiva, estimular a criatividade, sensibilidade e imaginagdo.

Cantinho de panelinhas e carrinhos: (EI01EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos,
gestos, balbucios, fala e outras formas de expressdo. Promover a socializagdo e estimular a imaginagéo e
criatividade.

Que som ¢ esse?: (EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons, reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas
de roda e textos poéticos. Estimular a percepgdo auditiva, concentragdo e imaginagdo.

Quem mora na casinha? (lata): (EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada,
identificando cenérios, personagens € principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”, “quando?”,
“como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?”. Identificar semelhangas e diferengas, trabalhando
as cores € 0 “mundo”™ dos animais.

Histéria: “O péssaro sem cor”: (EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada,
identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”, “quando?”,
“como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?”. Trabalhar a identidade e diferengas, despertar os
conceitos de valores e virtudes, sentimentos , estimular a imaginag@o e criatividade.

Histéria “Cachinhos dourados™: .(EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de histérias, apontando-
os, a pedido do adulto-leitor, na interagdio com os recursos disponiveis. Trabalhar o desenvolvimento da
oralidade, criatividade e imaginacdo.

Cangéio joaninha: (EIO1EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a apresentagdo de
musicas. Desenvolver a coordenagéo motora, equilibrio e ritmo.

Roda de conversa sobre os cuidados que devemos ter com os livros: (EIOIEFO01) Reconhecer quando é
chamado por seu nome e reconhecer os nomes de pessoas com quem convive nas atividades cotidianas.
Estimular o interesse por leitura, e conscientizar sobre os cuidados dos mesmos.

Desenho sobre a historia que mais gosta: (EI01EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos escrevendo, mesmo que de forma ndo convencional.
Estimula a imaginag3o, concentragéo e coordenagdo motora fina.

Campo de experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes.

Rotina: (EIO2ET08) Registrar com ntimeros a quantidade de criancas (meninas e meninos. presentes e
ausentes) ¢ a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.). Trabalhar o alfabeto,

formas geométricas, combinados, palavras mégicas, cores e nimeros de 1 a 10.
Cang@o “cinco patinhos”: (EIO2ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc, em contextos divcr@s.
Trabalhar os nimeros de 1 a 5 realizando a contagem oral por meio do ladico.
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Boia ou afunda?: (EI02ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor,
forma etc.), expressando-se por meio de vocabuléario adequado. Identificar as semelhangas e diferengas de
objetos por meio de experimentos.

Lata dos movimentos: (EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago mediante
experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos durante as atividades cotidianas. Trabalhar a nogéo
espacial e lateralidade por meio dos movimentos do corpo.

Cangdio “10 indiozinhos”: (EI02ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc, em contextos diversos.
Trabalhar os nimeros de 1 a 10 realizando a contagem oral por meio do ludico.

Massinha caseira (EI01ET02) Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover e
remover etc.) na interagdo com o mundo fisico. Percepgdio visual, concentragdo, coordenagdo motora fina
Jfor¢a e imaginagdo.

Confeccionando uma arvore coletiva: (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado
de plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da institui¢do e fora dela.
Estimular o trabalho em equipe, socializagdo e conscientizagdo sobre a importancia da mesma.

Procurando elementos da natureza (EI01ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de
plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo ¢ fora dela.
Desenvolver a interagfio, criatividade, concentrag@o e coordenag@o.

Passeio pela creche (EIO1ET03) Explorar o ambiente pela agao e observagdo, manipulando, experimentando
e fazendo descobertas durante as situagdes de interagdes e brincadeiras. Estimular a observagdo, curiosidade
€ nogao espacial.

Desenho sobre o passeio (EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhangas e diferencas entre as caracteristicas
e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho), expressando sensagdes e¢ descobertas ao longo do
processo de observagdo. Desenvolver a criatividade concentragdo e coordenagdo motora.

No més de Junho foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o nés”, atividades permanentes,
projeto “Brincando e adaptando” e projeto “Amigos para valer”, na qual as atividades foram:

Construindo caixa dos combinados: (EI02EO03) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas.
Promover a interagd@o e desenvolver a oralidade, Compreender e respeitar as regras de convivio social.

Roda da Amizade: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas € comunicativas. Desenvolver a

oralidade,
As diferengas: (EIO2EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, valoﬁzandq_f?

respeitando essas diferengas. Desenvolver o respeito as diferengas.
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Painel da amizade: (EI02EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagéo e solidariedade na
interagdo com criangas e adultos. Reconhecer e respeitar os amigos sem distingao.

Hist6ria “Juju e a arvore da amizade”: (EI02EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo
e solidariedade na interagio com criangas e adultos. Valorizar e respeitar os amigos.

Arvore da amizade (EI02EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e solidariedade na
interagdo com criangas e adultos. Desenvolver a empatia para acolher o préximo.

Dado das emogdes (EI01EQ04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Desenvolver a
oralidade, ajudando a identificar , exteriorizar e a lidar com suas emogoes € sentimentos.

Campo de experiéncia: Corpo, gestos € movimentos. Projeto (E) Brincando também se aprende.
Manuseando livros: (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Estimular a curiosidade, desenvolver a atengdo e imaginagao.

Brincando de “cobra - cega”:(EI01CG02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e
interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes. Trabalhar a percepgdo auditiva e a nogao espacial
Circuito de cadeiras e bambolés; (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como
em frente, atris, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e
ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferente natureza.
Desenvolver a coordenagiio motora, equilibrio, percepgdo visual e auditiva, nogdo espacial.

Empilhando copos: (EI01CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Desenvolver a coordenac¢iio motora, concentragiio e raciocinio.

Pescaria de tampinha: (EI02CGO5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais. objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenagdo motora fina, concentragdo e equilibrio.

Corrida com bolinhas: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando
suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Desenvolver o
equilibrio e concentracgdo.

Passa- passa com pregadores: (EI02CGO5)Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e

brinquedos diversos. Desenvolver a coordenagéo motora fina, e concentragao. P
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Mao na bola: (EI2CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Desenvolver a coordenagdo motora e agilidade e socializagdo.

Corrida no saco (E102CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras,
no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

Brincadeira com corda: (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Desenvolver equilibrio, concentragdo e coordenagio
motora

Danga das cadeiras: (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientages. Desenvolver a percepgdo visual, auditiva e nogio espacial.
Baldo fujdo: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atrds, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, a0 s¢ envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Desenvolver nogdo espacial,
concentragdo, coordenagiio motora, equilibrio e percep¢do visual.

Seu mestre mandou: (EI01CGO3) Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais em
interagdes e brincadeiras. Desenvolver a concentrag3o, coordenagio motora, lateralidade e linguagem oral.
Confeccionando o painel da amizade (Ei02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e
brinquedos diversos. Promover a interagéo, valorizar e respeitar os amigos.

Prendendo fitas no varal: (EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes. Desenvolver 0 movimento de pinca.

Elefante colorido: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente,
atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferente natureza. Estimular a
memoria, coordenagcdo motora e conhecimento das cores.

Campo de experiéncia: Tragos, sons, cores e formas, através do projeto “Construindo artista” e atividades
permanentes.

Caixa musical: (EI0O1TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cang¢des, musicas ¢ melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras, explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros e ampliar seu conhecimento de

mundo. Explorar o conhecimento musical através de imagens. o
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Massinha de modelar: (EI01TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagio
(argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que os alunos pudessem
manipular a massinha ¢ explorar a imaginagdo das mesmas. Estimular a coordenagio motora, aten¢do e
imaginag#o.

Brincando com pecas de encaixe: (EI02TS02).Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Estimular a concentrago e raciocinio
l6gico.

Desenho livre: (EI02TS02): Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagiio (argila,
massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais. Explorar a imaginacio.

Desenho na lousa externa: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos
riscantes e tintas, Explorar a imaginacdo.

Pintura com canudinho: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagio
(argila, massa de modelar, dgua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Desenvolver o conhecimento das cores € percepgdo das
formas.

Confeccionado quebra cabega: (EI02TS02)Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, eftc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.)Estimular a concentragio |
imaginagéio e criatividade.

Confeccionado um peixe com palito de picolé: (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais
para acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias. Estimular a concentragdo , imaginacdo
e criatividade.

Ensaio para festa junina: (EI02TS04) Demonstrar interesse, respeito e valorizagdo pelas diferentes
manifestagdes artisticas de sua comunidade e de outras culturas, Estimular a concentragdo. Raciocinio e
coordenac@o motora

Pintura o azulejo: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes. usando instrumentos riscantes
¢ tintas. Estimular a imaginag3o, criatividade, sensibilidade ,concentragiio e expressao,

Bolha de sabdo: (EI0O1TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras
cantadas, cangdes, misicas e melodias. Estimular a coordenagio motora e visual, trabalhar os movimentos

&F

corporais, percepgdo e atengio.

104

&



&/ PREFEITURA
“ FRANCA

- TRASALG § COMPROMSED COM vOCE

Campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagdo. Projeto (D) Contando, recontando e
encantado e atividades permanentes.

Cantinho de panelinha e carrinho: (EIO1IEF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos,
gestos, balbucios, fala e outras formas de expressdo. Desenvolver a imaginagéo, criatividade ¢ interagfo.
Histéria formas geométricas: (EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada,
identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”, “quando?”,
“como?”, “onde?”, “o que acontece depois?” e “por qué?”. Reconhecer as formas geométricas

Contagdo de historia gato xadrez (EIO1EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria
narrada, identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”,
“quando?”, “como?”, “onde?”, “o que acontece depois?’ e “por qué?”. Despertar o interesse pela
leitura ,imaginagdo, curiosidade, autonomia e pensamento

Historia a joaninhas que perdeu as pintinhas; (EI02EF03) Demonstrar interesse e aten¢do ao ouvir a leitura
de historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-
leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

Construindo um gato (EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de histérias, apontando-os, a pedido
do adulto-leitor, na interagcdo com os recursos disponiveis.

Confeccionado uma mascara do gato xadrez (EI02EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, dividas ¢ opinides, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicag@o e expressdo.

Campo de experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes. Projeto(F) O Mudo animal
e os encantos da natureza.

Brincando dentro e fora (EIO2ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario. Desenvolver a lateralidade, nogdo de
espaco e diregdo.

Brincando de imitagdo (EIO02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela. Estimular a
linguagem oral, percepgéo visual e auditiva.

Caminhando sobre a linha de barbante (EI02ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora,

em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulério. Desenvolver o equilibrio
concentracdo e percepgdo visual
Histdria a lagarta comilona (EIO2ET02) Observar, relatar ¢ descrever incidentes do cotidiano e fendmenos

naturais (luz solar, vento, chuva etc.), levantando hipoteses sobre tais acontecimentos e fendmenos,’)

Incentivar o gosto pela leitura, desenvolver raciocinio e oralidade.
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Blocos construtores; (EI02ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.
Estimular a criatividade ¢ imaginago,

Confeccionado os ovos da lagarta (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de
plantas e animais, participando de pesquisas € experiéncias, nos espagos da instituigdo e fora dela.
Desenvolver o raciocinio 16gico matematico, sequenciar os ciclos da borboleta.

Confeccionado a lagarta (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituicdo e fora dela. Conhecer o
fenémeno da metamorfose das borboletas.

Brincando com corda: (EIO2ETO04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulério. Desenvolver a no¢do de lateralidade
Confeccionando a lagarta de diversos tamanhos: (EI02ET05) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de vocabulario adequado. Conhecer o
fendmeno da metamorfose das borboletas. Estimular o raciocinio e imaginagéo.

Confeccionando o casulo da lagarta: (EIOIET02) Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir,
misturar, mover e remover etc.) na interagdo com o mundo fisico. Conhecer o fenémeno da metamorfose das
borboletas.

Casulo: (EIO1IET05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferengas e semelhancas
entre eles durante as interagdes ¢ a brincadeira, Exploragdo tétil. Estimular a criatividade, coordenagio
motora fina e conhecimento sobre os ciclos da borboleta.

No més de Julho foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, 0 outro e 0 nés™, atividades permanentes,
projeto (A) Brincando e adaptando e projeto (B) Amigos para valer, na qual as atividades foram:

Roda da Amizade: (EI02EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas. Promover a interagéio
e desenvolver a oralidade.

Dado das emogdes (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas e comunicativas Desenvolver a
oralidade, ajudando a identificar, exteriorizar e a lidar com suas emogdes e sentimentos.

Janela do afeto. (EI02EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdio e solidariedade na

interagdo com criangas e adultos. Criar um espago agradével e harmonioso em sala de aula. despertando a
curiosidade em aprender.

Dindmica em grupo. (EI0O1EOO1)Perceber que suas a¢des tém efeitos nas outras criangas e nos adultos ao
participar das situagdes de interagdes ¢ brincadeiras. Estimular o senso de equipe, concentra¢do e raciocinio

légico. (//')
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Espelho imaginario. (EI02EO05)(EI02EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,
valorizando e respeitando essas diferengas. Desenvolver o respeito a diversidade.

Miuisica Pintinho amarelinho-(EI01 EO06) Interagir com seus pares, com criangas de diversas faixas etéarias e
com adultos, ampliando o conhecimento de si e do outro no convivio social. Promover a interagdo, estimular
a imaginagdo e criatividade.

Roda de conversa sobre as férias: (EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender, ampliando suas possibilidades expressivas € comunicativas.
Promover a intera¢do e desenvolver a oralidade.

Campo de experiéncia: Corpo, gestos e movimentos. Projeto (E) Brincando também se aprende.
Manuseando livros: (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Estimular a curiosidade, desenvolver a aten¢do e imaginag3o.

Brincando de “cobra - cega™: (EI01CGO2) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e
interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes. Trabalhar a percepgdo auditiva e a nogdo espacial.
Circuito de cadeiras e bambolés: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como
em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e
ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferente natureza.
Desenvolver a coordenagdo motora, equilibrio, percepgdio visual e auditiva, nogdio espacial.

Empilhando copos: (EI01CGOS5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos,
Desenvolver a coordenagédo motora, concentragio e raciocinio.

Pescaria de tampinha: (EI02CG0S5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos
diversos. Desenvolver a coordenagdo motora fina, concentragio e equilibrio.

Corrida com bolinhas: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando
suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Desenvolver o
equilibrio e concentragio.

Passa- passa com pregadores:(EI02CG05)Desenvolver progressivamente as habilidades manuais. adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos

diversos. Desenvolver a coordenagéio motora fina, € concentragéo.
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Mio na bola: (EI2CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos € brinquedos diversos.
Desenvolver a coordenagdo motora, agilidade e socializagéo.

Corrida no saco (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atrds,
no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Desenvolver o
equilibrio, concentragdo e agilidade.

Brincadeira com corda:(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Explora a imaginagéo e equilibrio.

Danca das cadeiras: (EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Desenvolver o raciocinio, percep¢do visual e auditivas,
nogdo espacial.

Baldo fujdo: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Desenvolver a coordenagdo
motora, raciocinio € percepeédo visual.

Seu mestre mandou (EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais em
interagdes ¢ brincadeiras. Promover a interag@o, concentrag@io, raciocinio € coordenagido motora,

Prendendo fitas no varal:(EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos ¢ bringuedos
diversos. Desenvolver a coordenagéo motora fina, e concentragio.

Elefante colorido: (Ei02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente,
atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Desenvolver a
coordenagdo motora, aten¢do, discriminag#o visual e auditiva, reconhecimentos de cores,

Estimulando a autonomia: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes como em
frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando
suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Estimular a

atencio, e equilibrio.
Corrida de obstaculo; (EI02EO07) (EI02CG03)(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago

(pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagdes. Aprimorar a consciéncia corporal,
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Se eu fosse um peixinho; (EI01CG02), (EI02EO02),(EI02EO07). (EI01CG02) Experimentar as
possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes. Trabalhar a
oralidade, reconhecer o nome dos amigos, desenvolver a imaginagdo e criatividade.

Cubo humano: (EI02CGO02)(EI02CG02) Deslocar seu corpe no espago, orientando-se por nogdes como em
frente, atrés, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando
suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Reconhecer as
partes do corpo.

Perpassando o rolinho de papel higiénico no barbante: (EI02CGOS) Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando
materiais, objetos e brinquedos diversos. Desenvolver a coordenagdo motora, concentracio e raciocinio
légico.

Caminhando sobre a linha com pés intercalados: (EI02CG02) Deslocar seu COrpo no espaco, orientando-se
por nogbes como em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de
deslocamento e ajustando suas habilidades motoras, a0 se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas. Desenvolver habilidades motoras como o equilibrio e habilidades cognitivas como a
concentragdo.

Corrida com bolinha na colher: (EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como
em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc,, aperfeigoando seus recursos de deslocamento e
ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
Trabalhar o equilibrio, a agilidade, a velocidade e a concentragdo da crianca.

Rasgando papéis: (EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Trabalhar a coordenagdo motora fina, raciocinio e movimento de pinga.

Alinhavo: (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.
Desenvolver a coordenagéio motora fina, e concentracio.

Campo de experiéncia: Tragos, sons, cores e formas. Projeto ( C )Construindo artista.

Caixa musical: (EI01TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras

cantadas, cangdes, misicas e melodias, apreciando, descobrindo sons e possibilidades sonoras. explorando e
identificando elementos da musica para se expressar interagir com os outros e ampliar seu conhecimento de

mundo. Explorar o conhecimento musical através de imagens.

Massinha de modelar: (EI01TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulagio

(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, plajos,
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formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. O esperado nesta atividade era que os alunos pudessem
manipular a massinha e explorar a imaginagao das mesmas, Estimular a coordenagdo motora, atengfio e
imaginagdo.

Brincando com pegas de encaixe; (EI02TS02). Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Estimulard a concentragdo e
raciocinio logico

Desenho sobre as Férias (EI01TS02) Tragar marcas gréficas em diferentes suportes, usando instrumentos
riscantes e tintas. Estimular a criatividade e imaginago.

Pintura com esponjas. (EI02TS02), (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Estimular a concentracdo, imaginagdo
e criatividade.

Histéria - A menina que ndo gostava de frutas. (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas
possibilidades de manipulagio (argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Estimular
hébitos alimentares saudéveis.

Pintura com gelo. (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes
e tintas. Estimular a concentragéo, imaginagéo e criatividade.

Desenho na lousa externa: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos
riscantes e tintas. Estimular a concentragao, imaginagdo e criatividade.

Pintura com canudinho: (EI02TS02) Utilizar materiais variados com diversas possibilidades de manipulacio
(argila, massa de modelar, 4gua, areia, terra, tintas, etc.), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. Desenvolver reconhecimento de cores e percepgio de
formas.

Bolha de sabdo: (Ei01TSO3)(EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras € materiais para acompanhar
brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias. Estimular a coordenagdo motora, percepgio e atengdo.
Pintando formas geométricas: (EI01TS02) Tragar marcas graficas em diferentes suportes, usando

instrumentos riscantes e tintas. Estimular a concentragdo, atengdo, percepcdo das cores e criatividade.
Campo de experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginagio. Projeto “Contando, recontando e encantado”,

Cantinho de panelinha e carrinho: (EIO1EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos,
gestos, balbucios, fala ¢ outras formas de expressdo. Desenvolver a imaginagdo, criatividade e interacdio.
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Historia “O coelho sem orelha” (EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas,
observando ilustragdes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador ¢ de virar as
paginas). Estimular o respeito a diversidade, desenvolver o gosto pela leitura e oralidade.

Pasta de linguagem: (EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos, utilizando-se de termos proprios dos textos literarios. Desenvolver a oralidade, criatividade e
imaginagao.

Historia bom dia todas as cores (EIO2EF01) Dialogar com criangas ¢ adultos, expressando seus descjos,
necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, vivéncias, dividas e opinides, ampliando gradativamente
suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Desenvolver a imaginagdo, concentragdo e percepgdo das
cores.

Bom dia todas as cores com tecido: (EI02EF03) Demonstrar interesse e aten¢do ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagio do adulto-
leitor, a diregdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita). Desenvolver a imaginagdo,
concentragdo, atencdo e percepgdo das cores.

Campo de experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes. Projeto “O Mudo animal e
0s encantos da natureza”.

Brincando dentro e fora (EIO2ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario. Desenvolver a lateralidade ,no¢do de
espago e diregdo.

Brincando de imitagdo (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e
animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da institui¢do e fora dela. Estimular a
linguagem oral, percepgio visual e auditiva.

Caminhando sobre a linha de barbante (EIO2ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora,
em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulério. Desenvolver o equilibrio
concentragdo e percepgio visual

Blocos construtores; (EIO02ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc. .em contextos diversos.
Desenvolver coordenagio motora, raciocinio l6gico, percepgdo visual e atengdo.

Brincando com corda: (EIO2ET04) Identificar e explorar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,

embaixo, acima, abaixo, entre e do lado), ampliando seu vocabulario Desenvolver a coordenacdo motora.
aten¢do, concentracido e lateralidade.

Transformando em borboleta (EIO1ETO05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as
diferencas e semelhangas entre eles durante as interagdes e a brincadeira. Conhecer as etapas da

=T e)

metamorfose da borboleta e conscientizar sobre a importancia dos seres vivos para o meio ambiente
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Poesia “lagoa”. (EI02ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz
solar, vento, chuva etc.), levantando hipoteses sobre tais acontecimentos e fendmenos. Estimular a oralidade,
criatividade e imaginagao.

Cangiio “o sapo ndo lava o pé.” (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de
plantas e animais, participando de pesquisas e experiéncias, nos espagos da instituig#o e fora dela. Incentivar

e enfatizar a higiene, estimular a imitagdo e a criatividade.
Seguimento: Fase IA

No més de janeiro e fevereiro no campo de experiéncia: “O eu, o outro € 0 nés” foram trabalhadas
atividades permanentes e projeto “Que bom que vocé chegou™. As propostas foram:

Roda de conversa: (EIO3EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Passeio pela creche: (EI03EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdo,
cooperagio e solidariedade, em brincadeiras ¢ em momentos de interag@o.

Habitos saudaveis: (EI03EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.

Lata “Quem sou eu?”: (EI03EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Promovendo interacéo e criando lagos.
Combinados da turma: (EI03E007) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interacdes com criancas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de convivio
social.

Dinamica do espelho: (EIO3EQ05) Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive, aproximando-se do cuidado e respeito
com o outro em situagdes mediadas pelo (a) professor (a).

Desenhando o amigo: (EIO3EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Observando também caracteristicas
semelhantes e diferentes.

Danca do bambolé: (EIO3EQ02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagGes. Possibilitando socializagé@o e interagdo da turma.

Socializagdo (Foto e desenho da familia): (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participagdo, cooperagéo e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagao. Crian/do_)

- P - s &
memérias afetivas através da interagdo da escola com a familia.
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Brincadeiras cooperativas: (EI03EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagdo, cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras € em momentos de interag@o.

No campo de experiéncia: “Corpo, gestos ¢ movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque externo: (EI03CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensagdes ¢ emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, mdsica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os ambientes
externos € interagindo uns com 0s Outros.

Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacio do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Criando vinculos com os amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequagio do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginagdo, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Passa a bola: (EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danga, teatro e musica, (re) inventando jogos simbélicos e reproduzindo papeis sociais.
Trabalhando foco, atengéio e concentragdo.

Faz de conta (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a oratoria, através da imaginagdo e interagdo.

Alimentagio saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacao,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autdnoma nos cuidados essenciais, de acordo com suas
necessidades.

Circuito: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacio do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta
e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens.

Atividade de recorte: (EI03CG05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando a coordenagdo

motora fina e orientacdo espacial.
Corrida com bambolé: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e

jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por

meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importincia sobre a cooperagdo, reconhecendo os limites de %
( 2

e do outro.

113



o/ pREFEITURA
““ FRANCA

- PauTomal Do e
TRASALMG £ COMPRANIDSO CEM VOCE .

Danga da cadeira: (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequacio do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a atengdo, lateralidade e concentrag@o.

Mo na bola: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando o foco em diferentes contextos.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores ¢ formas”, foram desenvolvidos as seguintes atividades
permanentes.

Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura ¢ timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € a0 CUVIr musicas € sons.

Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percep¢éo visual e o realismo.

Desenho de observagdo: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepg¢do visual, atengéo e concentragdo.

Desenho direcionado: (EIO3TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Danga com bexigas: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e
pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando
a apreciagdo e valorizagdo da linguagem musical. Conhecendo outras possibilidades da danga com iteragdo.
Tragado das formas geométricas: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com colagem: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho. pintura. colagem.
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente

trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagio

motora fina. Q
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Baile de carnaval: (EIO3TS04) Analisar apresentagdes de teatro, musica, danca, circo, cinema e outras
manifestagdes artisticas de sua comunidade e de outras culturas, expressando sua opinido verbalmente ou de
outra forma.

Pano encantado: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura ¢
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Recurso audio: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais € pelo
proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando a
apreciagdo e valorizagdo da linguagem musical.

Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagdo
motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento € imagina¢do”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Manipulagio de livros diversos: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas €
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicag@o e expressao.

Historia com diferentes recursos: (EI03EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperacdo
pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.)

Cinema: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo.

Alfabeto mével: (EIO3EF09) Levantar hipiteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as

criancas conhecam as letras. a sequéncia alfabética, entre outros.
Encenagdo: (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de

encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria, descrevendo personagens e

espago € observando a sequéncia da narrativa. R

115

Ing
&



;- PREFEITURA
“* FRANCA

- FAASTIOEAL T
TRASALNO £ COMPEOMSSO COM KOTE - i
1 .

Reconto de historia: (EI03EF05) Recontar historias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o (a)
professor (a) como escriba.

Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita
espontinea), em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginagio e conhecer os amplos géneros textuais.

Observagdo da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacdo gréfica e/ou de leitura.

Campo de experiéncia: “Espago, tempo, quantidade, relagdes e transformacdes”, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Visita e cuidados coma horta: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagio, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor
(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Quantidade e quantifica¢do: (EIO3ET07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagoes,

Blocos logicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando miltiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Explorando elementos: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor
(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por niimeros ou escrita espontdnea), em diferentes suportes.

Coelho sai da toca: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas

linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.
Atividade com paladar: (EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e

diferengas, identificando suas formas e caracteristicas, em situagcdes de brincadeira, observagio e

exploragdo. G
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Trabalhando Altura: (EIO3ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo graficos e tabelas
bésicas, utilizando unidades de medidas convencionais ou nao convencionais.

Identificando objetos: (EIO3ET05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e
diferengas, identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo e
exploragdo.

Experiéncias: (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fend6menos naturais e artificiais.

Boia ou afunda: (EI03ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

No més de Margo foram trabalhadas atividades permanentes e atividades independentes. No campo de
experiéncia: “O eu, 0 outro e o nés”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.

Roda de conversa: (EI03EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas €
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Hibitos saudaveis: (EI03EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem ¢ de outros grupos.

Lata “Quem sou eu?”: (EI03EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Promovendo interagdo e criando lagos.
Combinados da turma: (EI03EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagbes com criangas € adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de convivio
social.

Danga do bambolé: (EI03EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagdes. Possibilitando socializag@o e interagdo da turma.

Dia da agua (EIO3EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas € grupos
diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagdo, cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras € em momentos de interagao.

No campo de experiéncia: “Corpo, gestos e movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque externo: (EI03CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressido de sentimentos.
sensagdes ¢ emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os ambientes

externos e interagindo uns com 0s outros. /7
[
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Bringuedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacio do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Criando vinculos com os amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagio do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginagdo, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Passa a bola: (EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares ¢ mimicas em brincadeiras, jogos ¢ atividades
artisticas como danga, teatro e misica, (re) inventando jogos simbolicos e reproduzindo papeis sociais.
Trabalhando foco, aten¢do e concentracdo.

Faz de conta (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a oratoria, através da imaginagio e interagdo.

Alimentagio saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados & higiene, alimentacdo,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autdnoma nos cuidados essenciais, de acordo com suas
necessidades.

Atividade de recorte/ colagem: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado
a seus interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando com
coordenagdo motora fina e orientagdo espacial.

Equilibrio do corpo e lateralidade: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importdncia sobre a cooperagdo,
reconhecendo os limites de si e do outro.

Danga da cadeira: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a atengéo, lateralidade e concentraggo.

Mio na bola: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando o foco em diferentes contextos.

Campo de experiéncia: “Tracos, sons, cores e formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),

utilizando-as em suas produgdes sonoras € a0 ouvir musicas € sons.
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Contorno com tampinhas: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Ditado sonoro: (EI0O3TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € ao ouvir musicas € sons.

Atividade de carimbo com esponja: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Cartaz com formas geométricas em mosaico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percep¢do visual e o realismo.

Desenho de observagio: (EIO3TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgdo visual, atengdio e concentragdo.

Desenho direcionado: (EIO3TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Pintura nas bexigas: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e
pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando
a apreciagdo e valorizagdo da linguagem musical. Conhecendo outras possibilidades da danga com iterag@o.
Desenho com colagem: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente

trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso. trabalhando a coordenacio
motora fina.

Brincadeiras circenses: (EIO3TS04) Analisar apresentagdes de teatro, misica, danga, circo, cinema e outras
manifestagSes artisticas de sua comunidade e de outras culturas, expressando sua opinido verbalmente ou de

outra forma. 9
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Pano encantado: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontanegmente trabalhos
com a linguagem artistica.

Recurso audio: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos ¢ instrumentos musicais € pelo
proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando a
apreciagdo e valorizagdo da linguagem musical.

Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente

trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagio

motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Manipulagdo de livros diversos: (EI03EF03) Escother ¢ folhear livros, procurando orientar-se por temas e
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagéo e expressio.

Historia com diferentes recursos: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagdo
pela meméria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Géneros textuais (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagio pela
memdria, pela leitura das ilustragdes etc. ).

Pescaria com peneira (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas,
aliteragdes e ritmos, interagindo com a lingua em sua dimensio poética.

Encontre a letra (EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita espontinea), em
situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das criang:as.l

Cinema: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontdnea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo. ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressio.

Alfabeto mével/ ilustrado: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do(a) professor(a). Permitindo
que as criangas conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. ?
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Encenagdo: (EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da historia, descrevendo personagens e
espago e observando a sequéncia da narrativa.

Reconto de historia: (EIO3EF05) Recontar historias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o (a)
professor (a) como escriba.

Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas préprias historias orais e escritas (escrita
espontdnea), em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginac@o e conhecer os amplos géneros textuais.

Observagdo da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observagdo gréfica e/ou de leitura.

Campo de experiéncia: “Espaco, tempo, quantidade, relagdes e transformagdes™, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Visita e cuidados com a horta: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Massinha caseira: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a) professor(a),
diferentes instrumentos para pesquisa.

Numeros: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontdnea), em diferentes suportes.

Empilhar: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas propriedades e
comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificagdo: (EI03ET07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o

antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemaética para construir relacdes.
realizar descobertas e enriquecer a comunicag@io em situagdes de brincadeiras e interagdes.

Blocos logicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagiio entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas. O

&
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Atividade com Legos: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagbes ¢ medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Explorando elementos: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observa¢des, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por niimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Coelho sai da toca: (EIOBET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Identificando objetos: (EIO3ET05) Classificar objetos e¢ figuras de acordo com suas semelhangas e
diferencas, identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagio e
exploragio.

Experiéncias: (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Boia ou afunda: (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de acgdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

No més de Abril foram trabalhadas atividades permanentes e atividades independentes. No campo de
experiéncia: “O eu, o outro e 0 nés”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.

Roda de conversa: (EIO3EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Habitos saudaveis: (EI03EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.

Lata “Quem sou eu?”: (EIO3EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Promovendo interacdo e criando lagos.
Combinados da turma: (EIO3EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mituo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de convivio
social.

Danga do bambolé: (EIO3E002) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,

reconhecendo suas conquistas e limitagdes. Possibilitando socializag@o e intera¢3o da turma.
Atividades da paz: (EIO3EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas

interagdes com criangas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de convivio

social. (7
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Brincadeiras cooperativas: (EI03EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagio, cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras € em momentos de interag@o.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos ¢ movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque externo: (EI03CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressio de sentimenios,
sensagdes ¢ emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os ambientes
externos € interagindo uns com 0S OUtros.

Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando -se por meio de
diferentes linguagens. Criando vinculos com os amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequacio do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando -se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginagéo, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Passa a bola: (EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como dangca, teatro e misica, (re) inventando jogos simbdlicos e reproduzindo papeis sociais.
Trabalhando foco, atengéo e concentragdo.

Faz de conta (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequagiio do uso de seu corpo em brincadeiras ¢ jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a oratoria, através da imaginagdo e interagdo.

Alimentagio saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e auténoma nos cuidados essenciais, de acordo com suas
necessidades.

Atividade de recorte/ colagem: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado
a seus interesses e necessidades em situacdes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando com
coordenagdo motora fina e orientagdo espacial.

Equilibrio do corpo e lateralidade: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacéo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,

expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importincia sobre a cooperacdo,
reconhecendo os limites de si e do outro.

Danga da cadeira com nome: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,

expressando-se por meio de diferentes linguagens. Estimulando a atenc@o, lateralidade e concentragéo. m
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Mio na bola: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando o foco em diferentes contextos.

Brincar livre: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Proposta para observagdo ¢ avaliagao.

Campo de experiéncia: “Tragos, soms, cores € formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgBes SOnOTas € 20 OUVir MUSICas € Sons.

Contorno com tampinhas: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho. pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Ditado sonoro: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € a0 ouvir musicas € sons.

Atividade de carimbo: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Cartaz com formas geométricas em mosaico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percepgdo visual ¢ o realismo.

Desenho de observagdo: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,

dobradura e escultura. eriando producdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgéo visual, atencdo € concentragdo.

Desenho direcionado: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente

trabalhos com a linguagem artistica. 4
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Confecgiio de um binoculo: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com colagem: (EIO3TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagdo
motora fina.

Projetos pequenos artistas (Ivan Cruz): (EIO3TS04) Analisar apresentagdes de teatro, musica, danga, circo,
cinema e outras manifestagdes artisticas de sua comunidade ¢ de outras culturas, expressando sua opinido
verbalmente ou de outra forma.

Recurso audio: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e pelo
proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagbes musicais, festas, possibilitando a
apreciagio e valorizagdo da linguagem musical.

Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabathos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagdo
motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Manipulagio de livros diversos: (EIO3EF03) Escother ¢ fofhear livros, procurando orientar-se por {emas €
ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagéo e expressdo.

Histéria com diferentes recursos: (EI03EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagdo
pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Géneros textuais (EI03EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto

e/on para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagdo pela
memoria, pela leitura das ilustragdes etc.)

Rodas tematicas (Dia do livro, dia do indio, Pascoa): (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos
sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras

formas de expressio, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagdo ¢ expressa.o.—)
-
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(EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenagdes,
definindo os contextos, os personagens, a estrutura da historia, descrevendo personagens € espago €
observando a sequéncia da narrativa.

Encontre a letra (EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita espontinea), em
situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das criangas.

Passeio ao teatro: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressio, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao.

Alfabeto mével/ ilustrado: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor(a). Permitindo
que as criangas conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Encenagdo: (EI03EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da historia, descrevendo personagens e
espaco e observando a sequéncia da narrativa.

Reconto de historia: (EI03EF05) Recontar histérias ouvidas para produgéo de reconto escrito, tendo o (a)
professor (a) como escriba.

Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita
espontinea), em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginacdo e conhecer os amplos géneros textuais.

Observagdo da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observagdo grifica e/ou de leitura.

Projeto: Zooletrando (Livro Bichionério): (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressdo, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagéo e expressdo.

Campo de experiéncia: “Espago, tempo, quantidade, relagdes e transformagdes”, foram desenvolvidas as

seguintes atividades permanentes.
Visita e cuidados com a horta: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a

questdes sobre a natureza, seus fenOmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a)

</
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Classificagdo de letras/ nimeros/ objetos: (EIO3ET05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhangas e diferengas, identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira,
observagdo e exploragéo.

Massinha caseira: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagao, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor(a),
diferentes instrumentos para pesquisa.

Ntmeros: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontdnea), em diferentes suportes.

Empilhar: (EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparagio entre objetos, observando suas propriedades €
comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificagdo: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois ¢ o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes.

Caga ao tesouro: (EI03ET03) Identificar ¢ selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes sobre
a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor (a), diferentes
instrumentos para pesquisa.

Brinquedos ndo estruturados: (EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando
suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita esponténea), em diferentes suportes.

Explorando elementos: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservacdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor
(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por niimeros ou escrita espontdnea), em diferentes suportes.

Coelho sai da toca: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagcdes e medidas, usando miiltiplas

linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.
Identificando objetos: (EIO3ET05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e

diferengas, identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo e
exploracio.
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Experiéncias: (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Modelando formas geométricas: (EIO3ET07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir
relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagéo em situagdes de brincadeiras e interagdes.

Blocos légicos (EIO3ET05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferengas,
identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo e exploragdo.

Desenho de colagem com elementos da natureza: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e
temperaturas.

No més de Maio foram trabalhadas atividades permanentes e atividades independentes. No campo de
experiéncia: “O eu, o outro e o nés”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.

Roda de conversa: (EID3EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas ¢
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Hébitos saudaveis: (EI03EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Combinados da turma: (EI03EO07) Usar estratégias pautadas no respeito miituo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de convivio
social.

Brincadeiras cooperativas: (EIOQ3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagdo, cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagao.

Mural do dia das mées: (EIO3E06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida,
do passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Campo de experiéncia: “Corpo, gestos e movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque externo: (EI03CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressio de sentimentos,
sensagdes ¢ emogdes, tanto mas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro, muisica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os ambientes

externos e interagindo uns com os outros.
Desafio dos movimentos: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em

brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Seguindo os cards de posturas e desafiando o corpo,

alongando a musculatura e descobrindo outras possibilidades de movimentos. Q
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Semana do brincar: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Brinquedoteca: (EI03CGO02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu
corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Criando vinculos com os amigos, aprendendo a lidar e
resolver pequenos conflitos.

Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequacio do uso de seu corpo em brincadeiras ¢
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginag&o, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Alimentagio saudavel: (EI03CG04) Adotar hébitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagdo,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e auténoma nos cuidados essenciais, de acordo com suas
necessidades.

Balango: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagio do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos, escuta
e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Aprendendo a importéncia sobre a cooperagio, reconhecendo os limites de si e do
outro.

Atividade de recorte/ colagem: (EI03CG05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado
a seus interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando com
coordenagiio motora fina e orientagdo espacial.

Equilibrio do corpo e lateralidade: (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequacio do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagdo,
reconhecendo os limites de si e do outro.

Danga da cadeira: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a atengdo, lateralidade e concentragdo.

Cabra cega: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de

diferentes linguagens. Estimulando a atencdo, lateralidade e concentracdo e os sentidos.
Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores e formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades

permanentes.
Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes SONOTas ¢ a0 OUVIr musicas € sons. 22
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Ditado sonoro: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € a0 ouvir mysicas € sons.

Projeto Zooletrando: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontancamente trabalhos
com a linguagem artistica. Trabalhando releituras, exploragio visual, expressdes, sensibilidade e outros.
Desenho carimbo: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producdes bidimensionais ¢ tridimensionais, ¢ produzindo espontancamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percepgdo visual, criatividade e estimular sensagdes.

Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percepgao visual e o realismo.

Desenho de observagio: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgdo visual, atengdo e concentragdo.

Confecgéio de bolha de sabdo: Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgdo visual, aten¢do € concentragao.

Desenho direcionado: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando producgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com colagem: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenacdo
motora fina.

Recurso audio: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e pelo
préprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criacdes musicais. festas, possibilitando a
apreciagdo e valoriza¢do da linguagem musical.

Avido de papel: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e

escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente trabalhos
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com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagdo motora
fina.

Ensaio da festa junina: (EI03TS04) Analisar apresentagdo de teatro, musica, danga, circo, cinema e outras
manifestagdes artisticas de sua comunidade e de outras culturas, expressando suas opinides verbalmente ou
de outras formas. (Ensaio de musica tipica junina, conhecendo as tradi¢des e culturas da festa).

Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagdo
motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Manipulagio de livros diversos: (EI03EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas €
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicag@o e expressao.

Historia com diferentes recursos: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertdrio sobre esses textos, como a recuperagao
pela meméria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Géneros textuais (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperagdo pela
memoria, pela leitura das ilustrages etc.).

Escrita em outros dngulos: (EI03EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontanea),
em situagdes com funcdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das criangas.
Encontre a letra: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontdnea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. (Alfabeto mével, dgua e tinta, escondidas
pela sala, papel molhado e outros).

Cinema: (EI03EF01) Expressar ideias. desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando

gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressao.
Brincadeiras de roda/ memorizagdo: (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando

rimas, aliteragdes e ritmos, interagindo com a lingua em sua dimensfo poética. S
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Alfabeto mével/ ilustrado: (EI03EF09) Levantar hipteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a).
Permitindo que as criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Encenagdo: (EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria, descrevendo personagens e
espaco e observando a sequéncia da narrativa.

Jogo das vogais: (EIO3EF09) Levantar hipdteses em relagiio a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontdnea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Reconto de historia: (EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o (a)
professor (a) como escriba.

Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita
espontanea), em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EI03EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginagdo e conhecer os amplos géneros textuais.

Observagdo da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observagdo grafica e/ou de leitura.

Projeto Zooletrando: ( EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Trabalhando consciéncia sonora e
fonolégica, letras, fonemas, grafemas, iniciagdo sildbica e exploragdo visual.

Campo de experiéncia: “Espago, tempo, quantidade, relagdes e transformagdes™, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Visita e cuidados com a horta: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa

Massinha caseira: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a) professor(a),

diferentes instrumentos para pesquisa.
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Confecgiio de um tablet sensorial para tragado (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e
temperaturas.

Numeros: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por niimeros ou escrita esponténea), em diferentes suportes.

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observa¢des, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificagdo: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Usando jogos,
materiais estruturados e néo estruturados.

Blocos légicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Confecgdo de uma aranha de materiais reciclaveis: (EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e
temperaturas. (Observando e contribuindo com as transformagdes e assim podendo comparé-las)

Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando maltiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Identificando as profissdes: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor
(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nlimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Bingo de nimeros: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes.

Experiéncias: (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de ag¢des
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

No més de Junho foram trabalhadas atividades permanentes e atividades independentes. No campo de
experiéncia: “O eu, 0 outro ¢ o nds”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.

Roda de conversa: (EIO3EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e

grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
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Habitos saudaveis: (EI03EO06) Manifestar interesse € respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Combinados da turma: (EI03EQ07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interacdes com criangas € adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de convivio
social.
Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participag@o, cooperagao e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagao.
Mural da festa junina: (EIO3E06) Manifestar interesse € respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Entendendo os sentimentos: (EI03EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar € agir. (Aprendendo a valorizar os sentimentos,
respeitando também os sentimentos dos amigos).
Dia do meio ambiente: (EIO3E06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida,
do passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
(Conscientizago e cuidados com o meio ambiente, através de roda de conversa, observagdo de imagens ¢
elementos, jogos e brincadeiras).
Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.
Parque externo: (EI03CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensagdes € emogoes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os ambientes
externos e interagindo uns com 0s outros.

Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagio do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Criando vinculos com os amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagio do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginacdo, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.

Alimentacio saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autdnoma nos cuidados essenciais, de acordo com suas

necessidades.

Cabo de guerra: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,

escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio &;
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diferentes linguagens. Aprendendo a importincia sobre a cooperagdo, reconhecendo os limites de si e do
outro.

Atividade de recorte/ colagem: (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado
a seus interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando com
coordenagdo motora fina e orientagao espacial.

Equilibrio do corpo € lateralidade: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagio do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagdo,
reconhecendo os limites de si e do outro.

Danga da cadeira alternativa: (E103CG02) Demonstrar controle € adequagio do uso de seu corpo em
brincadeiras € jogos, escuta € reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Estimulando a aten¢do, lateralidade e concentragdo.
Propostas manuais: (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. (Modelar, rasgar, picar,
enrolar, recortar, tragar, amassar € etc).

Bolha de sabdo: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Aprendendo a controlar a respiragdo e movimentos bucais.

Pulando corda: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a atengdo, lateralidade e concentragdo.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores ¢ formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura € timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € a0 ouvir Musicas ¢ sons.

Ditado sonoro: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € a0 ouvir musicas € sons.

Projeto Zooletrando: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura. criando producdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Trabalhando releituras, exploragdo visual, expressoes, sensibilidade e outros.
Desenho carimbo: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgoes bidimensionais ¢ tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente trabalhos

com a linguagem artistica. Estimular a percep¢ao visual, criatividade e estimular sensagoes. =
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Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percep¢ao visual e o realismo.

Desenho de observagdo: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgdo visual, atengdo € concentragdo.

Confecgio de bolha de sabdo: Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgdo visual, atengdo € concentrago.

Desenho direcionado: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando producoes bidimensionais.e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com colagem: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho. pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenac@o
motora fina.

Recurso audio: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e pelo
proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando a
apreciagdo e valorizagdo da linguagem musical.

Avido de papel: Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais € tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos com a
linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenag@o motora fina.
Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagio
motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento ¢ imaginagio”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Manipulag@o de fivros diversos: (E103EF03) Escolher ¢ folhear livros, procurando orientar-se por temas ¢
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. =7~
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Roda de conversa: (EI03EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos € outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressdo.
Histéria com diferentes recursos: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, cComo a recuperagao
pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Jogo das vogais: Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontanea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as criangas
conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. Identificar as letras iniciais das palavras através do
som e o estimulo visual.

Géneros textuais (EI03EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertrio sobre esses (extos, como a recuperagdo pela
memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Escrita em outros angulos: (EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais € escritas (escrita espontinea),
em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das criangas.
Encontre a letra: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagio a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. (Alfabeto mével, dgua e tinta, escondidas
pela sala, papel molhado e outros).

Cinema: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao.

Alfabeto mével/ ilustrado: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a).
Permitindo que as criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Encenagdo: (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria, descrevendo personagens e
espago e observando a sequéncia da narrativa.

Jogo das vogais: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as

criangas conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.
Reconto de histéria: (EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o (a)

professor (a) como escriba. )
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Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais € escritas (escrita
espontinea), em situagdes com fungdio social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher € folhear livros, procurando orientar-se por temas € ilustragdes €
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginag@o e conhecer 0s amplos géneros textuais.

Observagdo da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observagdo grafica e/ou de leitura.

Projeto Zooletrando: (EI03EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunica¢do e expressdo. Trabalhando consciéncia sonora €
fonolégica, letras, fonemas, grafemas, iniciagao silabica e exploragdo visual.

Campo de experiéncia: “Espago, tempo, quantidade, relagdes e transformagdes™, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Visita e cuidados com a horta: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa

Massinha caseira: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questoes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a) professor(a),
diferentes instrumentos para pesquisa.

Confec¢iio de um brinquedo de bolha de sabdo: (EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades ¢ comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e
temperaturas. (Transformando materiais ndo estruturados em um brinquedo divertido)

Nameros / sequéncia numérica: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes ¢ medidas, usando
multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes. (Através
de jogos, brincadeiras, bingos, escrita € outros).

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observagoes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificacfio: (EI03ET07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagoes,

realizar descobertas e enriquecer a comunica¢do em situagdes de brincadeiras e interagdes. (Usando jogos,

materiais estruturados e ndo estruturados)

<)
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Blocos l6gicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagbes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Identificando objetos: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagao, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor (a),
diferentes instrumentos para pesquisa. (Identificar objetivos e verbalizar suas propriedades).

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontdnea), em diferentes suportes.

Experiéncias: (EIO3ET02) Observar € descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de acdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

No més de Julho foram trabalhadas atividades permanentes e atividades independentes. No campo de
experiéncia: “O eu, o outro € o nos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.

Roda de conversa: (EI03EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas €
grupos diversos, em brincadeiras ¢ nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Habitos saudaveis: (EI03EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Combinados da turma: (EIO3EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de convivio
social.

Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participag@o, cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras ¢ em momentos de interag@o.

Historias diversas: (EIO3E06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Entendendo os sentimentos: (EI03E001) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. (Aprendendo a valorizar os sentimentos,
respeitando também os sentimentos dos amigos).

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque externo: (EI03CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensagbes € emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os ambientes

externos e interagindo uns com 0s OUtros. C_)
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Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdio do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Criando vinculos com 0s amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginagdo, aprendendo a lidar € resolver pequenos conflitos.
Alimentagdo saudavel: (EI03CGO04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autonoma nos cuidados essenciais, de acordo com suas
necessidades.

Cabo de guerra: (E103CG02) Demonstrar controle e adequag@o do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando -se por meio de
diferentes linguagens. Aprendendo a importdncia sobre a cooperagdo, reconhecendo os limites de si e do
outro.

Atividade de recorte/ colagem: (EI03CG0S5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado
a seus interesses e necessidades em situagoes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando com
coordenacdio motora fina e orientagdo espacial.

Equilibrio do corpo e lateralidade: (E103CG02) Demonstrar controle ¢ adequacdo do uso de seu corpo em
brincadeiras € jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importdncia sobre a cooperagdo,
reconhecendo os limites de si e do outro.

Danga da cadeira alternativa: (EI03CGO02) Demonstrar controle € adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Estimulando a atengdo, lateralidade € concentracao.
Propostas manuais: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. (Modelar, rasgar, picar,
enrolar, recortar, tragar, amassar ¢ etc.)

Barquinho de papel: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por

meio de diferentes linguagens. Estimulando a interagdo, socializacdo e partilha.
Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores € formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades

permanentes.

Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),

utilizando-as em suas produgdes SONOras € a0 Ouvir musicas € sons. Q
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Ditado sonoro: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € ao ouvir musicas € Sons.

Projeto Zooletrando: (E103TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais ¢ tridimensionais, € produzindo espontancamente trabalhos
com a linguagem artistica. Trabalhando releituras, exploragio visual, expressdes, sensibilidade e outros.
Desenho carimbo: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais ¢ tridimensionais, ¢ produzindo espontancamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percepgdo visual, criatividade e estimular sensagoes.

Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura ¢
escultura, criando producdes bidimensionais € tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percepgdo visual e o realismo.

Desenho de observagdo: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgdo visual, aten¢do e concentragao.

Telefone de lata: Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos com a
linguagem artistica. Trabalhando a percepgdo visual, atengdo e concentragado.

Desenho direcionado: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com colagem: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura. colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenag@o
motora fina.

Recurso audio: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais € pelo

préprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando a
apreciagdo e valorizagio da linguagem musical.

Barquinho de papel: Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, ¢ produzindo espontancamente trabalhos com a

linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenag@o motora fina. )
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Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagio
motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento ¢ imaginacdo”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Manipulagdo de livros diversos: (EI03EF03) Escolher e folhear {ivros, procurando orientar-se por temas €
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo.

Historia com diferentes recursos: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperagio
pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Jogo das vogais: Levantar hipteses em relagio a linguagem escrita, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as criangas
conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. (Identificar as letras iniciais das palavras através do
som e o estimulo visual).

Géneros textuais (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperag@o pela
memoria, pela leitura das ilustragdes etc.)

Escrita em outros angulos: (EI03EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontinea),
em situagdes com fung@o social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das criangas.
Encontre a letra: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. (Alfabeto mével, dgua e tinta, escondidas
pela sala, papel molhado e outros).

Cinema: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem

oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressao.

Alfabeto movel/ ilustrado: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagio a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a).

Permitindo que as criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. =)
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Encenacdo: (EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, 0s personagens, a estrutura da histéria, descrevendo personagens €
espago e observando a sequéncia da narrativa.

Jogo das vogais: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Reconto de historia: (EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producdo de reconto escrito, tendo o (a)
professor (a) como escriba.

Escrita do nome com apoio/ sem apoio: (EI03EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita
espontinea), em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EI03EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas ¢ ilustracdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginagio e conhecer os amplos géneros textuais.

Observagdo da escrita: (EI03EF07) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observagdo grifica e/ou de leitura.

Projeto Zooletrando: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressdo. Trabalhando consciéncia sonora e
fonolégica, letras, fonemas, grafemas, iniciagdo silabica e exploragdo visual.

Campo de experiéncia: “Espago, tempo, quantidade, relagdes e transformagdes”, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Visita e cuidados com a horta: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendomenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor
(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Massinha caseira: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor (a),
diferentes instrumentos para pesquisa.

Confecelio de um bilboqué: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas. (Transformando

materiais nio estruturados em um brinquedo divertido)
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Nameros / sequéncia numérica: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes € medidas, usando
multiplas linguagens (desenho, registro por nmeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes. (Através
de jogos, brincadeiras, bingos, escrita e outros).

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes € medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificagdo: (EI03ET07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. (Usando jogos,
materiais estruturados e n#o estruturados)

Blocos logicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagbes de comparacdo entre objetos, observando suas
propriedades € comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Identificando objetos: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor (a),
diferentes instrumentos para pesquisa. Identificar objetivos e verbalizar suas propriedades.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nmeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Experiéncias: (EIO3ET02) Observar € descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Segmento: Fase 1 B

No més de janeiro e fevereiro no campo de experiéncia: “O eu, o outro € o nos” foram trabalhadas
atividades permanentes e projeto “Que bom que vocé chegou”. As propostas foram:

Roda de conversa: (EI03E0Q04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas €
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Passeio pela creche: (EI03EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdo,
cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagdo.

Hébitos saudaveis: (EI0Q3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida, do

passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Lata “Quem sou eu?”: (EIO3EOO1) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém

diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar € agir. Promovendo interagéo e criando lagos.
)
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Combinados da turma: (EI03EOQ7) Usar estratégias pautadas no respeito matuo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas € adultos, conhecendo, respeitando ¢ utilizando regras elementares de convivio
social.

Dinamica do espelho: (EI03EO05) Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo € respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas € adultos) com os quais convive, aproximando-se do cuidado € respeito
com o outro em situagdes mediadas pelo (a) professor ().

Desenhando o amigo: (EIO3EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades € maneiras de pensar e agir. Observando também caracteristicas
semelhantes e diferentes.

Danca do bambolé: (EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagdes. Possibilitando socializagdo e interagdo da turma.

Socializagdo (Foto e desenho da familia): (EI03EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participag@o, cooperagdo € solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagdo. Criando
memérias afetivas através da interagio da escola com a familia.

Brincadeiras cooperativas: (EI03EO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participag@o, cooperagio € solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagdo.

No campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque externo: (EI03CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressio de sentimentos,
sensacéesccnmgx’ies,tantonassimapﬁesdocoﬁdimmquanmembrincadeim,qua,m,m
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os ambientes
externos € interagindo uns com 0s Outros.

Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequagiio do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Criando vinculos com 0s amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdio do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginag3o, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.

Passa a bola: (EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danga, teatro e miisica, (re) inventando jogos simbolicos e reproduzindo papeis sociais.

Trabalhando foco, atengdo e concentragdo.
— )
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Faz de conta (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a oratéria, através da imaginagdio e interagdo.

Alimentagdio saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagdo,

conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva € autonoma nos cuidados essenciais, de acordo com suas

necessidades.

Circuito: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos, escuta
e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens.

Atividade de recorte: (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagoes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando a coordenaga@o
motora fina e orientagdo espacial.

Corrida com bambolé: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequag@o do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importincia sobre a cooperagio, reconhecendo os limites de si
e do outro.

Danga da cadeira: (EI03CGO02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a atengdo, lateralidade e concentragéo.

Mio na bola: (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequacd@o do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando o foco em diferentes contextos.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores € formas”, foram desenvolvidos as seguintes atividades
permanentes.

Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes SONOTAs € a0 OUVr MUsicas € sous.

Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percepgao visual e o realismo. e

g
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Desenho de observagdo: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgdo visual, atengdo € concentragao.

Desenho direcionado: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgoes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Danga com bexigas: (EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais €
pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando
a apreciagio e valorizacio da linguagem musical. Conhecendo outras possibilidades da danga com iteragao.
Tragado das formas geomeétricas: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com colagem: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontancamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordena¢do
motora fina.

Baile de cammaval: (EIO3TS04) Analisar apresentagdes de teatro, musica, danga, circo, cinema € outras
manifestagdes artisticas de sua comunidade ¢ de outras culturas, expressando sua opinido verbalmente ou de
outra forma.

Pano encantado: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Recurso audio: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos € instrumentos musicais e pelo
proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando a
apreciagio e valorizagio da linguagem musical.

Contono com guache: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente

trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais cOmo recurso, trabalhando a coordenagdo
motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento ¢ imaginagio”, foram desenvolvidas as seguintes

atividades permanentes.
Manipulag@o de livros diversos: (EI03EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas €
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. "_/-fr?
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Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressao.

Historia com diferentes recursos: (EI03EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperagdo
pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.)

Cinema: (EI03EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo.

Alfabeto mével: (EIO3EF09) Levantar hipbteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Encenagdo: (EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, 0S personagens, a estrutura da historia, descrevendo personagens €
espago e observando a sequéncia da narrativa.

Reconto de histéria: (EIO3EF05) Recontar historias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o (a)
professor (a) como escriba.

Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita
espontdnea), em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EI03EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas € ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginagdo e conhecer os amplos géneros textuais.

Observagio da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observagao gréfica e/ou de leitura.

Campo de experiéncia: “Espago, tempo, quantidade, relagdes e transformagdes™, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Visita e cuidados coma horta: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a

questdes sobre a natureza. seus fendmenos, sua conservagao, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor
(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Quantidade e quantificagdo: (EI03ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemética para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. _-r/—v
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Blocos logicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagio entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observagoes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por néimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Explorando elementos: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor
(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes € medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por niimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Coelho sai da toca: (EIO3ET04) Registrar observagoes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Atividade com paladar: (EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e
diferengas, identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo €
exploragdo.

Trabalhando Altura: (EIO3ET08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo gréaficos e tabelas
basicas, utilizando unidades de medidas convencionais ou ndo convencionais.

Identificando objetos: (EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e
diferengas, identificando suas formas € caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observacdo e
exploragdo.

Experiéncias: (EIO3ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Boia ou afunda: (EI03ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

No més de Margo foram trabalhadas atividades permanentes € atividades independentes. No campo de
experiéncia: “O eu, o outro e 0 nds”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.

Roda de conversa: (EI03EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas €
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Habitos saudéveis: (EI03EO06) Manifestar interesse € respeito por diferentes culturas e modos de vida, do

passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Lata “Quem sou eu?”: (EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tem

diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Promovendo interagdo e criando lagos.
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Combinados da turma: (EI03EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mituo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas € adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de convivio
social.

Danga do bambolé: (EI03EO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas € limitagdes. Possibilitando socializagdo e interagdo da turma.

Dia da agua (EIO3EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias € vontades a pessoas € grupos
diversos, em brincadeiras € nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagdo, cooperagao e solidariedade, em brincadeiras € em momentos de interagao.

No campo dé experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque externo: (E103CGO1) Criar com © COTpo formas diversificadas de expressao de sentimentos,
sensaqﬁesemoqﬁes,tmﬂonassimagﬁesdocoﬁdiqutmmembﬁncadchas,qua,teauo,mﬁsica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os ambientes
externos e interagindo uns com 0s Outros.

Brinquedoteca: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Criando vinculos com 0s amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginag3o, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Passa a bola: (EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares ¢ mimicas em brincadeiras, jogos € atividades
artisticas como danga, teatro e musica, (re) inventando jogos simbélicos e reproduzindo papeis sociais.
Trabalhando foco, atengdio € concentragao.

Faz de conta (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdio do uso de seu corpo €m brincadeiras € jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a oratoria, através da imaginagdo e interacdo.

Alimentagdo saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagdo,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva ¢ autbnoma nos cuidados essenciais, de acordo com suas
necessidades.

Atividade de recorte/ colagem: (E103CG05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado
a seus interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando com

coordenagiio motora fina e orientagdo espacial. -
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Equilibrio do corpo € lateralidade: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdio do uso de seu corpo em
brincadeiras € jogos, escuta € reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importéncia sobre a cooperacao,
reconhecendo os limites de si e do outro.

Danga da cadeira: (E103CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a atengdo, lateralidade e concentragdo.

Mao na bola: (E103CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras € Jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando o foco em diferentes contextos.

Campo de experiéncia: “Tragos, SODS, cores e formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragao, altura e timbre),
utilizm;do-aSemsuaSpmduQﬁchommseaoouvirm&sicasesons.

Contorno com tampinhas: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Ditado sonoro: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € ao ouvir masicas € sons.

Atividade de carimbo com esponja: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Cartaz com formas geométricas em mosaico: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontancamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos

com a linguagem artistica. Estimular a percepgdo visual € 0 realismo.

&
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Desenho de observagdo: (EI03TS02) Expressar-s¢ liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepcao visual, atengiio e concentragdo.

Desenho direcionado: (E103TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Pintura nas bexigas: (EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos ¢ instrumentos musicais €
pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagdes musicais, festas, possibilitando
a apreciagdo e valorizagao da linguagem musical. Conhecendo outras possibilidades da danga com iteragao.
Desenho com colagem: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagdo
motora fina.

Brincadeiras circenses: (EIO3TS04) Analisar apresentagdes de teatro, musica, danga, circo, cinema € outras
manifestagdes artisticas de sua comunidade e de outras culturas, expressando sua opiniao verbalmente ou de
outra forma.

Pano encantado: (EI03TS02) Expressar-s¢ liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais ¢ tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Recurso audio: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos € instrumentos musicais e pelo
proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando a
apreciagio e valorizacdo da linguagem musical.

Contomno com guache: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagio
motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Manipulagdo de livros diversos: (E103EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por tfemas €
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, agpyando
gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressdo. '
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Histéria com diferentes recursos: (EIO3EF08) Selecionar Jivros e textos de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperagio
pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Géneros textuais (EI03EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, COMO a recuperagdo pela
memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Pescaria com peneira (EIO3EF(02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas € cangdes, criando rimas,
aliteragdes e ritmos, interagindo com a lingua em sua dimensdo poética.

Encontre a letra (EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontdnea), em
situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das criangas.

Cinema: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos ¢ sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressao.

Alfabeto mével/ ilustrado: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do(a) professor(a). Permitindo
que as criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Encenagao: (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, 0 personagens, a estrutura da historia, descrevendo personagens €
espago e observando a sequéncia da narrativa.

Reconto de historia: (EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o (a)
professor (a) como escriba.

Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita
espontinea), em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas € ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginago e conhecer os amplos géneros textuais.

Observagiio da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores

conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.
Campo de experiéncia: “Espago, tempo, quantidade, relagdes € transformagdes”, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.
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Visita e cuidados com a horta: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, SEUS fendmenos, sua conservagio, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Massinha caseira: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informacdes, para responder 2 questoes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagio, utilizando, com ou sem ajuda do(a) professor(a),
diferentes instrumentos para pesquisa.

Nimeros: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes € medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nlimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Empilhar: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas propriedades e
comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes € medidas, usando muiltiplas
linguagens (desenho, registro por numeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificag@o: (EI03ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades € identificar o
antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes.

Blocos légicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Atividade com Legos: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por ndimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Explorando elementos: (EIO3ETO03) Identificar € selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagao, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Coelho sai da toca: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes € medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nlimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Identificando objetos: (EIO3ETOS) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e
diferengas, identificando suas formas ¢ caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo €

exploragio.

Experiéncias: (EIO3ETO02) Observar € descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdcs
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais € artificiais.

Boia ou afunda: (EIO3ET02) Observar € descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes

sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais. &=
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No més de Abril foram trabalhadas atividades permanentes € atividades independentes. No campo de
experiéncia: “O eu, 0 outro €0 nés”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.

Roda de conversa: (EIO3EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias € vontades a pessoas ¢
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Habitos saudaveis: (EI03EO06) Manifestar interesse € respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.

Lata “Quem sou eu?”: (EI03EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar € agir. Promovendo interagdo ¢ criando lagos.
Combinados da turma: (EI03EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mituo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas € adultos, conhecendo, respeitando € utilizando regras elementares de convivio
social.

Danga do bambolé: (EI03EO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas € limitagdes. Possibilitando socializagfo e interagao da turma.

Atividades da paz: (EI03EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mituo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas € adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de convivio
social.

Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participag@o, cooperagao e solidariedade, em brincadeiras ¢ em momentos de interagdo.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque externo: (EI03CGOI) Criar com o corpo formas diversificadas de expressio de sentimentos,
scnsagﬁeseenw@es,WuomssimwﬁesdowﬁdimmquamOMhhmdeﬁﬁ,dmam, musica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os ambientes
externos e interagindo uns com 0s Outros.

Brinquedoteca: (E103CG02) Demonstrar controle e adequacdio do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando -se por meio de
diferentes linguagens. Criando vinculos com os amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequag@o do uso de seu corpo em brincadeiras e

jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando -se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginag#o, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.

Passa a bola: (EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares ¢ mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danga, teatro e musica, (re) inventando jogos simbolicos e reproduzindo papeis sociais.

Trabalhando foco, atengdo e concentragéo. =)
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Faz de conta (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequagio do uso de seu corpo €m brincadeiras € Jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a oratoria, através da imaginagdo e interagdo.

Alimentacio saudavel: (E103CG04) Adotar hébitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentac@o,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autdnoma nos cuidados essenciais, de acordo com suas
necessidades.

Atividade de recorte/ colagem: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado
a seus interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando com
coordenagio motora fina e orientacdo espacial.

Equilibrio do corpo € lateralidade: (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagao,
reconhecendo os limites de si e do outro.

Danga da cadeira com nome: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Estimulando a atencdo, lateralidade e concentragdo.

Mo na bola: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando o foco em diferentes contextos.

Brincar livre: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Proposta para observagdo e avaliag@o.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores € formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Caixa musical: (E103TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracdo, altura ¢ timbre),
utilizando-as em suas produgdes SONOTas € a0 ouvir musicas € Sons.

Contorno com tampinhas: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais ¢ tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Ditado sonoro: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura ¢ timbre),

utilizando-as em suas produgdes sonoras € ao ouvir musicas € sons.
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Atividade de carimbo: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontancamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Cartaz com formas geométricas em mosaico: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho livre: (E103TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgoes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percepgdo visual € 0 realismo.

Desenho de observagdo: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontancamente
trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgdo visual, atengdo € concentra¢do.

Desenho direcionado: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Confecgiio de um bin6culo: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com colagem: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, ¢ produzindo espontancamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagéo
motora fina.

Projetos pequenos artistas (Ivan Cruz): (EIO3TS04) Analisar apresentacdes de teatro, miisica, danga, circo,
cinema e outras manifestagdes artisticas de sua comunidade e de outras culturas, expressando sua opinido
verbalmente ou de outra forma.

Recurso audio: (E103TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e pelo
proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagoes musicais, festas, possibilitando a

apreciagdo e valorizacdo da linguagem musical.
Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,

dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontanea.me%
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trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenacgdo

motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento ¢ imaginagiio”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Manipulagdo de livros diversos: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas €
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral € escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressao.

Histéria com diferentes recursos: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repert6rio sobre esses textos, como a recuperagao
pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Géneros textuais (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagdo pela
memoéria, pela leitura das ilustragdes etc.)

Rodas tematicas (Dia do livro, dia do indio, Pascoa): (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos
sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras
formas de expressdo, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicacdo e expressao.
(EI03EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenagdes,
definindo os contextos, 0s personagens, a estrutura da historia, descrevendo personagens € €spago €
observando a sequéncia da narrativa.

Encontre a letra (EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita espontinea), em
situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das criangas.

Passeio ao teatro: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expresséo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagao € expressdo.

Alfabeto mével/ ilustrado: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor(a). Permitindo

que as criangas conhecam as letras. a sequéncia alfabética, entre outros.
Encenagdo: (EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de

encenagdes, definindo os contextos, 0s personagens, a estrutura da historia, descrevendo personagens €

espago e observando a sequéncia da narrativa.
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Reconto de historia: (EI03EF05) Recontar historias ouvidas para produgéo de reconto escrito, tendo o (a)
professor (a) como escriba.

Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita
espontinea), em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas € ilustragdes €
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginagdo e conhecer 0S amplos géneros textuais.

Observagdio da escrita: (EI03EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observagdo grafica e/ou de leitura.

Projeto: Zooletrando (Livro Bichion4rio): (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressdo, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expresso.

Campo de experiéncia: “Espago, tempo, quantidade, relagdes e transformagdes”, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Visita e cuidados com a horta: (EI03ET03) Identificar selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fenémenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Classificagdo de letras/ nimeros/ objetos: (EI03ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhangas e diferengas, identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira,
observagéo e exploragéo.

Massinha caseira: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questoes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagao, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor(a),
diferentes instrumentos para pesquisa.

Numeros: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontdnea), em diferentes suportes.

Empilhar: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas propriedades €
comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificagdo: (EI03ET07) Relacionar nameros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemética para construir relagdes,

realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. 9
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Caga ao tesouro: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes sobre
a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor (a), diferentes
instrumentos para pesquisa.

Brinquedos ndo estruturados: (EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando
suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Atividade com Lego: (EI03ET04) Registrar observagdes, manipulagoes ¢ medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Explorando elementos: (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, S€us fendmenos, sua conservagao, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor
(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes € medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Coelho sai da toca: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

[dentificando objetos: (EIO3ETOS5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas €
diferengas. identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo e
exploragao.

Experiéncias: (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de acgdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Modelando formas geométricas: (EI03ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemética para construir
relacdes, realizar descobertas € enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes.

Blocos l6gicos (EIO3ET05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas ¢ diferengas,
identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo e exploragdo.

Desenho de colagem com elementos da natureza: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e
temperaturas.

No més de Maio foram trabalhadas atividades permanentes e atividades independentes. No campo de

experiéncia: “O eu, o outro e o nés”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.
Roda de conversa: (EI03EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas ¢

grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Habitos saudéveis: (EI03EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida, do

passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos. =)
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Combinados da turma: (EI03EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas € adultos, conhecendo, respeitando € utilizando regras elementares de convivio
social.

Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagao, cooperagao e solidariedade, em brincadeiras € em momentos de interagao.

Mural do dia das mies: (EIO3E06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida,
do passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque externo: (E103CGO1) Criar com 0 COrpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensagdes ¢ emogdes, tamio nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica,
produzindo ¢ reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os ambientes
externos e interagindo uns com 0s Outros.

Desafio dos movimentos: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras € jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Seguindo os cards de posturas e desafiando o corpo,
alongando a musculatura € descobrindo outras possibilidades de movimentos.

Semana do brincar: (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu
corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Criando vinculos com 0s amigos, aprendendo a lidar e
resolver pequenos conflitos.

Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagéo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta € reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginagdo, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Alimentagdo saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacao,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autdnoma nos cuidados essenciais, de acordo com suas
necessidades.

Balango: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta
e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de

diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagdo, reconhecendo os limites de si e do

outro. 5)
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Atividade de recorte/ colagem: (E103CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado
a seus interesses € necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando com
coordenacdo motora fina € orientagdio espacial.

Equilibrio do corpo € lateralidade: (E103CG02) Demonstrar controle e adequag@o do uso de seu corpo em
brincadeiras € jogos, escuta € reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagao,
reconhecendo os limites de si e do outro.

Danga da cadeira: (E103CG02) Demonstrar controle ¢ adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta € reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a atengdo, lateralidade e concentragdo.

Cabra cega: (E103CG02) Demonstrar controle ¢ adequagdo do uso de seu corpo e€m brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a atengdo, lateralidade e concentragdo € os sentidos.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores € formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura € timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € 30 ouvir musicas € sons.

Ditado sonoro: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura € timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € ao ouvir miisicas € sons.

Projeto Zooletrando: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Trabalhando releituras, exploragdo visual, expressoes, sensibilidade e outros.
Desenho carimbo: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura ¢
escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percep¢do visual, criatividade e estimular sensagoes.

Desenho livre: (E103TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente trabalhos

com a linguagem artistica. Estimular a percepedo visual € 0 realismo.
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Desenho de observagao: (E103TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgao visual, atengdo e concentragio.

Confecgdo de bolha de sabdo: Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgao visual, atengdo e concentragdo.

Desenho direcionado: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com colagem: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgoes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagdo
motora fina.

Recurso audio: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e pelo
proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando a
apreciagdo e valorizagdo da linguagem musical.

Avido de papel: (EI03TS02) Expressar-se livcremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagdo motora
fina.

Ensaio da festa junina: (EI03TS04) Analisar apresentagdo de teatro, musica, danga, circo, cinema e outras
manifestagdes artisticas de sua comunidade e de outras culturas, expressando suas opinides verbalmente ou
de outras formas. (Ensaio de musica tipica junina, conhecendo as tradigdes e culturas da festa).

Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagdo
motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Manipulaggio de fivros diversos: (E103EF03) Escolher e folhear fivros, procurando orientar-se por temas ¢

ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.
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Roda de conversa: (EI03EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos. desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressdo.
Histéria com diferentes recursos: (E103 EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, COMO a recuperagao
pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).
Géneros textuais (EI03EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperagdo pela
memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Escrita em outros 4ngulos: (EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontinea),
em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das criangas.
Encontre a letra: (EIO3EF09) Levantar hipteses em relagiio a linguagem escrita, realizando registros de
palavras ¢ textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. (Alfabeto ‘movel, 4gua e tinta, escondidas
pela sala, papel molhado e outros).

Cinema: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo € expressao.

Brincadeiras de roda/ memorizagdo: (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando
rimas, aliteragdes e ritmos, interagindo com a lingua em sua dimensdo poética.

Alfabeto mével/ ilustrado: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagio a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a).
Permitindo que as criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Encenacdo: (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, 0s personagens, a estrutura da historia, descrevendo personagens €
espago € observando a sequéncia da narrativa.
Jogo das vogais: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontéinea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as

criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Reconto de histéria: (EIO3EF05) Recontar historias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o (a)

57,
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professor (a) como escriba.
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Escrita do nome com apoio: (EI03EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita
espontinea), em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes €
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginagfo e conhecer 0s amplos géneros textuais.

Observagdo da escrita: (EIO3EF07) Levantar hip6teses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observagao grafica e/ou de leitura.

Projeto Zooletrando: ( EI03EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagio € expressao. Trabalhando consciéncia sonora €
fonologica, letras, fonemas, grafemas, iniciagdo silabica e exploragdo visual.

Campo de experiéncia: “Espago. tempo, quantidade, relacdes € transformagdes”, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Visita e cuidados com a horta: (EI03ET03) {dentificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa

Massinha caseira: (EIO3ET03) Identificar ¢ selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do(a) professor(a),
diferentes instrumentos para pesquisa.

Confecgio de um tablet sensorial para tragado (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes ¢
temperaturas.

Numeros: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes € medidas, usando miltiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita esponténea), em diferentes suportes.

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observagoes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nGimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificacdo: (EI03ET07) Relacionar nimeros As suas respectivas quantidades e identificar o

antes, o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemdtica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Usando jogos,

materiais estruturados € nao estruturados.

Blocos légicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas

propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

"




o prerel TURA
~ FRANCA
o

mﬂ(mcmvaﬂ

Confecgio de uma aranha de materiais reciclaveis: (E103ET01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades € comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes €
temperaturas. (Observando ¢ contribuindo com as transformagdes € assim podendo comparé-las)

Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes € medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por nameros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Identificando as profissoes: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, S€us fendmenos, sua conservagao, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor
(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes € medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nfimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Bingo de niimeros: (EIO3ET07) Relacionar nimeros s suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras € interagdes.

Experiéncias: (EI03ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

No més de Junho foram trabalhadas atividades permanentes ¢ atividades independentes. No campo de
experiéncia: “O eu, 0 outro ¢ 0 nés”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.

Roda de conversa: (EIO3EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas €
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Habitos saudaveis: (EI03EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas € modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem € de outros grupos.
Combinados da turma: (EI03EO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de convivio
social.

Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participag@o, cooperagao e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interag@o.

Mural da festa junina: (EIO3E06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas € modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.

Entendendo os sentimentos: (EI03EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades € maneiras de pensar e agir. (Aprendendo a valorizar 0s sentimentos,

respeitando também os sentimentos dos amigos).
Dia do meio ambiente: (EIO3E06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vi

-
do passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros gmpéls}
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(Conscientizagdo € cuidados com o meio ambiente, através de roda de conversa, observag@o de imagens €

elementos, Jogos € brincadeiras).
Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades

permanentes.

Parque exiemo: (E103CGO1) Criar com 0 COTpO formas diversificadas de expressao de sentimentos,
sensagdes € emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os ambientes
externos e interagindo uns com 0S outros.

Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequaciio do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Criando vinculos com 0s amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginagdo, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Alimentagfio saudavel: (EI03CG04) Adotar hébitos de autocuidado relacionados @ higiene, alimentacdo,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva € autonoma nos cuidados essenciais, de acordo com suas
necessidades.

Cabo de guerra: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagiio do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagdo, reconhecendo os limites de si e do
outro.

Atividade de recorte/ colagem: (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado
a seus interesses € necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando com
coordenagdo motora fina e orientagdo espacial.

Equilibrio do corpo € lateralidade: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras € jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagdo,
reconhecendo os limites de si € do outro.

Danga da cadeira alternativa: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdio do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,

expressando-se por meio de diferentes linguagens. Estimulando a atenc@o, lateralidade e concentragdo.
o
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Propostas manuais: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses ¢ necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. (Modelar, rasgar, picar,
enrolar, recortar, tragar, amassar e etc).

Bolha de sabao: (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras € JOgos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Aprendendo a controlar a respiragio ¢ movimentos bucais.

Pulando corda: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Estimulando a atengdo, lateralidade e concentrag@o.

Campo de experiéncia: “Tragos, Sons, cores e formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € 30 ouvir musicas € sons.

Ditado sonoro: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € a0 ouvir musicas € sons.

Projeto Zooletrando: (E103TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Trabalhando releituras, exploragdo visual, expressdes. sensibilidade e outros.
Desenho carimbo: (E103TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais ¢ tridimensionais, € produzindo espontancamente trabathos
com a linguagem artistica. Estimular a percepgdo visual, criatividade e estimular sensagoes.

Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho simétrico: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percepgio visual € o realismo.

Desenho de observagio: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,

dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgdo visual, atengdo e concentragao.

Confecgdo de bolha de sabdo: Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos

com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgdo visual, atengdo € concentragdo. T
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Desenho direcionado: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com colagem: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagio
motora fina.

Recurso audio: (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e pelo
proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando a
apreciagdo e valorizagio da linguagem musical.

Avido de papel: Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, ¢ produzindo espontancamente trabalhos com a
linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagdo motora fina.
Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagdo
motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Manipulagdo de livros diversos: (EI03EF03) Escother e folhear livros, procurando orientar-se por temas ¢
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expresséo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expresséo.

Historia com diferentes recursos: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertdrio sobre esses textos, como a recuperagao
pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Jogo das vogais: Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e

textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as criancas
conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. Identificar as letras iniciais das palavras através do

som e o estimulo visual.
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Géneros textuais (EI03EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagio pela
meméria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Escrita em outros angulos: (EI03EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita esponténea),
em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das criangas.
Encontre a letra: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagio a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. (Alfabeto movel, dgua e tinta, escondidas
pela sala, papel molhado e outros).

Cinema: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao.

Alfabeto mével/ ilustrado: (EIO3EF09) Levantar hipteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a).
Permitindo que as criangas conhecam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Encenagdo: (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria, descrevendo personagens €
espaco e observando a sequéncia da narrativa.

Jogo das vogais: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Reconto de histéria: (EI03EF05) Recontar histérias ouvidas para produgdio de reconto escrito, tendo o (a)
professor (a) como escriba.

Escrita do nome com apoio: (EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita
espontinea), em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das
criangas.

Leitura deleite: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a

imaginacio e conhecer os amplos géneros textuais.

Observagdo da escrita: (EIO3EF07) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observagdo grafica e/ou de leitura.

Projeto Zooletrando: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da R

linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando /
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gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressdo. Trabalhando consciéncia sonora €
fonologica, letras, fonemas, grafemas, iniciago silabica e exploragdo visual.

Campo de experiéncia: “Espaco, tempo, quantidade, relagdes e transformacodes”, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Visita e cuidados com a horta: (EI03ET03) Identificar ¢ selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservacao, utilizando, com ou sem ajuda do(a)
professor(a), diferentes instrumentos para pesquisa

Massinha caseira: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagao, utilizando, com ou sem ajuda do(a) professor(a),
diferentes instrumentos para pesquisa.

Confecgdo de um brinquedo de bolha de sabio: (EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e
temperaturas. (Transformando materiais ndo estruturados em um brinquedo divertido)

Nimeros / sequéncia numérica: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando
multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes. (Através
de jogos, brincadeiras, bingos, escrita e outros).

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificagdo: (EI03ET07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. (Usando jogos,
materiais estruturados e ndo estruturados)

Blocos logicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.

Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita esponténea), em diferentes suportes.

Identificando objetos: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservacdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor (a),
diferentes instrumentos para pesquisa. (Identificar objetivos e verbalizar suas propriedades).

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por niimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Experiéncias: (EIO3ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agdes

sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais. —
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No més de Julho foram trabalhadas atividades permanentes e atividades independentes. No campo de
experiéncia: “O eu, o outro € 0 nés”, foram desenvolvidas as seguintes atividades permanentes.
Roda de conversa: (EI03EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas ¢
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Habitos saudaveis: (EI03EO06) Manifestar interesse € respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Combinados da turma: (EI03EOQ07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagdes com criangas e adultos, conhecendo, respeitando e utilizando regras elementares de convivio
social.

Brincadeiras cooperativas: (EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagio, cooperagao e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagao.

Histérias diversas: (EIO3E06) Manifestar interesse € respeito por diferentes culturas € modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.
Entendendo os sentimentos: (EI03EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. (Aprendendo a valorizar os sentimentos,
respeitando também os sentimentos dos amigos).

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos ¢ movimentos”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Parque externo: (EI03CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensagdes € emogdes, tanto nas situaqﬁesdocoﬁcﬁmoquantoemhincadeims,dmma,m,mﬁsim,
produzindo e reproduzindo diversas sonoridades e ritmos. Brincando livremente, explorando os ambientes
externos € interagindo uns com 0s Outros.

Brinquedoteca: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens. Criando vinculos com os amigos, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.
Caixa de brinquedo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequa¢do do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a imaginago, aprendendo a lidar e resolver pequenos conflitos.

Alimentaciio saudavel: (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagdo,
conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e autonoma nos cuidados essenciais, de acordo com suas

necessidades.
Cabo de guerra: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,

escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando -se por meio de
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diferentes linguagens. Aprendendo a importincia sobre a cooperagio, reconhecendo os limites de si e do
outro.

Atividade de recorte/ colagem: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado
a seus interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. Trabalhando com
coordenagio motora fina e orientagao espacial.

Equilibrio do corpo ¢ lateralidade: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Aprendendo a importancia sobre a cooperagdo,
reconhecendo os limites de si e do outro.

Danga da cadeira alternativa: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagio do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens. Estimulando a atengdo, lateralidade e concentragdo.
Propostas manuais: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais. (Modelar, rasgar, picar,
enrolar, recortar, tragar, amassar € €tc.)

Barquinho de papel: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacéo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens. Estimulando a interagdo, socializagdo e partilha.

Campo de experiéncia: “Tracos, sons, cores € formas”, foram desenvolvidas as seguintes atividades
permanentes.

Caixa musical: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura ¢ timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras ¢ a0 ouvir musicas € sons.

Ditado sonoro: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € ao ouvir misicas e sons.

Projeto Zooletrando: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontancamente trabalhos
com a linguagem artistica. Trabalhando releituras, exploragdo visual, expressdes, sensibilidade e outros.
Desenho carimbo: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e

esculfura. criando producdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percepgdo visual, criatividade e estimular sensagdes.

Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e

escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos

com a linguagem artistica. 7
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Desenho simétrico: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica. Estimular a percep¢éo visual e o realismo.

Desenho de observagdo: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Trabalhando a percepgiio visual, atengdo e concentragiio.

Telefone de lata: Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos com a
linguagem artistica. Trabalhando a percep¢do visual, atengio e concentragéo.

Desenho direcionado: (EIO3TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com colagem: (EIO3TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagio
motora fina.

Recurso dudio: (EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e pelo
proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando a
apreciagdo e valoriza¢do da linguagem musical.

Barquinho de papel: Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos com a
linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagio motora fina.
Contorno com guache: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica. Explorando novos materiais como recurso, trabalhando a coordenagio
motora fina.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imaginag@o”, foram desenvolvidas as seguintes
atividades permanentes.

Manipulagdo de livros diversos: (EI03EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e
ilustra¢des e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Roda de conversa: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos. desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressio. C:?
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Historia com diferentes recursos: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura
de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagdo
pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Jogo das vogais: Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontidnea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as criangas
conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. (Identificar as letras iniciais das palavras através do
som e o estimulo visual).

Géneros textuais (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a recuperagio pela
memoria, pela leitura das ilustra¢des etc.)

Escrita em outros &ngulos: (EI03EF06) Produzir suas préprias histérias orais e escritas (escrita espontinea),
em situagdes com fungio social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das criangas.
Encontre a letra: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagiio a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontdnea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros. (Alfabeto mével, agua e tinta, escondidas
pela sala, papel molhado e outros).

Cinema: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagZo e expresséo.

Alfabeto mével/ ilustrado: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea e/ou com apoio do (a) professor (a).
Permitindo que as criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Encenagédo: (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histéria, descrevendo personagens e
espaco e observando a sequéncia da narrativa.

Jogo das vogais: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagio a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontdnea e/ou com apoio do (a) professor (a). Permitindo que as
criangas conhegam as letras, a sequéncia alfabética, entre outros.

Reconto de histéria: (EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producdo de reconto escrito. tendo o (a)
professor (a) como escriba.

Escrita do nome com apoio/ sem apoio: (EI03EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita
espontdnea), em situagdes com fungdo social significativa, desenvolvendo a competéncia discursiva das

criangas. ﬁ

175

>



o/ PREFEITURA
" FRANCA

o cove wrvoct

Leitura deleite: (EI03EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragbes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Estimular a
imaginagio e conhecer os amplos géneros textuais.

Observagdo da escrita: (EI03EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observagio gréfica e/ou de leitura.

Projeto Zooletrando: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontdnea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Trabalhando consciéncia sonora e
fonologica, letras, fonemas, grafemas, iniciagdo sildbica e exploragdo visual.

Campo de experiéncia: “Espago, tempo, quantidade, relagdes e transformagdes”, foram desenvolvidas as
seguintes atividades permanentes.

Visita e cuidados com a horta: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fen6menos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor
(a), diferentes instrumentos para pesquisa.

Massinha caseira: (EI03ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fenémenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor (a),
diferentes instrumentos para pesquisa.

Confecgiio de um bilboqué: (EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas. (Transformando
materiais néo estruturados em um brinquedo divertido)

Nimeros / sequéncia numérica: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando
multiplas linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes. (Através
de jogos, brincadeiras, bingos, escrita e outros).

Encaixe com canudos: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

Quantidade e quantificagio: (EI03ET07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagfo em situagdes de brincadeiras e interagdes. (Usando jogos,

materiais estruturados e nfio estruturados)
Blocos légicos: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdio entre objetos, observando suas

propriedades e comparando dados simples como tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.
Atividade com Lego: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por niimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes. A
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Identificando objetos: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informagdes, para responder a questdes
sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservagdo, utilizando, com ou sem ajuda do (a) professor (a),
diferentes instrumentos para pesquisa. Identificar objetivos e verbalizar suas propriedades.

Amarelinha: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

Experiéncias: (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes

sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Segmento: Fasell-A

No més de Janeiro e fevereiro foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro e o n6s”, atividades
permanentes, projeto “Como é bom ter vocé de volta”, com as seguintes atividades:

Roda de conversa e dindmica “Volta as aulas™ (EIO3EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos,
preferéncias e vontades a pessoas e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de
diferentes linguagens. Compartilhar momentos e experiéncias.

Caga ao nome: (EIO3EOO1): Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Reconhecer sua identidade.

Lata volta as aulas: (EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas ¢
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Compartilhar momentos e experiéncias.

Cépsula do tempo: (EIO3EO0S): Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive. Demonstrar que cada um tem uma
caracteristica e tamanho.

Histéria do primeiro dia de aula: (EIO3EO06): Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e
modos de vida, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos. Compartilhar
momentos e experiéncias.

Stop dos nomes: (EIO3EO01): Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Reconhecer sua identidade.

Pescaria divertida: (EIO3EO03): Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagéo,
cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras ¢ em momentos de interacio. Compartilhar brinquedos e
incentivar a participago nas brincadeiras

Cachorro e gato cego: (EI03E004): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Reconhecer

e respeitar as caracteristicas dos colegas. =)
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Jardim encantado: roda de conversa sobre afeto: (EIO3EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos,
preferéncias e vontades a pessoas e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de
diferentes linguagens. Reconhecer e respeitar as caracteristicas, emogdes e sentimentos dos colegas.

Danga das cadeiras: (EIO3EO02): Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagdes. Explorar o espago e participar de brincadeiras ritmicas.

Bexigas com farinha: (EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e
grupos diversos, em brincadeiras € nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Explorar
materiais variados.

Roda de musica “A casa”: (EIOD3EO06): Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de
vida, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos. Reconhecer caracteristicas
da sua comunidade.

Histéria sobre o medo- jogue no lixo: (EIO3EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e
vontades a pessoas e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes
linguagens. Relatar e compartilhar sentimentos.

Musica “Se eu fosse um peixinho™: (EI03EO03): Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participagdo, cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagdo. Construir a
identidade.

Ginastica historiada “Explorando a terra”: (EI03EO03): Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participagdo, cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagdo. Explorar
gestos e movimentos.

Caixa tesouro: (EIO3EOO05): Demonstrar valorizagio das caracteristicas de seu COrpo € respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive. Conhecer e valorizar suas
caracteristicas.

Boliche dos sentimentos: (EIO3EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a
pessoas e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Reconhecer seus proprios sentimentos.

Massinha caseira: (EI03EO03): Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdo,
cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagdo. Oportunizar a manipulagio e

compartilhamento de materiais variados.
Arvore da amizade: (EIO3EOO1): Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém

diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Valorizar e respeitar o proximo.
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Historia “O dia que o monstro veio a escola”: (EIO3EOO01): Demonstrar empatia pelos outros, percebendo
que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Valorizar e respeitar o
proximo.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos e movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Hora da musica: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escutar e conto de histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar eu corpo com
gestos € movimentos.

Jogo da imitagio: (EIO3CGO3) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como danga, teatro e musica, (re) inventando jogos simboélicos e reproduzindo papéis
sociais. Explorar a criatividade e imaginag&o.

Passe a bola: (EI03CG05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situagdes diversas. Desenvolver o trabalho em equipe.

Estatua diferente: (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
Jogos, escutar e conto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar eu corpo com
gestos e movimentos. Observar o deslocamento e orientagdes através de comandos e dangas.

Mo na bola: (EI03CGOS5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situagdes diversas. Explorar as habilidades com as mios.

Brinquedos variados: (EI03CG05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas. Explorar e compartilhar materiais variados.

Passe o bambolé: (EIO3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas. Explorar as habilidades com as maos.

Brincadeira com corda “Cobrinha”: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequaga@o do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escutar e conto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o
corpo através do equilibrio € movimentos.

Qual ¢ a musica? : (EI03CG02) Demonstrar controle ¢ adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escutar e conto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar eu corpo com
gestos e movimentos.

Corrida do equilibrio: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
Jogos, escutar e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o corpo através
do equilibrio e movimentos.

Circuito com bambolé: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a se%
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Brincadeira “Seu mestre mandou”: (EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e misica, (re) inventando jogos simbdlicos e
reproduzindo papéis sociais. Explorar a criatividade e imaginagéo para criar gestos.

Pulando corda: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,
escutar e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o corpo através do
equilibrio e movimentos.

Brincando de mimica: (EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos €
atividades artisticas como danga, teatro e musica, (re) inventando jogos simboélicos e reproduzindo papéis
sociais. Explorar a criatividade e imaginag#o através da imitag#o.

Brincadeiras com bola: (EI03CGO03) Trabalhar a coordenagido motora grossa

Futpano e Corrida mao na bola: (EI03CG03) Observar a coordenagio motora e habilidades.

Circuito “Teia de aranha™: (EI03CG05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a
seus interesses e necessidades em situagdes diversas. Trabalhar a coordenagdo e deslocamento na
brincadeira.

Esquema corporal: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequag@o do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escutar € conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Observar a nogio do
reconhecimento do esquema corporal.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores e formas”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Desenho dirigido “Minhas férias™: (EIO3TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar as
habilidades motoras e criatividade.

Massinha de modelar: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais. Estimular a criatividade e
atencdo.

Brincadeira musical “Olha o camaledio™: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
duragdo, altura e timbre), utilizando-as em suas produgdes sonoras e ao ouvir musicas e sons. Desenvolver a
percepgdo, curiosidade e observagio.

Brincadeira “Elefante colorido™: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando produg¢des bidimensionais e tridimensionais. Identificar as cores.

Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Oportunizar a expresséo dos sentimentos. /7
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Desenho com elementos da natureza: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais. Auxiliar o
desenvolvimento da percepgdo e criatividade.

Desenhando com as formas: (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Estimular a criatividade e
imaginacio.

Sons dos animais (imitag@o): (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos
musicais e pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas.
Desenvolver a percepgdo, curiosidade e observagao.

Ditado divertido (desenhando através de orientagdes): (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. .
Explorar as habilidades motoras e criatividade.

Pintura de alto relevo: (EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. . Explorar as habilidades
motoras e criatividade.

Pintura com cotonete: (EIO3TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Estimular a criatividade e
imaginagdo.

Desenhando com dado: (EI03TS02) Expressar-se livemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Estimular a criatividade e
imaginagdo.

Desenho com interferéncia de uma linha. (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar meios
diferentes e criativos para desenhar.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Cacga ao nome: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando

gradativamente suas possibilidades de comunicago e expressdo. Reconhecer o nome proprio.
Hora da historia “A tartaruga e a lebre”: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a

leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a
recuperacdo pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.). Despertar o gosto pela leitura e conhecer as

caracteristicas do género fabula.
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Meu nome: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras
e textos, por meio de escrita espontdnea. Reconhecer e trabalhar a escrita do nome proprio.

Adivinhas sobre animais: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por
meio da linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo,
ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressdo. Despertar a curiosidade.

Tapa certo: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras
e textos, por meio de escrita espontdnea. Observar o desenvolvimento dos alunos na identificagdo das letras.
Acerte o alvo (letra do alfabeto): (EI03EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias,
por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expresséo,
ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Desenvolver habilidades e o
reconhecimento das letras do alfabeto.

Hora da histéria “A pomba e a formiga™: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para
a leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a
recuperagdo pela memodria, pela leitura das ilustragdes etc.). Despertar o gosto pela leitura e conhecer as
caracteristicas do género fabula.

Pop it alfabético: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea. Reconhecer as letras do alfabeto.

Ditado alfabético: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagio a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontdnea. Identificar as letras do alfabeto.

Roda de conversa sobre os animais: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressdo, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Trabalhar a
linguagem oral.

Folheando gibis: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Despertar o gosto pela
leitura.

Lata das vogais: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Reconhecer as vogais.

Cabide do alfabeto: (EI03EF09) Levantar hipéteses em relagdio a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontdnea. Identificar as letras do alfabeto e sua sequéncia,

desenvolverem a ateng#o e oralidade.
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Recontando a historia “O galo ¢ a pérola”: (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de encenagdes, definindo e descrevendo os contextos, 0S personagens, a estrutura da
historia, observando a sequéncia da narrativa. Trabalhar a linguagem oral e conhecer textos variados.

Roda de conversa sobre brincadeiras antigas: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressdo, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagio € expressdo. Trabalhar a
linguagem oral.

Picolé do alfabeto: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras € textos, por meio de escrita espontinea. Reconhecer as letras do alfabeto € sua sequéncia,
desenvolverem a atengdo e oralidade.

Sondagem de escrita: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagio e expressdo. Observar 0 desenvolvimento do aluno.
Sondagem de desenho “A menina e o péssaro encantado™: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos €
sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos,
desenhos e outras formas de expressdo, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e
expressdo. Observar o desenvolvimento do aluno.

Jogo das rimas: (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragdes €
ritmos. Trabalhar as rimas e sonoridade das palavras.

Jogo das pistas: (EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo e descrevendo os contextos, 0s personagens, a estrutura da histéria, observando a
sequéncia da narrativa. Trabalhar a atengdo, percepgdo e foco.

Hora da historia “A raposa e a cegonha”: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para
a leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a
recuperagio pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.). Despertar o gosto pela leitura e conhecer as
caracteristicas do género fébula.

Caga as letras do alfabeto: (EIO3EF09) Levantar hipteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Desenvolver a percepgao € 0 foco nas

brincadeiras.

Associando as letras com as imagens: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagéo a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Comparar palavras.

Encaixe das palavras: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros

de palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Comparar palavras. =7




PREFEITURA

.. wtwmnmd

Recontar a historia “A tartaruga ¢ a lebre”: (EI03EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente

roteiros de videos € de encenagdes, definindo e descrevendo os contextos, 0S personagens, a estrutura da
histéria, observando a sequéncia da narrativa. Despertar o gosto pela leitura e desenvolver a linguagem oral.

Campo de experiéncia: “Espagos, tempos, quantidades, relagoes ¢ transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes.

Capsula do tempo: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes € medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro por numeros ou escrita esponténea), em diferentes suportes. Observar as
mudangas com a passagem de tempo.

Bingo numérico: (EIO3ET07) Relacionar ntmeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois ¢ o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia
numérica de zero até vinte.

Boliche: (EI03ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois € 0
entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar descobertas €
enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar langamento € contagem dos
pinos de boliche.

Brincando com palitos de picolé: (EI03ETO01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando
suas propriedades e registrando dados relativos a tamanhos, pesos, volumes e temperaturas. Auxilia-los a
contar oralmente com diversos materiais.

Formas geométricas: (EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferengas,
identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagio e explorag3o. e observar
a classifica¢@o dos objetos com 0 mesmo formato, cor e tamanho.

Centopeia dos dedinhos (quantidade): (EI03ET07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois € 0 enfre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemética para construir
relagdes, realizar descobertas € enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes.
Trabalhar a sequéncia numérica de zero até vinte e sua quantificacdo.

Experimento “Espuma magica™ (EI03ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais,
resultantes de agdes sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais. Observar as

transformacoes.

Roleta numérica: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o
depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar

descobertas e enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras e interagdes. Reconhecer os numerais

de zero até vinte. L{?
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Arvore numérica: (EI03ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois ¢ o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagio em situagoes de brincadeiras e interagdes. Relacionar 0 nimero a
sua quantidade.

Experimento “Leite com corante alimenticio”: (EIO3ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes
materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais € artificiais.
Observar as transformagdes.

Flor numérica: (EIO3ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar

r

descobertas e enriquecer a comunicacio em situagdes de brincadeiras e interagdes. Relacionar 0 namero a
sua quantidade.

Adivinhe o objeto: (EIO3ET05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferencas,
identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo e exploragdo. Observar
as caracteristicas dos objetos, suas diferengas, cores e formas.

Lego: (EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferengas, identificando
suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo e exploragdo. Explorar e observar a
classificagiio dos objetos com 0 mesmo formato, cor e tamanho.

Blocos de madeira: (EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferengas,
identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo e exploragdo. Explorar e
observar a classifica¢@o dos objetos com 0 mesmo formato, cor e tamanho.

Afunda ou boia: (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nameros ou escrita espontinea), em diferentes suportes. Observar as caracteristicas
dos objetos, suas diferengas, semelhangas e formatos.

Estoura o balio numérico: (EIO3ET07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras e interagdes. Identificar os
numerais.

Quebra- cabega numérica: (EI03ET07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o

antes. o depois e 0 entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdio em situagdes de brincadeiras € interagdes. Trabalhar a

sequéncia numérica.
Pintas da joaninha: (EI03ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0

depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
185 .é
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descobertas € enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras e interagdes. Desenvolver a nogéo de
quantidades e relagdo dos numerais.

Relacionando a quantidade: (EIO3ET07) Relacionar nameros As suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois € O entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer 2 comunica¢io em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a
quantificagdo com materiais variados.

Pareamento dos numerais: (EIO3ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagoes,
realizar descobertas e enriquecer 2 comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Relacionar os
numerais.

Contando com o jacaré: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois € 0 entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Desenvolver a
nogdo de quantidades e relagdo dos numerais.

Musica “Caramujo e a saiva” (dias da semana): (EI03ET06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento
e desenvolvimento, a historia dos seus familiares € da sua comunidade, observando a cronologia, o local e
quem participou desses acontecimentos. Observar a passagem de tempo

Dominé numérico: (EI03ET07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Relacionar o nimero a
sua quantidade.

Qual a sombra?: (EI03ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferengas,
identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo e exploragdo. Explorar e
observar a classifica¢do dos objetos com 0 mesmo formato, cor e tamanho.

No més de margo foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro € 0 nés”, atividades permanentes,
e 0 projeto “como ¢ bom ter vocé de volta”. As atividades foram:

Danga das cadeiras: (EI03EO06). Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.

Brinquedoteca (EIO3E003). Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participag@o,
cooperagdo e solidariedade, em brincadeiras ¢ em momentos de interagdo.

Brinquedo de casa (EI03E003). Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdo,
cooperagao € solidariedade, em brincadeiras € em momentos de interagao. O
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Meu nome (EIO3EO01): Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir. Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as

pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades € maneiras de pensar e agir.

O livro da familia: (EI03EO06): Manifestar interesse € respeito por diferentes culturas e modos de vida, do
passado e do presente, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos.

Corrida de trés pernas (EIO3E003): Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participag@o, cooperagao € solidariedade, em brincadeiras € em momentos de interagdo.

Histéria “O elefante que ndo sabia escovar os dentes” (EI03EO05) Demonstrar valorizagdo das
caracteristicas de seu corpo € respeitar as caracteristicas dos outros (criangas € adultos) com os quais
convive, aproximando-se do cuidado e respeito com o outro em situagdes mediadas pelo (a) professor (a).
Musica, video “Ratinho escovando os dentes” (EIO3EO05) Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de
seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criangas € adultos) com os quais convive, aproximando-se
do cuidado e respeito com o outro em situagdes mediadas pelo (a) professor (2).

Musica “Lavar as maos” (EI03EO05) Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas € adultos) com os quais convive, aproximando-se do cuidado e respeito
com o outro em situagdes mediadas pelo (a) professor (a).

Simetria (EI03EO05). Demonstrar valorizagdio das caracteristicas de seu corpo € respeitar as caracteristicas
dos outros (criangas ¢ adultos) com os quais convive, aproximando-se do cuidado e respeito com 0 outro em
situagdes mediadas pelo (a) professor (a).

Musica “Pomar” de Palavra Cantada (EIO3EO04) Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e
vontades a pessoas € grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes
linguagens.

Lista das frutas preferidas dos alunos. (EIO3EO04). Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e
vontades a pessoas e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes
linguagens.

Culinaria (EIO3EO04). Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas € grupos
diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos ¢ movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades

permanentes.
Circuito Teia de Aranha (EI03CG05): Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus

i)

interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais.
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Brincadeiras com bola (EI03CG03): Criar movimentos, gestos, olhares € mimicas em brincadeiras, jogos €
atividades artisticas como danga, teatro € musica, (re) inventando jogos simbélicos e reproduzindo papéis
sociais.

Explorando o Parque (brincadeiras livres) (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses € necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais.

Simetria (EI03CGO05): Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus

Interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais.

Brincando de danca das cadeiras (E103CG02): Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens.

Brincando de gato mia (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens.

Corrida do baldo (EI03CGO5): Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais.

Brinquedos variados (E103CGO5): Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais.

Brincadeiras com corda. EI03CG03: Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brmcadelras, jogos €
atividades artisticas como danga, teatro € musica, (re) inventando jogos simbélicos e reproduzindo papéis
sociais.

Brincadeira Futpano e resta um, (E103CG03): Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras,
jogos e atividades artisticas como danga e, teatro ¢ musica, (re) inventando jogos simbdlicos e reproduzindo
papéis sociais.

Esquema corporal (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagfio do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos e escuta, reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por
meio de diferentes linguagens.

Corrida do bambolé (EI03CGO0S5): Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais.

Ponte de bambolé (EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos €
atividades artisticas como danga e teatro € musica, (re) inventando jogos simbolicos ¢ reproduzindo pap€is

sociais.

&)

188

(

¥




r PREFEITURA
“~ FRANCA

PASTORAM. DO MENOR
- TRASALMG £ COMPROMSST COM VOCE o i
e

Duro ou mole (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades, expressando-se por meio de
diferentes linguagens.

Jogo das argolas: (EI03CGO5): Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais.

Estoura balio (EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares € mimicas em brincadeiras, jogos € atividades
artisticas como danga, teatro € musica, (re) inventando jogos simbélicos e reproduzindo papéis sociais.
Circuito, levar a agua na garrafa. (EI03CGO5): Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses € necessidades em situagdes diversas, explorando diferentes materiais.
Brincadeira “Jogo da velha” (EI03CG02): Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos e escuta, reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades,
expressando-se por meio de diferentes linguagens.

Brincando de empilhar copos. (E103CG03): Criar movimentos, gestos, olhares € mimicas em brincadeiras,
jogos e atividades artisticas como danga, teatro € musica, (re) inventando jogos simbélicos e reproduzindo
papéis sociais.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, COTES e formas”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Manuseio de massinha (EI03TS02): Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com interferéncia (EI03TS02): Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgoes bidimensionais e tridimensionais, e produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Miusica: “caramujo e a satva” (EI03TS02): Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Qual a forma? (EI03TSO01): Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais e pelo
préprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas, possibilitando a

apreciacdo e valoriza¢do da linguagem musical.
Musica: “qual a letra do seu nome?” (EI03TS01): Utilizar sons produzidos por materiais, objetos €

instrumentos musicais e pelo proprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes

musicais, festas, possibilitando a apreciagdo e valorizagio da linguagem musical. ¢:7
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Desenhando com postura diferente (EI03TS02): Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura € escultura, criando produgdes bidimensionais ¢ tridimensionais, ¢ produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Desenho com giz (E103TS02): Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura €
escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho coletivo (EI03TS02): Expressar-se livcemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais, ¢ produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Desenho Livre (EI03TS02): Expressar-s¢ liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais, e produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Elefante colorido (EI03TS02): Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

Pintura com guache (EI03TS02): Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos
com a linguagem artistica.

No ritmo certo (EI03TS03): Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragdo, altura € timbre),
utilizando-as em suas produgdes sonoras € ao ouvir musicas € sons.

Pintura com papel crepom (E103TS02): Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontancamente
trabalhos com a linguagem artistica.

Pintura com carimbo de materiais naturais (EI03TS02): Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo
espontaneamente trabalhos com a linguagem artistica.

Sapo de bexiga (EI03TS02): Expressar-se livciemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais, € produzindo espontaneamente trabalhos

com a linguagem artistica.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento ¢© imaginagdo”, foram realizadas as scguintes atividades

permanentes.

=)
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Rotina: (palavras magicas, alfabeto € chamada) (EI03EF03): Escolher e folhear livros, procurando orientar-
se por temas € ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos
textos.
Caga as letras do alfabeto (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras ¢ textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do () professor (a).
Associagao (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relag@o a linguagem escrita, realizando registros de palavras
e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a).
Lista de animais (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo 3 linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea e/ou com apoio do (2) professor ().

Sequéncia alfabética (EIO3EF04) recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, Os personagens, a estrutura da historia, descrevendo personagens ©
espago e observando a sequéncia da narrativa.

Vogais, os alunos irdo recortar em revistas as vogais. (EI03EF09) Levantar hipoteses em relagdo a
linguagem escrita, realizando registros de palavras € textos, por meio de escrita esponténea e/ou com apoio
do (a) professor (a).

Folheando gibis (EIO3EF03): Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes €
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Encaixe de palavras (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-s¢ por temas e ilustragdes €
tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Leitura deleite (EIO3EF08) selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou
para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperagdo pela memoria,
pela leitura das ilustragdes etc.).
Lavanderia das letras (EI03EF09) Levantar hip6teses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita esponténea e/ou com apoio do (a) professor (a).

Vogais (EI03EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a).
ABC rima com vocé (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a)-

Copiando palavras com O alfabeto movel (manuseio do alfabeto)(EIO3EF03) Escolher e folhear livros,
procurando orientar-se por temas e ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de

indicios fornecidos pelos textos.

Miusica, “Quem mora?” De Maria Mazetti (EIO3EF09) Levantar hip6teses em relagdo a linguagem escritaC?

realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor ().
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Nome (EI03TS09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e

textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a).

Circular (EI03EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e

textos, por meio de escrita espontanea e/ou com apoio do (a) professor (a).

Palavras com tampinhas (EI03EF03): Escolher e folhear livros, procurando orientar-s¢ por temas €
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.

Caga as letras do alfabeto. (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras € textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a).
Associago. (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relago a linguagem escrita, realizando registros de palavras
e textos, por meio de escrita espontdnea e/ou com apoio do (a) professor (a).

Alfabeto (EI03TS09). Levantar hip6teses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita esponténea e/ou com apoio do (a) professor (a).

Quebra-cabega fatiado (EI03EF09) Levantar hipéteses em relagdo & linguagem escrita, realizando registros
de palavras e textos, por meio de escrita espontanea e/ou com apoio do (a) professor ().

Musica “O sapo” (EIO3EF04) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita esponténea e/ou com apoio do (a) professor (a).

Batata quente do alfabeto: (EI03EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas €
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos.
Pareamento ¢ escrita. (EI03EF09) Levantar hipteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros
de palavras e textos, por meio de escrita espontinea e/ou com apoio do (a) professor (a).

Leitura “Jodo e o pé de feijao” e roda de conversa. (EIO3EF04). Recontar historias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de encenagdes, definindo os contextos, 0s personagens, a estrutura da

historia, descrevendo personagens € €spago € observando a sequéncia da narrativa.

Campo de experiéncia: “Espagos, tempos, quantidades, relagdes € transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes.

Rotina (combinados, numerais, calendario, tempo, formas geométricas € quantos somos). (EIO3ETO07).

Dominé numérico, (EI03ET07) os alunos irfio relacionar a quantidade de bolinhas do brinquedo com 0

niimero correspondente.

Miisica “Caramujo e a satva”, trabalhar os dias da semana ¢ confeccionar um gira-gira. (EI03ET06) Relatar
fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares € da sua
comunidade, observando a cronologia, 0 local e quem participaram desses acontecimentos.

Qual a quantidade? Os alunos irio relacionar os numeros de imagens com a quantidade. (EIO3ETO07)

¢

Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma
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sequéncia, utilizando a linguagem matemética para construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a
comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes.

Recortar a sequéncia numérica de um até vinte. (EIO3ET07) Relacionar numeros as suas respectivas
quantidades e :dentificar o antes, o depois € o enire em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica
para construir relagdes, realizar descobertas € enriquecer a comunicagiio em situagdes de brincadeiras €
interagdes.

Jogo do contrario: (EIO3ETOS) as criangas vdo relacionar as figuras que representam O contrario uma da
outra.

Qual a sombra? (EI03ETOS) Ligar as figuras as sombras correspondentes classificar objetos e figuras de
Acordo com suas semelhangas € diferencas, identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de
brincadeira, observagao € exploragéo.

Acerte o alvo (EI03ET07) Relacionar nimeros s suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0 depois
e 0 entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar descobertas
e enriquecer a comunicagdo em situacdes de brincadeiras € interacdes.

Listras das abelhas EIO3ET07 Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes.

Lupa numérica (EI03ET07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemética para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras € interagdes.

Trilha numérica (EIO3ET07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras e interagdes.

Gréfico da turma (EIO3ETO08) expressar medidas (peso, altura etc.), construindo graficos e tabelas basicas,
utilizando unidades de medidas convencionais ou néo convencionais.

Alinhavo numérico, Escrevendo 0s nameros, Numeros divertidos e escondidos, Atividade na lousa, Jogo da
atengdo, (EI03ET07) Relacionar ntimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois € 0
entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relacdes, realizar descobertas e

enriquecer a comunicacfio em situagdes de brincadeiras e interagdes.

No més de abril foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro ¢ 0 nos”, atividades permanentes,
com as seguintes atividades:
Apresentando RG: (EI03E004): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas €

grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. ‘“/7
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Compartilhar momentos, experiéncias € reconhecer sua identidade.

Confecgio do documento RG (EI03EO04): Reconhecer sua identidade.

Lata Mestre mandou: (EI03EO04): Compartilhar momentos € experiéncias.

Corrida de trés pernas: (EI03EO04): Reconhecer e respeitar as caracteristicas dos colegas.

Roda de conversa temas variados: (EIO3EO04): Reconhecer e respeitar as caracteristicas, emogdes €
sentimentos dos colegas.

Caixa de brinquedos: (EIO3EO04): Explorar materiais variados.

Histéria “E o dente ainda doia”: (EIO3E006): Manifestar interesse € respeito por diferentes culturas € modos
de vida, valorizando as marcas culturais do seu grupo de origem e de outros grupos. Compartilhar momentos
e experiéncias.

Nome: (EI03EO01): Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades € maneiras de pensar € agir. Reconhecer sua identidade.

Pescaria divertida: (EI03EO03): Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdo,
cooperagdo € solidariedade, em brincadeiras € em momentos de interagdo. Compartilhar brinquedos €
incentivar a participagéo nas brincadeiras

Danca das cadeiras: (EI03EO002): Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas € limitagdes. Explorar o espago € participar de brincadeiras ritmicas.
Ginastica historiada “Circo™ (EI03E003): Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagdo, cooperagdo € solidariedade, em brincadeiras ¢ em momentos de interagdo. Explorar gestos €
moimentos.

Massinha caseira: (EI03EO03): Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagao,
cooperagdo € solidariedade, em brincadeiras € em momentos de interagio. Oportunizar a manipulacgdo e
compartilhamento de materiais variados.

Combinados: (EIO3EO01): Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar € agir. Valorizar e respeitar o proximo.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Hora da musica: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras €

jogos, escutar e conto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar eu corpo com

gestos € movimentos.
Jogo da imitag@o: (E103CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares € mimicas em brincadeiras, jogos €
atividades artisticas como danga, teatro € musica, (re) inventando jogos simbélicos e reproduzindo papé(;l.ﬁs:\

sociais. Explorar a criatividade e imaginag@o.
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Passe a bola: (E103CG05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses €
necessidades em situagdes diversas. Desenvolver 0 trabalho em equipe.

Estatua diferente: (E103CG02) Demonstrar controle € adequagio do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escutar ¢ conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar eu corpo com
gestos € movimentos. Observar o deslocamento € orientacgdes através de comandos e dangas.

Mo na bola: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses €
necessidades em situagdes diversas. Explorar as habilidades com as maos.

Brinquedos variados: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas. Explorar € compartilhar materiais variados.

Passe 0 bambolé: (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagOes diversas. Explorar as habilidades com as maos.

Brincadeira com corda “Cobrinha”: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escutar € conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o
corpo através do equilibrio ¢ movimentos.

Qual é a musica? : (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escutar e conto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar eu corpo com
gestos e movimentos.

Corrida do equilibrio: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escutar e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o corpo através
do equilibrio € movimentos.

Circuito com bambolé: (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas. Trabalhar a coordenagdo motora.

Brincadeira “Seu mestre mandou”: (EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro € musica, (re)inventando jogos simboélicos €
reproduzindo papéis sociais. Explorar a criatividade e imaginago para criar gestos.

Pulando corda: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,
escutar e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o corpo através do
equilibrio e movimentos.

Brincando de mimica: (EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares € mimicas em brincadeiras, jogos €
atividades artisticas como danga, teatro € musica, (re) inventando jogos simbolicos e reproduzindo papé€is

sociais. Explorar a criatividade e imaginagéo através da imitagdo.
Corrido do saco: (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus

interesses e necessidades em situagdes diversas. Trabalhar a coordenag@o e deslocamento na brincadeira.
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Brincadeiras com bola: (E103CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, Jogos €
atividades artisticas como danga, teatro € musica, (re) inventando jogos simbolicos € reproduzindo papéis
sociais. Trabalhar a coordenag@o motora grossa

Futpano: (E103CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos € atividades
artisticas como danga, teatro € musica, (ré) inventando jogos simbolicos e reproduzindo papéis sociais.
Observar a coordenagdo motora € habilidades.

Corrida médo na bola: Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos € atividades
artisticas como danga, teatro € musica, (re) inventando jogos simbdlicos € reproduzindo papéis sociais.
Observar a coordenagdo motora € habilidades.

Esquema corporal: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escutar € conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Observar a nogdo do
reconhecimento do esquema corporal.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores ¢ formas”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Desenho de histérias variadas: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar as habilidades motoras
e criatividade.

Massinha de modelar: (EI03TS02) Estimular a criatividade e atenc@o.

Desenho livre: (EI03TS02) Oportunizar a expressio dos sentimentos.

Desenho com elementos da natureza: (E103TS02) Auxiliar o desenvolvimento da percepgao € criatividade.
Desenhando com as formas: (EI03TS02) Estimular a criatividade e imaginagéo.

Brincadeira “Elefante colorido™ (E103TS02) Identificar as cores.

Brincadeira musical “Vira virou” grupo Trii: (EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
duragdo, altura e timbre), utilizando-as em suas produgdes sonoras & a0 ouvir musicas e sons. Desenvolver a
percepgdo, curiosidade e observagao.

Sons dos animais (imitagdo): (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos
musicais e pelo préprio corpo durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas.
Desenvolver a percepgao, curiosidade e observagao.

Ditado divertido (desenhando através de orientagdes): (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais € tridimensionais. .
Explorar as habilidades motoras € criatividade.

Confecgio orelha de coelho: (E103TS02) Explorar as habilidades motoras e criatividade. A~

Pintura com papel filme: (E103TS02) Estimular a criatividade e imaginagdo.
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Apresentagio do projeto “Desvendando o mundo com Ivan Cruz”, biografia do artista Ivan Cruz:
(E103TS02) Conhecer o pintor brasileiro.

«Autorretrato” de Ivan Cruz. (E103TS02) Explorar meios diferentes e criativos para desenhar.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento € imaginagdo”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Caga ao nome completo: (EI03EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio
da linguagem oral e escrita (escrita espontdnea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Reconhecer 0 nome proprio.

Hora da historia “A cesta da dona Maricota”, “Pin6quio”: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros
conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre €sses
textos, cOmMo a recuperagao pela meméria, pela leitura das ilustragdes etc.). Despertar 0 gosto pela leitura €
conhecer as caracteristicas do género fabula.

Meu nome e sobrenome: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo 2a linguagem escrita, realizando
registros de palavras € textos, por meio de escrita espontanea. Reconhecer e trabalhar a escrita do nome
proprio.

Adivinhas sobre animais: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por
meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo,
ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicacdo e expressdo. Despertar a curiosidade.

Tapa certa: (EI03EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras
¢ textos, por meio de escrita espontanea. Observar o desenvolvimento dos alunos na identificagdo das letras.

Acerte o alvo (letra do alfabeto): (EI03EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias,
por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao,
ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagdo € expressdo. Desenvolver habilidades e o
reconhecimento das letras do alfabeto.

Picolé alfabético: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Reconhecer as letras do alfabeto.

Ditado alfabético: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea. Identificar as letras do alfabeto.

Roda de conversa sobre alimentag@o: (EI03EF01) Expressar ideias, desejos € sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral € escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos € outras formas de

expressdo, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagdo € expressdo. Trabalhar a

linguagem oral. ,
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Folheando gibis e livros: (EIO3EF03) Escolher ¢ folhear livros, procurando orientar-s¢ por temas €
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Despertar
o gosto pela leitura.

Pega as letras: (EI03EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita esponténea. Reconhecer as letras do alfabeto.

Cabide do alfabeto: (EI03EF09) Levantar hipoteses em relagdo 3 linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Identificar as letras do alfabeto ¢ sua sequéncia,
desenvolverem a atengdo € oralidade.

Recontando a historia “Jodo € Maria”: (EI03EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de encenagdes, definindo e descrevendo os contextos, 0s personagens, a estrutura da
histéria, observando a sequéncia da narrativa. Trabalhar a linguagem oral e conhecer textos variados.

Picolé do alfabeto: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Reconhecer as letras do alfabeto e sua sequéncia,
desenvolverem a atengdo e oralidade.

Lista de palavras: (EIO3EFO1) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Observar 0 desenvolvimento do aluno.
Jogo das rimas: (EI03EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragOes €
ritmos. Trabalhar as rimas e sonoridade das palavras.

Jogo das pistas: (EI03EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo e descrevendo os contextos, 0s personagens, a estrutura da histéria, observando a
sequéncia da narrativa. Trabalhar a atengdo, percepgdo e foco.

Hora da historia “As dez lagartas™: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repert6rio sobre esses textos, como a
recuperagio pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.). Despertar o gosto pela leitura e conhecer as
caracteristicas do género fabula.

Identificando o nome: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros
de palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Desenvolver a percepgdo e o foco nas brincadeiras.

Associando as letras com as imagens: (EI0O3EF09) Levantar hipéteses em relagio a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea. Comparar palavras.

Encaixe das palavras: (EIO3EF09) Levantar hip6teses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros
de palavras e textos, por meio de escrita espontidnea. Comparar palavras. /7
S
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Apresentagdo do projeto “Brincando e aprendendo com parlendas” e realizario uma lista de parlendas.
(EI03EF09) Levantar hip6teses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por
meio de escrita espontdnea. Resgatar textos antigos.

Campo de experiéncia: “Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes.

Calendario: (EI03ET04) Registrar observagdes, manipulagdes € medidas, usando miiltiplas linguagens
(desenho, registro por niimeros ou escrita espontdnea), em diferentes suportes. Observar as mudangas com a
passagem de tempo.

Bingo numérico: (EIO3ET07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades ¢ identificar o antes, O
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas € enriquecer a comunicagiio em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia
numérica de zero até vinte.

Boliche: (EI03ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois € 0
entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar descobertas €
enriquecer a comunica¢do em situagdes de brincadeiras € interagdes. Trabalhar langamento € contagem dos
pinos de boliche.

Brincando com palitos de picole: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando
suas propriedades € registrando dados relativos a tamanhos, pesos, volumes € temperaturas. Auxilia-los a
contar oralmente com diversos materiais.

Formas geométricas: (EI03ET05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferencas,
identificando suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo e exploragdo. e observar
a classifica¢do dos objetos com 0 mesmo formato, cor e tamanho.

Cadeira numérica (quantidade): (EIO3ETO07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir
relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras € interagdes.
Trabalhar a sequéncia numérica de zero até trinta e sua quantificag@o.

Alinhavo numérico: (EI03ET07) Relacionar ntimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar

descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Reconhecer os numerais
de zero até trinta.

Arvore numérica: (EI03ET07) Relacionar niimeros s suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0

depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
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descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Relacionar o numero a
sua quantidade.

Flor numérica: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades ¢ identificar o antes, 0
depois e o entre em uma sequéncia, atilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagiio em situagdes de brincadeiras e interagdes. Relacionar o numero a
sua quantidade.

Adivinhe o objeto: (EIO3ETO5) Classificar objetos ¢ figuras de acordo com suas semelhangas € diferencas,
identificando suas formas € caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagao € exploragdo. Observar
as caracteristicas dos objetos, suas diferengas, cores € formas.

Lego: (EI03ET05) Classificar objetos ¢ figuras de acordo com suas semelhancas ¢ diferencas, identificando
suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagéo € exploragdo. Explorar € observar a
classificag@io dos objetos com 0 mesmo formato, cor e tamanho.

Blocos de madeira: (EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas € diferengas,
identificando suas formas € caracteristicas, em situacdes de brincadeira, observagdo € exploragdo. Explorar €
observar a classificagdo dos objetos com 0 mesmo formato, cor e tamanho.

Torre de copos: (EIO3ET04) Registrar observagoes, manipulagdes ¢ medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nlimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes. Ordenar a sequéncia
numérica.

Estoura o baldo numérico: (EIO3ETO07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades € identificar o
antes, o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemética para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicago em situagdes de brincadeiras e interagdes. Identificar os
numerais.

Quebra- cabega numérica: (EIO3ET07) Relacionar nlimeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a
sequéncia numérica.

Pintas da joaninha: (EI03ET07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar

descobertas e enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras € interagdes. Desenvolver a nogao de
quantidades e relagio dos numerais.

Relacionando a quantidade: (EI03ETO07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o

L

antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir rela9697
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realizar descobertas € enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras e interagoes. Trabalhar a
quantificagdo com materiais variados.
Pareamento dos numerais: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades € identificar o
antes, o depois € 0 entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemética para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras e interagdes. Relacionar 0s
numerais.
Apresentagdo do projeto “Brincando se aprende matematica” roda de conversa sobre 0s numerais e leitura
do livro “Tido Carga Pesada"™: (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar
o antes, o depois € 0 entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas e enriquecer a comunica¢io em situagdes de brincadeiras e interagoes. Desenvolver a
nogdo de quantidades e relagdo dos numerais.
Dominé numérico: (EIO3ET07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, O
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemética para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicacdo em situagdes de brincadeiras € interagdes. Relacionar o numero a
sua quantidade.
Cadeira numérica: (EI03ET07) Relacionar nGmeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em situacdes de brincadeiras e interagdes. Identificar os numerais.
No més de maio foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro € 0 nos”, atividades permanentes €
livio UNDIME, com as seguintes atividades:
Compartilhando a propria historia, os alunos realizaram um desenho sobre a familia. (LIVRO UNDIME):
(EI03E004): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas e grupos diversos, em
brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Compartilhar momentos €
experiéncias.
Historias das familias através da roda de conversa sobre a habitos e costumes. (LIVRO UNDIME):
(EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias ¢ vontades a pessoas e grupos diversos, em
brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Compartilhar momentos ¢
experiéncias.
Experimenta¢des com elementos da natureza, realizar receitas tinta natural (livro UNDIME) (EI03EO04):
Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas ¢ grupos diversos, em brincadeiras €

nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Compartilhar momentos ¢ experiéncias.
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Pintura coletiva com carvio (livro UNDIME) (EI03EO004): Comunicar suas ideias, sentimentos,
preferéncias € vontades a pessoas € grupos diversos, em brincadeiras € nas atividades cotidianas por meio de
diferentes linguagens. Compartilhar momentos € experiéncias.

Conversa sobre as profissdes dos familiares (livro UNDIME) (EI03EO04): Comunicar suas ideias,

sentimentos, preferéncias € vontades a pessoas € grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades

cotidianas por meio de diferentes linguagens. Compartilhar momentos € experiéncias.
Escolha de profissoes (livro UNDIME) (EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias €
vontades a pessoas € grupos diversos, em brincadeiras € nas atividades cotidianas por meio de diferentes
linguagens. Compartilhar momentos € experiéncias.

Formas geométricas do nosso entorno, encontrar as formas geométricas presentes na sala de aula (livro
UNDIME) (EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas € grupos
diversos, em brincadeiras € nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Compartilhar
momentos e experiéncias.

Observar as obras Galo e Mulher Sentada de Milton Dacosta: (livio UNDIME) (EI03EO04): Comunicar
suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas € grupos diversos, em brincadeiras e nas
atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Compartilhar momentos e experiéncias

Roda de conversa temas variados: (EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades
a pessoas € grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Reconhecer e respeitar as caracteristicas, emogoes € sentimentos dos colegas.

Danca das cadeiras: (EIO3EOQ02): Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas € limitagdes. Explorar o espago € participar de brincadeiras ritmicas.

Caixa de brinquedos: (EIO3EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas €
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Explorar
materiais variados.

Ginastica historiada “Circo™ (EIO3EO03): Ampliar as relagBes interpessoais, desenvolvendo atitudes de
participagfo, cooperagdo € solidariedade, em brincadeiras e em momentos de interagdo. Explorar gestos €
moimentos.

Massinha caseira: (EI03EO03): Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participag@o,

cooperacdo e solidariedade, em brincadeiras ¢ em momentos de interagdo. Oportunizar a manipulagdo e

compartilhamento de materiais variados.
Combinados: (EIO3EO01): Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes

sentimentos, necessidades ¢ maneiras de pensar e agir. Valorizar respeitar 0 proximo. g
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Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades permanentes
e o Projeto «f; tempo de brincar”.

Boneco digestivo (EI03CGO02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escutar e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar e reconhecer
seu corpo humano.

5 Sentidos, musica “Os sentidos", (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses € necessidades em situagdes diversas. Reconhecer os cinco sentidos.

Visdo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escutar €
conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar e reconhecer seu €Orpo
humano.

Tato: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo €m brincadeiras e jogos, escutar €
conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar € reconhecer seu corpo
humano.

Audigdo: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo €m brincadeiras € jogos,
escutar e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar e reconhecer seu
corpo humano.

Paladar: (E103CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escutar
e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar e reconhecer seu cOrpo
humano.

Raios-X: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses €
necessidades em situagdes diversas. Explorar as habilidades com as maos.

Jogo da velha (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escutar e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Resgatar brincadeiras antigas.
Miuisica “O jacaré” (EI03CGO1) Criar com o0 corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensagdes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica.
{dentificar as partes do corpo.

Brinquedos variados: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses ¢ necessidades em situagdes diversas. Explorar e compartilhar materiais variados.

Lateralidade (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagdo, conforto e
aparéncia. Trabalhar lateralidade, esquerda e direita.

Passe o bambolé: (EI03CGOS) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus

interesses e necessidades em situagoes diversas. Explorar as habilidades com as maos. /7
L/
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Acerte o alvo (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras € jJogos,
escutar e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o corpo através de
movimentos.

Qual é a musica? : (E103CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escutar € conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar eu corpo com
gestos € movimentos.

Corrida do equilibrio: (E103CG02) Demonstrar controle ¢ adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escutar ¢ conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o corpo através
do equilibrio e movimentos.

Circuito com bambolé: (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situacdes diversas. Trabalhar a coordenagdo motora.

Brincadeira “Seu mestre mandou™ (EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares € mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro € musica, (re) inventando jogos simbolicos e
reproduzindo papéis sociais. Explorar a criatividade e imaginagdo para criar gestos.

Pulando corda: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escutar e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o corpo através do
equilibrio € movimentos.

Brincando de mimica: (EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares € mimicas em brincadeiras, jogos €
atividades artisticas como danga, teatro € musica, (re) inventando jogos simbélicos e reproduzindo papéis
sociais. Explorar a criatividade € imaginagdo através da imitacdo.

Corrido do saco: (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas. Trabalhar a coordenagdo e deslocamento na brincadeira.
Brincadeiras com bola: (EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como danga, teatro e musica, (re) inventando jogos simbélicos e reproduzindo papéis
sociais. Trabalhar a coordenag@o motora grossa

Esquema corporal: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escutar ¢ conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Observar a nogdo do
reconhecimento do esquema corporal.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, COres € formas”, foram realizadas as seguintes atividades permanentes
e o Projeto “Desvendando o mundo” com Ivan Cruz.

Desenho de historias variadas: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar as habilidades moto%

e criatividade.
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Massinha de modelar: (EI03TS02) Expressar-s€ livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais F: tridimensionais. Estimular a criatividade e
atencdo.

Brincadeira “Elefante colorido™ (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura € escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais. Identificar as cores.
Desenho livre: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais. Oportunizar a expressdo dos sentimentos.
Obra “Bolha de sabdo™ (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais. Auxiliar o desenvolvimento da
percepgao € criatividade.

Desenhando com as formas: (E103TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Estimular a criatividade e
imaginacao.

Quebra-cabega da obra “Bolha de sabdo™ (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar as
habilidades motoras e criatividade.

Pintura com rodinho: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Estimular a criatividade e
imaginagao.

«Cjranda” Ivan Cruz: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Conhecer obras do pintor
brasileiro.

Painel de fotos (EI03TS02) Expressarem-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Conhecer obras do pintor brasileiro.

“Bolha de sabdo” de Ivan Cruz. (E103TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais. Explorar meios diferentes €
criativos para desenhar.

Obra “Boneca de pano e cavalinho de pau” (EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,

pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais € tridimensionais. Explorar
meios diferentes e criativos para confecgdio de uma boneca de pano ¢ cavalinho de pau.

Dia das maes (A.I): (E103TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura
e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar meios diferentes e criativos para
desenhar no pano de prato. &l
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Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento € imaginagdo”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes € 0 projeto “Brincando e aprendendo com parlendas”.

Parlenda “Cadé o toucinho?”: (EI03EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea. Identificar as rimas.

Colagem de trigo (EI03EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea. Colagem de trigo e registro de palavras.

Parlenda “Pirulito” (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea. Identificar as rimas.

Pirulito (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras €
textos, por meio de escrita esponténea. Identificar vogais e consoantes.

Confecgdo de um pirulito (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea e a confecgdo de um pirulito da parlenda.
Sorvete “colore?” (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Identificar as consoantes.

Hora da historia “A galinha ruiva’ (EI03EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repert6rio sobre esses textos, como a
recuperago pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.). Despertar o gosto pela leitura.

Adivinhas sobre animais: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por
meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo,
ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Despertar a curiosidade.

Tapa certo: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras
¢ textos, por meio de escrita espontanea. Observar o desenvolvimento dos alunos na identificacdo das letras.
Acerte o alvo (letra do alfabeto): (EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias,
por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo,
ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagdo € expressio. Desenvolver habilidades ¢ o
reconhecimento das letras do alfabeto.

Picolé alfabético: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Reconhecer as letras do alfabeto.

Ditado alfabético: (EI03EF09) Levantar hipoteses em relagio 2 linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Identificar as letras do alfabeto.

Roda de conversa sobre alimentagdo: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas

vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de
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expressao, ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagio € expressdo. Trabalhar a
linguagem oral.

Folheando gibis e livros: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas €
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Despertar
o gosto pela leitura.

Pega as letras: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea. Reconhecer as letras do alfabeto.

Cabide do alfabeto: (EI03EF09) Levantar hip6teses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras € textos, por meio de escrita espontanea. Identificar as letras do alfabeto € sua sequéncia,
desenvolverem a ateng@o € oralidade.

Recontando a histéria “O caso do bolinho”: (EI03EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de encenagdes, definindo e descrevendo os contextos, 0S personagens, a estrutura da
histéria, observando a sequéncia da narrativa. Trabalhar a linguagem oral e conhecer textos variados.

Picolé do alfabeto: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagio a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Reconhecer as letras do alfabeto e sua sequéncia,
desenvolverem a atengdo e oralidade.

Lista de palavras: (EI03EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral € escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressdo. Observar o desenvolvimento do aluno.
Jogo das rimas: (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragdes e
ritmos. Trabalhar as rimas e sonoridade das palavras.

Jogo das pistas: (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo e descrevendo os contextos, 0s personagens, a estrutura da histéria, observando a
sequéncia da narrativa. Trabalhar a atengdo, percepgdo e foco.

Hora da histéria “O relégio que perdeu a hora™: (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros
conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses
textos, como a recuperagio pela meméria, pela leitura das ilustragdes etc.). Despertar o gosto pela leitura.
Identificando o nome: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros

de palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Desenvolver a percepgdo e o foco nas brincadeiras.
Associando as letras com as imagens: (EI03EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita,

realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontdnea. Comparar palavras.
Encaixe das palavras: (EI03EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros
de palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Comparar palavras. "/‘7
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No Campo de experiéncia: Espacos, tempos, quantidades, relagdes € transformagdes desenvolveu as
seguintes atividades “Brincando se aprende matematica” e atividades permanentes.
Tampinhas: (EI03ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades € identificar o antes, o depois €
o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar descobertas €
enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia numérica de zero
até trinta e sua quantidade.
Qual a quantidade? (EIO3ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades € identificar o antes, 0
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia
numérica de zero até trinta e sua quantidade.
Numero escondido: (EIO3ET07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras e interagdes. Identificar a sequéncia
numérica (0 a 30)
Quantificagdo com prendedores: (EI03ETO07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades ¢
identificar o antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemética para construir
relagdes, realizar descobertas € enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras e interagdes.
Trabalhar a sequéncia numérica de zero até trinta e sua quantidade.
Bolas de sorvete: (EI03ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades € identificar o antes, 0
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagfio em situagdes de brincadeiras e interagdes. Identificar a sequéncia
numérica de zero ate trinta e quantificag@o.
Sequéncia numérica com 0s alunos: (EI03ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matemética para construir
relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes.
Trabalhar e identificar a sequéncia numérica de zero ate trinta.
Medidas e volumes (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades € registrando dados relativos a tamanhos, pesos, volumes € temperaturas. Observar diferengas
das medidas, quilo e litro.
Brincando com palitos de picolé: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando
suas propriedades e registrando dados relativos a tamanhos, pesos, volumes € temperaturas. Auxilid-los a
contar oralmente com diversos materiais.
=
7
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Jogo das formas geométricas: (EI03ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas €
diferengas, identificando suas formas ¢ caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagdo ¢
explorag@o. € observar a classificagdo dos objetos com 0 MESMO formato, cor € tamanho.

Cadeira numérica (quantidade): (EIO3ETO07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades €
identificar o antes, 0 depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir
relagdes, realizar descobertas € enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras € interagoes.
Trabalhar a sequéncia numérica de zero até trinta € sua quantificag@o.

Alinhavo numérico: (EIO3ETO07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, O
depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Reconhecer 0s numerais
de zero até trinta.

Arvore numérica: (EI03ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades € identificar o antes, O
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas € enriquecer 2 comunicagio em situagdes de brincadeiras e interagdes. Relacionar o namero a
sua quantidade.

Flor numérica: (EIO3ETO07) Relacionar niimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0
depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagio em situagdes de brincadeiras e interagoes. Relacionar o namero a
sua quantidade.

Pega-pega dos nimeros: (EI03ET07) Relacionar ndmeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes,
realizar descobertas € enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Identificar os
numerais.

Lego: (EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferencas, identificando
suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagao € exploragdo. Explorar € observar a
classifica¢@io dos objetos com 0 mMeESmMO formato, cor e tamanho.

Blocos de madeira: (EI03ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas € diferengas,
identificando suas formas € caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagéo e exploragao. Explorar ¢

observar a classificagio dos objetos com 0 MesSmo formato, cor e tamanho.

Torre de copos: (EIO3ET04) Registrar observagoes, manipulagdes € medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes. Ordenar a sequéncia

numeérica.
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Tapa certa numérica: (EI03ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades ¢ identificar o antes,
o depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas € enriquecer a comunicag#o em situagdes de brincadeiras e interagoes. Identificar os numerais.
Quebra- cabega numérica: (EIO3ET07) Trabalhar a sequéncia numeérica.

Pintas da joaninha: (EI03ET07) Desenvolver a nogéo de quantidades € relagiio dos numerais.

Relacionando a quantidade: (EIO3ET07) Trabalhar a quantificagdo com materiais variados.

Pareamento dos numerais: (EI03ETO07) Relacionar os numerais.

No més de junho foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro € 0 nos”, atividades permanentes €
livro UNDIME, com as seguintes atividades:

Desenho de observagdo, 0 alunos realizaram um desenho de uma cesta de frutas. (LIVRO UNDIME):
(EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas € grupos diversos, em
brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Trabalhar a percepgdo visual.
Desenho de observagdo da natureza (LIVRO UNDIME): (EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos,
preferéncias ¢ vontades a pessoas e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de
diferentes linguagens. Trabalhar a criatividade e imaginag@o.

Pintura coletiva (livro UNDIME) (EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades
a pessoas e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Trabalhar em equipe.

Roda de conversa temas variados: (EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias € vontades
a pessoas e grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens.
Reconhecer e respeitar as caracteristicas, emogdes e sentimentos dos colegas.

Caixa de brinquedos: (EIO3EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias e vontades a pessoas €
grupos diversos, em brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Explorar
materiais variados.

Massinha caseira: (EI03EO03): Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participag@o,
cooperagio e solidariedade, em brincadeiras ¢ em momentos de interacdo. Oportunizar a manipulacdo €
compartilhamento de materiais variados.

Combinados: (EIO3EO01): Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes

sentimentos. necessidades e maneiras de pensar e agir. Valorizar e respeitar 0 proximo.
Campo de experiéncia: Corpo, gestos € movimentos.

Projeto: E tempo de brincar € atividades permanentes.

@
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Coelho sai da toca (E103CG02) Demonstrar controle e adequacd@o do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escutar € conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Desenvolver a
coordenagdo motora grossa.

Brincadeira “Elastico” (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escutar © conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Desenvolver a
coordenagdo motora grossa € resgatar brincadeiras antigas.

Mosaico (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses €
necessidades em situagdes diversas. Explorar as habilidades com as maos.

Batata quente: (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses
e necessidades em situagoes diversas. Trabalhar a coordenagdo motora.

Jogo da velha (E103CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,
escutar e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Resgatar brincadeiras antigas.
Brinquedos variados: (EI03CG05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas. Explorar e compartilhar materiais variados.

Lateralidade (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados 2 higiene, alimentagdo, conforto e
aparéncia. Trabalhar lateralidade, esquerda e direita.

Passe o bambolé: (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas. Explorar as habilidades com as maos.

Estatua (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escutar
e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o corpo através de
movimentos.

Qual é a musica? : (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo €m brincadeiras €
jogos, escutar e conto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar eu corpo com
gestos e movimentos.

Corrida do equilibrio: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escutar ¢ conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o corpo através
do equilibrio e movimentos.

Circuito com bambolé: (E103CG05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus

interesses e necessidades em situagdes diversas. Trabalhar a coordenag¢do motora.
Pulando corda: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagio do uso de seu corpo em brincadeiras € jogos,

escutar e conto de histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o corpo atraves do

equilibrio e movimentos. ﬁ
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Brincando de mimica: (E103CG03) Criar movimentos, gestos, olhares € mimicas em brincadeiras, jogos €
atividades artisticas como danga, teatro € masica, (re) inventando jogos simbdlicos € reproduzindo papéis
sociais. Explorar a criatividade e imaginagao através da imitagéo.

Corrido do saco: (E103CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas. Trabalhar a coordenagéo € deslocamento na brincadeira.
Brincadeiras com bola: (E103CG03) Criar movimentos, gestos, olhares € mimicas em brincadeiras, jogos €
atividades artisticas como danga, teatro € musica, (re) inventando jogos simbdlicos € reproduzindo papéis
sociais. Trabalhar a coordenagdo motora grossa

Brincadeira “Mamde da rua”: (EI03CG02) Demonstrar controle € adequagdio do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escutar ¢ conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Trabalhar
a coordenagdo motora, agilidade e destreza.

Agarra copo (E103CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses €
necessidades em situagoes diversas. Trabalhar a coordenagdo e deslocamento na brincadeira.

Corrida da colher (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagoes diversas. Trabalhar a coordenagdo € deslocamento na brincadeira.
Campo de experiéncia: “Tragos, sons, COTeS e formas”, foram realizadas as seguintes atividades permanentes
¢ o Projeto “Desvendando o mundo com Ivan Cruz”.

Desenho de historias variadas: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar as habilidades motoras
e criatividade.

Massinha de modelar: (EI03TS02) Estimular a criatividade e ateng@o.

Brincadeira “Elefante colorido™ (E103TS02) Identificar as cores.

Desenho livre: (E103TS02) Oportunizar a expressao dos sentimentos.

Desenhando com as formas: (EI03TS02) Estimular a criatividade e imaginagao.

Pintura com papel bolha: (EI03TS02) Estimular a criatividade e imaginag@o.

Obra “Jogando bola™ (E103TS02) Confeccionar uma bola de meia e resgatar brincadeiras antigas.

Releitura da obra “Jogando bola™: (EI03TS02) Explorar as habilidades motoras e criatividade.

Releitura da obra “Aro e currupinha” de Ivan Cruz: (EI03TS02) Estimular a criatividade e imaginagado.

Rolando aro: (EI03TS02) Resgatar brincadeiras antigas.
Obra “Catavento” (EI03TS02) Confeccionar um catavento.

“Barquinho de papel” de Ivan Cruz. (EI03TS02) Confeccionar um barquinho de papel.
Releitura Barquinho de papel” de Tvan Cruz EI03TS02) Realizar a releitura da obra estudada. ‘//7
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Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento © imaginagf0”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes € 0 projeto “Brincando e aprendendo com parlendas”.

Parlenda “O jacaré foi ao mercado”: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita,
realizando registros de palavras € t€xtos, por meio de escrita espontanea. Identificar as rimas e palavras.
Jacaré de palitos (EI03EF09) Confeccionarem um jacaré com materiais variados.

Recorte e cole (EI03EF09) Recortar € colar lista de palavras.

Parlenda “Doce” (EIO3EF02): Inventar brincadeiras cantadas, poemas € cangdes, criando rimas, aliteragdes €
ritmos. Trabalhar palavras do texto (nimero de silabas, Jetra inicial e final).

Doce (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras €
textos, por meio de escrita espontinea. Realizar um caga palavras com a familia silabica “D”.

Culinaria (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras €
textos, por meio de escrita espontanea. Trabalhar o género receita.

Parlenda “Sapo” (EIO3EF09): Levantar hipoteses em relagido a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea. Identificar silabas.

Sapinho (EIO3EF09): Levantar hipéteses em relagéo a linguagem escrita, realizando registros de palavras €
textos, por meio de escrita espontinea. Retomar a parlenda e confeccionar um sapinho.

Hora da histéria “A galinha ruiva’ (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a
recuperagdo pela meméria, pela leitura das ilustragdes etc.). Despertar o gosto pela leitura e conhecer as
caracteristicas do género fabula.

Tapa certo: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagio a linguagem escrita, realizando registros de palavras
e textos, por meio de escrita espontanea. Observar o desenvolvimento dos alunos na identificac@o das letras.
Alfabeto (EI03EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressio, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagio € expressdo. Desenvolver habilidades e o
reconhecimento das letras do alfabeto.

Ditado alfabético: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagfio a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Identificar as letras do alfabeto.

Folheando gibis e livros: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas €
ilustragdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Despertar

&)

o gosto pela leitura.
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Alfabeto movel (EIO3EF09): Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontdnea. Identificar as letras do alfabeto e sua sequéncia,
desenvolverem a atengdo € oralidade.

Recontando a histéria “O macaco e a mola™: (EIO3EF04) Recontar historias ouvidas € planejar
coletivamente roteiros de videos e de encenagdes, definindo e descrevendo 08 contextos, 0s personagens, a
estrutura da historia, observando a sequéncia da narrativa. Trabalhar a linguagem oral e conhecer textos
variados.

Picolé do alfabeto: (EI03EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras ¢ textos, por meio de escrita espontanea. Reconhecer as letras do alfabeto € sua sequéncia,
desenvolverem a atengdo € oralidade.

Lista de palavras: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e expressao. Observar o desenvolvimento do aluno.
Jogo das rimas: (EI03EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas € cangdes, criando rimas, aliteracdes €
ritmos. Trabalhar as rimas € sonoridade das palavras.

Jogo das pistas: (EI03EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos € de
encenagdes, definindo € descrevendo os contextos, 0s personagens, a estrutura da historia, observando a
sequéncia da narrativa. Trabalhar a ateng@o, percepgao € foco.

Hora da histéria “A galinha choca™ (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e¢/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a
recuperagdo pela memobria, pela leitura das ilustragdes etc.). Despertar o gosto pela leitura.

Associando as letras com as imagens: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita,
realizando registros de palavras € textos, por meio de escrita espontinea. Comparar palavras.

Campo de experiéncia: “Espagos, tempos, quantidades, relagdes € transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes € O projeto “Brincando se aprende matematica”.

Experimento “Lampada lava caseiro™: (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos,
observando suas propriedades e registrando dados relativos a tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.
Observar a transformagdo e reagdes no experimento.

Qual a quantidade? (EI03ET07) Relacionar ntimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, 0

depois e o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia

numérica de zero até trinta e sua quantidade. <,

214 £
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Blocos de quantificagido ¢ Biscoitos numéricos: (EI03ET07) Relacionar o numero com 2 quantidade

correspondente.
Quantificagdo com prendedores: (EIO3ET07) Trabalhar a sequéncia numérica de zero até trinta € sua

quantidade.

Historia “Cha das dez”™: (EI03ET07) Identificar a sequéncia numérica decrescente.

Sequéncia numérica: (EI03ET07) Trabalhar e identificar a sequéncia numérica de zero ate trinta.

Amarelinha com bambolé: (EIO3ET07) Trabalhar a sequéncia numérica de forma divertida.

Arvore numérica: (EI03ETO07) Relacionar o nimero a sua quantidade.

Flor numérica: (EI03ET07) Relacionar o nimero a sua quantidade.

Pega-pega dos nameros: (EIO3ET07) Identificar os numerais.

Lego: (EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas € diferengas, identificando
suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagiio e exploracdo. Explorar e observar a
classificagfio dos objetos com 0 mesmo formato, cor € tamanho.

Blocos de madeira: (EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas € diferencas,
identificando suas formas € caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagéo € exploragdo. Explorar e
observar a classificagdo dos objetos com 0 MeSMo formato, cor e tamanho.

Caminho numérico: (EI03ET07) Identificar os numerais.

Arvore numérica: (EI03ET07) Trabalhar a sequéncia numérica (zero a trinta) € quantidade correspondente.
Relacionando a quantidade: (EI03ET07) Trabalhar a quantificagdo com materiais variados.

Pareamento dos numerais: (EIO3ETO07) Relacionar 0s numerais.

Ligue a quantidade (EIO3ET07) Relacionar os numerais a quantidade correspondente.

Conceito “maior- menor” (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas

propriedades e registrando dados relativos a tamanhos, pesos, volumes ¢ temperaturas. Diferenciar medidas.

No més de Julho foi trabalhado no campo de experiéncia: “O Eu, o outro € 0 nos”, atividades permanentes €
livio UNDIME, com as seguintes atividades:

Desenho de observagdo, os alunos realizaram um desenho de uma cesta de frutas. (LIVRO UNDIME):
(EI03EO04): Comunicar suas ideias, sentimentos, preferéncias € vontades a pessoas e grupos diversos, em

brincadeiras e nas atividades cotidianas por meio de diferentes linguagens. Trabalhar a percepgdo visual.
Desenho de observagdo da natureza (LIVRO UNDIME): (EIO3EO04): Trabalhar a criatividade e

imaginagdo.

Pintura coletiva (livco UNDIME) (EIO3EO04): Trabalhar em equipe. (7
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Roda de conversa temas variados: (EIO3EO04): Reconhecer € respeitar as caracteristicas, emogdes €
sentimentos dos colegas.

Caixa de brinquedos: (EI03EO04): Explorar materiais variados.

Massinha caseira: (EIO3EO03): Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdo,
cooperagdo € solidariedade, em brincadeiras ¢ em momentos de interagdo. Oportunizar a manipulagdo €
compartilhamento de materiais variados.

Combinados: (EIO3EOO01): Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades € maneiras de pensar € agir. Valorizar e respeitar o proximo.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades permanentes

e o Projeto “F tempo de brincar”.

Coelho sai da toca (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagd@o do uso de seu corpo em brincadeiras €
jogos, escutar e conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Desenvolver a
coordenagdo motora grossa.

Brincadeira “Elastica” (E103CG02) Desenvolver a coordenagdo motora grossa € resgatar brincadeiras
antigas.

Jogo da velha (EI03CG02). Resgatar brincadeiras antigas.

Estatua (EI03CG02) Explorar o corpo através de movimentos.

Qual é a misica? : (EI03CG02) Explorar eu corpo com gestos € movimentos.

Corrida do equilibrio: (EI03CG02) Explorar o corpo através do equilibrio e movimentos.

Mosaico (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses €
necessidades em situagdes diversas. Explorar as habilidades com as maos.

Batata quente: (EI03CGO5) Trabalhar a coordenagdo motora.

Brinquedos variados: (EI03CGO5) Explorar € compartilhar materiais variados.

Passe o bambolé: (EI03CGO05) Explorar as habilidades com as maos.

Lateralidade (EI03CG04) Adotar hébitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentag3o, conforto €
aparéncia. Trabalhar lateralidade, esquerda e direita.

Circuito com bamboieé: (E103CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus

interesses e necessidades em situagoes diversas. Trabalhar a coordenagdo motora.
Pulando corda: (EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras ¢ jogos,

escutar e conto de histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Explorar o corpo através do

equilibrio ¢ movimentos. ‘{7
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Brincando de mimica: (E103CG03) Criar movimentos, gestos, olhares € mimicas em brincadeiras, jogos €
atividades artisticas como danga, teatro e musica, (re) inventando jogos simbolicos € reproduzindo papéis
sociais. Explorar a criatividade e imaginagdo através da imitag@o.

Corrido do saco: (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas. Trabalhar a coordenagdo € deslocamento na brincadeira.
Brincadeiras com bola: (E103CG03) Criar movimentos, gestos, olhares € mimicas em brincadeiras, jogos €
atividades artisticas como danga, teatro € musica, (re) inventando jogos simbolicos e reproduzindo papéis
sociais. Trabalhar a coordenagdo motora grossa

Brincadeira “Mamie da rua”: (E103CG02) Demonstrar controle € adequagdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escutar € conto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades. Trabalhar
a coordenagdo motora, agilidade e destreza.

Agarra copo (E103CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses €
necessidades em situagdes diversas. Trabalhar a coordenagdo e deslocamento na brincadeira.

Corrida da colher (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas. Trabalhar a coordenagdo € deslocamento na brincadeira.
Campo de experiéncia: “Tragos, sons, COres e formas”, foram realizadas as seguintes atividades permanentes
e o Projeto “Desvendando o mundo com Ivan Cruz” e atividades permanentes.

Desenho de historias variadas: (EI03TS02) Expressar-se liviemente por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais. Explorar as habilidades motoras
e criatividade.

Massinha de modelar: (E103TS02) Estimular a criatividade e ateng@o.

Brincadeira “Elefante colorido™ (E103TS02) Identificar as cores.

Desenho livre: (EI03TS02) Oportunizar a expressdo dos sentimentos.

Desenhando com as formas: (EI03TS02) Estimular a criatividade e imaginagdo.

Pintura com papel bolha: (EI03TS02) Estimular a criatividade e imaginagéo.

Obra “Jogando bola™: (EI03TS02) Confeccionar uma bola de meia e resgatar brincadeiras antigas.

Releitura da obra “Jogando bola™: (EI03TS02) Explorar as habilidades motoras e criatividade.

Releitura da obra “Aro e currupinha” de Ivan Cruz: (EI03TS02) Estimular a criatividade e imaginag@o.

Rolando aro: (EI03TS02) Resgatar brincadeiras antigas.
Obra “Cata-vento” (EI03TS02) Confeccionar um cata-vento.

“Barquinho de papel” de Ivan Cruz. (E103TS02) Confeccionar um barquinho de papel.
Releitura “Barquinho de papel” de Ivan Cruz (EI03TS02) Realizar a releitura da obra estudada. C:7
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Campo de experiéhcia: “Escuta, fala, pensamento € imaginagfo”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes € 0 projeto “Brincando e aprendendo com parlendas”.

Parlenda “O jacaré foi a0 mercado”: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo 4 linguagem escrita,
realizando registros de palavras € textos, por meio de escrita espontinea. Identificar as rimas e palavras.
Jacaré de palitos (EI03EF09) Confeccionar um jacaré com materiais variados.

Recorte e cole (EI03EF09) Recortar e colar lista de palavras.

Parlenda “Doce” (EIO3EF02): Inventar brincadeiras cantadas, poemas € cangdes, criando rimas, aliteracdes €
ritmos. Trabalhar palavras do texto (namero de silabas, letra inicial e final).

Doce (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras €
textos, por meio de escrita espontinea. Realizar um caca palavras com a familia silabica “D”.

Culinaria (EIO3EF09) Levantar hip6teses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras €
textos, por meio de escrita espontanea. Trabalhar o género receita.

Parlenda “Sapo” (EI03EF09): Levantar hipoteses em relagéo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Identificar silabas.

Sapinho (EIO3EF09): Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras €
textos, por meio de escrita espontinea. Retomar a parlenda e confeccionar um sapinho.

Hora da histéria “A galinha ruiva” (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto €/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a
recuperagdo pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.). Despertar o gosto pela leitura e conhecer as
caracteristicas do género fabula.

Tapa certo: (EI03EF09) Levantar hipoteses em relagio a linguagem escrita, realizando registros de palavras
e textos, por meio de escrita espontanea. Observar o desenvolvimento dos alunos na identificagdo das letras.
Alfabeto (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicagdo € expressdo. Desenvolver habilidades e o
reconhecimento das letras do alfabeto.

Ditado alfabético: (EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Identificar as letras do alfabeto.

Folheando gibis e livros: (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas €
ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas por meio de indicios fornecidos pelos textos. Despertar

9
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Alfabeto mével (EIO3EF09): Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea. Identificar as letras do alfabeto € sua sequéncia,
desenvolverem a atengdo € oralidade.

Recontando a histéria “O macaco € a mola™ (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas € planejar
coletivamente roteiros de videos e de encenagdes, definindo e descrevendo os contextos, 0s personagens, a
estrutura da historia, observando a sequéncia da narrativa. Trabalhar a linguagem oral e conhecer textos
variados.

Picolé do alfabeto: (EI03EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea. Reconhecer as letras do alfabeto e sua sequéncia,
desenvolverem a ateng@o € oralidade.

Lista de palavras: (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e outras formas de expressdo, ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicago e expressao. Observar o desenvolvimento do aluno.
Jogo das rimas: (EI03EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas € cangdes, criando rimas, aliteragoes €
ritmos. Trabalhar as rimas € sonoridade das palavras.

Jogo das pistas: (EI03EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo € descrevendo os contextos, 0s personagens, a estrutura da historia, observando a
sequéncia da narrativa. Trabalhar a atengdio, percepgdo e foco.

Hora da histéria “A galinha choca™ (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repert6rio sobre esses textos, como a
recuperagiio pela memoria, pela leitura das ilustragdes etc.). Despertar o gosto pela leitura.

Associando as letras com as imagens: (EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontinea. Comparar palavras.

Campo de experiéncia: “Espagos, tempos, quantidades, relagdes € transformacdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes € 0 projeto “Brincando se aprende matematica”.

Experimento “Lampada lava caseiro”: (EIO3ETO1) Estabelecer relacdes de comparagdo entre objetos,
observando suas propriedades e registrando dados relativos a tamanhos, pesos, volumes e temperaturas.
Observar a transformagéo e reagdes no experimento.

Qual a quantidade? (EI03ET07) Relacionar nGmeros as suas respectivas quantidades € identificar o antes, 0
depois € o entre em uma sequéncia, utilizando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em situagdes de brincadeiras e interagdes. Trabalhar a sequéncia
numérica de zero até trinta e sua quantidade. ,,7

Blocos de quantificagdo: (EI03ETO07) Relacionar o namero com a quantidade correspondente.
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Biscoitos numéricos (EIO3ET07) Relacionar o numero com a quantidade correspondente.

Quantificagéo com prendedores: (EIO3ET07) Trabalhar a sequéncia numérica de zero até trinta € sua
quantidade.

Historia “Cha das dez”™ (EIO3ET07) Identificar a sequéncia numérica decrescente.

Sequéncia numérica: (EI03ET07) Trabalhar e identificar a sequéncia numérica de zero ate trinta.

Amarelinha com bambolé: (EIO3ET07) Trabalhar a sequéncia numérica de forma divertida.

Arvore numérica: (EIO3ETO07) Relacionar o niimero a sua quantidade.

Flor numérica: (EI03ET07) Relacionar 0 nimero a sua quantidade.

Caminho numérico: (EIO3ET07) Identificar os numerais.

Arvore numérica: (EIO3ETO07) Trabalhar a sequéncia numérica (zero a trinta) € quantidade correspondente.
Relacionando a quantidade: (EIO3ET07) Trabalhar a quantificagdo com materiais variados.

Pareamento dos numerais: (EI03ETO07) Relacionar os numerais.

Ligue a quantidade (EI03ET07) Relacionar 0s numerais a quantidade correspondente.

Pega-pega dos numeros: (EI03ET07) Identificar os numerais.

Lego: (EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas € diferengas, identificando
suas formas e caracteristicas, em situagdes de brincadeira, observagio e exploragdo. Explorar e observar a
classificagdo dos objetos com 0 mesmo formato, cor e tamanho.

Blocos de madeira: (EIO3ETO5) Explorar ¢ observar a classificagiio dos objetos com 0 mesmo formato, cor e
tamanho.

Conceito “maior- menor” (EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades e registrando dados relativos a tamanhos, pesos, volumes e temperaturas. Diferenciar medidas.
Segmento Fase I1 B ’

No més de Janeiro e fevereiro foram trabalhados os campos de experiéncias: “o eu, o outro € 0 nés™;
tragos, sons, cores e formas; corpo, gestos € movimentos; escuta, fala, pensamento e imaginacdo; €spago,
tempo, quantidades, relagdes transformacdes; os quais as propostas foram as atividades permanentes €
projeto.

No campo de experiéncia: “O eu, o outro € 0 no6s”, foram realizadas as seguintes atividades permanentes.

Se eu fosse um peixinho: (EI02EO04): o aluno se dirigia ao centro para pegar O seu nome ¢ mostrar aos
amigos.

Caixa tesouro: (EIO3EO04): Desafiar as criangas para o desafio e surpresa, finalizando com a roda de
conversa e finalizaram com um autorretrato.

Histéria sobre o medo (chapeuzinho amarelo) (EI02EO04) 57

Diniamica “mau comportamento no lixo” (EI03E002): refletir sobre maus comportamentos.
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Musica: “a casa” (EI03EO03): a apresentagio da musica em um papeldo € colagem de tampinhas nos
formatos geométricos: triangulo, retangulo € quadrado, foram realizados recortes das formas geométricas em
com furos para as criangas pareassem sobre as tampinhas, resultando no formato da casa.

Ginastica historiada: explorando a terra: (EI03EO003)

Brinquedos de casa: (EI03EO03)

Massinha: (EI03EO03): realizagio de forma coletiva da massinha caseira com as criangas, ap0Os esse
momento brincaram com a mesma.

Arvore da amizade: (EI03EO01): roda de conversa com as criangas a respeito da amizade, falaram sobre 0
bom convivio.

Roda de historia: “O dia que 0 monstro veio na escola’. (EIO3EO01) em seguida da leitura uma reflexdo
com as criangas sobre a historia.

Da bagunga a ordem: (EI03EO04): as criangas, todas a0 mesmo tempo, cantaram uma musica. Em seguida
um aluno cantou sozinho. Concluséo: 0 professor perguntou como se sentiram quando todos cantaram juntos
e quando uma so cantou.

Arvore da amizade: (EIO3EOO1): roda de conversa com as criangas para COnversar a respeito da amizade,
falar sobre o bom convivio.

Boliche dos sentimentos: (EI03EO02): garrafas enumeradas do 1 ao 10, solicitando as criangas que
jogassem a bola para derrubar, no final contavam quantidade e quais as garrafas que cairam.

Cinco sentidos: (EI03EO05): explicagdo de cada sentido as criangas, em seguida fizeram o pareamento dos
sentidos ao seu 6rgdo com tampinhas de garrafas.

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores e formas”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Raspadinha: (E103TS02): pintura com guache e uma folha plastificada impressa com letras.

Desenho: (EI03TS02): elaboragio de um desenho com o barco feito de dobradura referente & musica “se eu
fosse um peixinho”.

Técnica de pintura esponjada: (EI03TS02): trabalhando as formas geométricas no papel Kraft.

Caixa musical: (EI03TS01): apresentagéo de musicas para que as criangas explorassem a coordenagdo com
gestos COrporais.

Formas geométricas: (EI03TS02) colagem de palitos de fosforo contornando as formas geométricas.
(E103TS02)

Contornando as formas: (EI03TS02) recorte de uma folha no formato geométrico, foi colocada sobre outra

folha, passando o giz de forma deitada, em seguida retiraram a forma, o formato permaneceu na mesma. ()
Massinha: (EI03TS02): explorar a criatividade com o material
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Aula de musica: (E103TS03)

Desenho livre: (EI03TS02): tinta guache na parede de piso.

Desenho livre: (E103TS02) com giz de lousa no chao do solério.

Fazer bolinhas com massinha: (EI03TS02): espetamos palitos de dente imitando o porco espinho, em
seguida as criangas retiraram o material trabathando a coordenagao.

Trabalhando a primeira letra do nome na massinha: (EI03TS02): fizeram a letra utilizando o palito de
churrasco.

Musica das cores: (EI03TS02): arco iris: em seguida fizeram a mistura das cores primdrias para obter as
cores secundarias.

Desenho tinta invisivel: (EI03TS02): utilizando o bicarbonato e agua para construir um desenho (que ficou
invisivel).

Colagem: (EI03TS02): colagem de papel colorido no elefante.

Pintura do arco iris (E103TS02)

Pintura desenho Joaninha: (EI03TS02) colagem de papel picado na cor preta

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Circuito de fita: (EI03CG02): fazer tragos no chio com o material e pedir as criangas que andem pelo
trajeto.

Brincadeira “lua sol”: (EI03CGO02): de um lado desenhar um sol e do outro uma lua, quando a professora
pedir sol deverdo pular nele e da mesma forma na lua, quem errar sai da brincadeira.

Histéria da serpente: (EI03CG02)

Brincadeira: musica estatua diferente: (EI03CGO1): danga com as criangas pedindo para que imitassem 0s
gestos conforme o comando da musica.

Brincadeiras com elastico: (EI03CG02)

Brincando no parque (EI03CG02)

Educagco fisica: (E103CG02)

Morto ou vivo: (EI02CG03): Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dangas.

Estatua: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento € ajustando suas habilidades

motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Observar o deslocamento €

orientacdes através de comandos e dangas. i
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Lego: (E102CG02): Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades

motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a coordenagao

motora e orientagdo do espago.
Balango: (E103CG02)
Brincadeiras com bexigas: (E103CG02)
Caixa de brinquedos: (E103CG02)
Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento € imaginagdo”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.
Letras: (EI03EF08): diferenciar as letras do alfabeto entre vogais e consoantes.
Varal do alfabeto: (EIO3EF09): construgdo de um varal de barbante distribuindo fichas com letras as
criangas, ao pedir determinada letra o aluno fixava no varal.
Letra: (EI03EF09): construir letras com pincel molhado no chéo do solario.
Histéria do quadradinho: (EI03EF05)
Contorno da letra do nome no prato com palito de churrasco: (EIO3EF09)
Desenho - Santiago dos mares: (EI03EF05)
Responde ou passa: (EIO2EF08): fichas com perguntas com as iniciais do alfabeto, dando op¢#o ao aluno de
responder, ou repassar a pergunta para outra crianga.
Trilha do alfabeto: (EI02EF09): as letras do alfabeto na sequéncia correta.
Pesca vogais com canudos: (EIO2EF08): as letras espalhadas pela mesa solicitando aos alunos que sugassem
o canudo encaixando a letra no material e pareando na coluna correta.
Vogais: (EI02EF09): construcao dentro dos quadrados de um desenho relacionado a cada vogal descrita.
Livro: (EIO3EF05): A menina € 0 péssaro encantado, leitura para a turma.
Histéria: Pedro vira porco: (EIO3EF05)
Folhear livros ou gibis: (EIO3EF03)
. Apresentagdo familia silabica da consoante B. (EI02EF08)
Trabalhar com as criangas a construgdo da familia silabica consoante B. (EIO2EF08)
Colagem: (EIO2EF09): fazer a colagem da familia sildbica da consoante B

Pega cracha: (EIO3EF05): na roda pedir que as criangas peguem o crach4 com o nome completo no monte.
Campo de experiéncia: “Espacos, tempos, quantidades, relagdes € transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes.

Experiéncia colorida: (EIO3ET02): colocamos em um Copo meia quantidade de 4gua e meia de dleo e anilina

liquida, em seguida jogamos o sal grosso, a cor da anilina apareceu devido a ag@o do sal. 47
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Nameros ordinais: (EIO3ET07): fazer uma fila com as criangas € explicar com atividade ilustrativa a
sequéncia do 1° a0 5%

Parear numeros: (EI02ET07): parear O nuimero da tabela com 0sS ntmeros correspondente aos numerais
descritos.

Circular os nameros solicitados pela professora em cartolina coletiva. (EIO3ETO8).

Encaixe o canudo: (EI03ETO1): fazer furos no rolo do papel higiénico e passar 08 canudos de uma ponta a
outra de forma horizontal.

Pintura do palhaco de formas geométricas conforme a legenda: (EIO3ETO1).

Palitos de picolé: (EIO3ET04): explorar o material criando nimero e formas. (EI03ET04)

Numerais: (EI03ET07): soprar as tampinhas enumeradas na boca do sapo, verificar a tampinha que caiu €
identificar a mesma.

Lateralidade: (EI02ET04): trabalhar conceito de “frente, atras e lado” utilizando cabo de vassouras.

Bate numeros: (EI02ET07) com as fichas espalhadas pelo chdo do 1 ao 10 e a professora solicitava 0
ntimero, os alunos batiam com a maozinha feita de EVA no mesmo.

Pintura dos nimeros de acordo com a sequéncia de cores. (EIO3ET08).

Nogio de grandeza: (EIO3ETO5): recorte € colagem dos dinossauros conforme a classificag@o.

Relacionando os nimeros: (EIO3ETO07): contando as unidades descrevendo o numeral correspondente.
Sequéncia numérica: (EIO2ET07): os alunos fazendo a escrita dos nimeros do 1 a0 15 em ordem correta na
cartolina.

Pintura do tronco e rosto: (EIO3ETO1): colagem de papel para recortar e trabalhar manuseio da tesoura.
Atividade dos cinco sentidos: (EIO3ETO05): pintura para relacionar cada figura representando os sentidos.
Lego: (EI02ETO05): exploragdo do objeto e a sua transformagio de acordo com a imaginagdo.

Palitos: (EI02ET07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

No més de margo foram trabalhados os campos de experiéncias: “o eu, 0 outro € 0 nds”; tragos, sons, cores
e formas; corpo, gestos € movimentos; escuta, fala, pensamento € imaginag@o; espago, tempo, quantidades,
relagdes transformagdes; 0s quais as propostas proporcionadas foram divididas em atividades permanentes,
projeto €

Campo de experiéncia: “O eu, 0 outro € 0 nés”, foram realizadas as seguintes atividades permanentes.
Arvore da amizade: (EIO3EO01) roda de conversa com as criangas a respeito da amizade, sobre o bom

convivio e relacionamentos interpessoais.
Brinquedos de casa: (EI03EO03)
Massinha: (EIO3EO03): realizag@o de forma coletiva da massinha caseira com as criangas, apds esse

momento brincaram com a mesma. q
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Campo de experiéncia: “Tragos, SODS, cores ¢ formas”, foram realizadas as seguintes atividades

permanentes.

Massinha: (EI03TS02): explorar a criatividade com o material

Aula de musica: (EI03TS03)

Desenho livre: (E103TS02): tinta guache na parede de piso.

Desenho livre: (E103TS02) com giz de lousa no chao do solario.

Lembrancinha: (E103TS02) confecgdo cartéo para dia das mulheres.

Cartaz para dia das mulheres: (EI03TS02) as criangas coloriram as rosas para colagem.

Ovelha: (EI03TS02) confecgdio de uma ovelha utilizando papel crepom branco, as criangas fizeram bolinhas
e colaram o material imitando a 14 do animal.

Desenhando na parede. (EI03TS02) fixagdo de folha na parede do patio para 0s alunos desenharem.

Desenho com interferéncia: (E103TS02) os alunos completaram um circulo preto com 0 desenho de uma
formiga.

Dia do circo: (EI03TS02) completar o rosto do palhago, em seguida colagem de papel crepom para
simbolizar o cabelo.

Atividade coletiva: (EI03TS02) colocamos duas fileiras de criangas uma de frente a outra, com um pedago
de barbante comprido para a primeira crianga passar no interior do rolo de papel até chegar na Gltima
crianga.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos e movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Brincadeira: musica estatua diferente: (E103CGO1): danga com as criangas pedindo para que imitassem 0s
gestos conforme o comando da musica.

Brincadeiras com elastico: (EI03CG02)

Brincando no parque: (EI03CG02)

Educag?o fisica: (E103CG02)

Morto ou vivo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar o deslocamento € orienta¢des com dangas.
Estatua: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no

alto. embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Observar o deslocamento €

orientagdes através de comandos e dangas.
Lego: (E102CGO02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilida@;
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motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a coordenagdo

motora e orientac@o do espago.

Balango: (E103CG02)

Brincadeiras com bexigas: (EI03CG02)

Caixa de brinquedos: (E103CG02)

Caixa de brinquedos: (E103CG02)

Explorando pop it: (EIO3EO03)

Volengol: (EI03CG02)

Futebol com as criangas no solario: (E103CG02)

Brincadeira elefante colorido: (E103CGO02)

Brincadeiras dirigidas: (EI03CG02)

Ginastica historiada: (E103CG02) a panela voadora.

Brincadeira Danga das cadeiras: (E103CG02)

Bola ao cesto: (EI03CG02) as criangas fizeram bolas de papel para acertarem dentro do cesto.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento € imaginagdo”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Bichinho diferente: (EI02EF08) confec¢do do bichinho diferente carregando 26 patinhas com as letras do
alfabeto, cantando a musica.

Bichinho diferente: (EIO2EF09) trabalhar com as criangas as letras do alfabeto que contém no bichinho
diferente.

Musica vogais: (EI02EFO08) apresentagdo das vogais.

Casa das vogais: (EI02EF09) construgdo das vogais com feijoes dentro de cada casa.

Caga cracha: (EIO3EF05) espalhamos tarjas com 0s nomes dos alunos pela escola e pedimos que as criangas
as encontrassem.

Alfabeto mével: (EI02EF09) pareando a sequéncia alfabética.

Parear as imagens nas letras iniciais fixadas em cartolina: (EI02EF08).

Pintar a letra inicial de cada imagem e completar a palavra: (EI02EFO08)

Parlenda dinossauro: (EI03EF02) trabalhando as rimas do texto.

Desenho Jumbo: (EIO3EFO05).

Alfabeto: (EIO3EF09) escrever o alfabeto com palito de churrasco para marcar as letras em um prato de
isopor.
Luva das vogais: (EI02ZEF09) apresentagdo musical das vogais. <—7

Qual é o som inicial das palavras: complete com as vogais.
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Ditado com massinha: (EI02EF08) ditar uma letra do alfabeto, o aluno terd que construir com a massinha.
Parlenda formiga: (EI02ZEF08) trabalhando as rimas do texto.

Ditado com massinha: (EI02EF08) ditar uma letra do alfabeto, o aluno construiu as letras com a massinha,
de acordo com a solicitagdo da professora.

Campo de experiéncia: “Espagos, tempos, quantidades, relagdes € transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes.

Bolinhas de gel: (EIO3ETO08) as criangas retiraram uma ficha com um nimero da lata e separaram bolinhas
de gel na quantidade indicada com a colher.

Sequéncia com barbante: (EI02ET07) em um papeldo a turma escreveu nameros do 1 ao 10 e colaram
pedagos de canudos a0 lado, passando o barbante por dentro dos canudos na sequéncia correta.

Ordem numérica: (EI02ET07) atividade desenvolvida para colocar em ordem crescente os numerais do 1 ao
20.

Batida e ntmeros: foi distribuido uma ficha com numeros do 1 ao 10, conforme a professora batia no
instrumento, colocavam 0 copo no nimero correspondente. Exemplo: um batuque, namero 1.

Envelope magico: (EI02ET07) dentro do envelope foram escritos 0s ntimeros do 1 ao 15, borrifaram alcool,
em seguida o aluno deveria falar a letra que apareceu.

Numero e quantidade: (EI03ET07) atividade para relacionar nimero € quantidade.

Simetria: as criangas realizaram a simetria com as suas fotos, onde as fotos foram cortadas pela metade no
sentido vertical para que desenhassem a outra metade do rosto.

Escrever os nimeros no chao do solério: (EIO3ET08)

Melancia: (EI02ET07) desenharam a quantidade de sementes indicadas em cada melancia.

Numero e quantidade: (EIO3ET07) trabalhando niimero e quantidade com palitos de picolé.

Numeros: (EI03ET07) apresentagdo dos numerais do 11 ao 15, contando objetos, criangas € brinquedos.
Nogdo espacial: (EI02ET04) em cima, em baixo. Amarraram barbante nas cadeiras de uma ponta a outra,
orientando as criangas que passassem O corpo por cima do material ou embaixo do mesmo.

Nogio espacial: (EI02ET04) classificacdio de objetos que estdo em cima ou embaixo, através de pintura.
Qual ¢ o numero: (EI03ET07) escrever os ntmeros do 1 ao 20 no papel Kraft, a professora como escriba.
Nuimero e quantidade: (EIO3ET07) fazer a quantidade de bolinhas com tinta a dedo relacionado ao numeral.

Tapete das formas geométricas: (EI03ETO07) as criangas langaram 0 dado, avangando uma casa quando o
dado caia na forma geométrica a qual pertencia.

Sombra: (EIO3ET07) as criangas ligavam a imagem na sombra correta, conforme sua forma.
Pareamento dos nameros: (EIO3ET07) em uma folha com nimeros do 1 ao 20, as criangas pareavam 0 COpo

descartavel, conforme o numeral que a professora ditava. (_{7
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Sequéncia numérica: (EI03ET07) as criangas escreveram na ordem correta 0s nameros do 1 ao 20.

Palitos de picolé: (EIO3ET04): explorar o material criando nimero e formas. (EIO3ET04)

Lego: (EI02ETO5): exploragdo do objeto € a sua transformag#o de acordo com a imaginagao.

Palitos: (EI02ET07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

No més de abril foram trabalhados os campos de experiéncias: “0 eu, 0 outro € 0 nds”; tragos, sons, COres €
formas; corpo, gestos € movimentos; escuta, fala, pensamento € imaginagdo; espago, tempo, quantidades,
relagdes transformagdes; 0s quais as propostas proporcionadas foram divididas em atividades permanentes,
projeto, atividades ocasionais e independentes.

No campo de experiéncia: “O eu, 0 outro e 0 nos”, foram realizadas as seguintes atividades permanentes.
Brincadeira estatua (EI03EO03)

Brincando com o lego. (EIO3EO03)

Brinquedos de casa: (EI03EO03)

Massinha: (EIO3EO03): realizagdo de forma coletiva da massinha caseira com as criangas, apos €ss€
momento brincaram com a mesma.

Campo de experiéncia: “Tragos, soms, cores € formas”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Massinha: (E103TS02): explorar a criatividade com o material

Aula de musica: (EI03TS03)

Desenho livre: (EI03TS02): tinta guache na parede de piso.

Desenho livre: (EI03TS02) com giz de lousa no chio do solario.

Desenhando na parede. (E103TS02) fixagdo de folha na parede do patio para os alunos desenharem.

Coelho: (EI03TS02) colagem da imagem do coelho sobre uma folha A4 para servir como molde, utilizando
a técnica com tinta esponja pintando toda a folha, ao secar foi retirado o molde, permanecendo o formato do
animal.

Colagem com papel crepom: (EI03TS02) fruta abacaxi, demonstraggo da fruta e degustag@o, em seguida foi
realizada colagem dor papel crepom na imagem nas cores amarelo ¢ verde.

Orelha coelho: (EI03TS02) pintura da orelha do coelho e colagem do algoddo para as criangas levarem para
casa.

Desenho no papel kraft coletivo: (EI03TS02) desenho livre.
Desenho no caderno A3: (E103TS02) O coelho queria dormir.

Colagem 3D: (EI03TS02) pintaram a imagem de um rosto ¢ um chapéu, em seguida recortaram € dobraram

o chapéu, finalizou com a colagem, 0 resultado foi um chapéu e um boné 3D.
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Desenho: (EI03TS02) apos 2 realizagdo das experiéncias do vulcdo e do orégano, as criangas que criaram
um desenho sobre as mesmas.

Desenho interferéncia: (EI03TS02) colagem de um pedago de papel, em seguida as criangas desenharam as
frutas para completar a cesta.

Hora do desenho: (E103TS02) desenho no caderno A3, no chio da sala.

Atividade de sombra: (E103TS02) recorte de frutas e colagem dentro da cesta nas respectivas sombras.
Pintura: (E103TS02) colorindo o personagem da histéria “galinho gripado”.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Brincadeira: musica estatua diferente: (EI03CGO1): danca com as criangas pedindo para que imitassem 0s
gestos conforme 0 comando da musica.

Brincadeiras com elastico: (E103CG02)

Brincando no parque: (E103CG02)

Educagdo fisica: (E103CG02)

Morto ou vivo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos € seguindo orientagdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dangas.
Estatua: (E102CG02): Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como €m frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Observar o deslocamento €
orientagdes através de comandos e dangas.

Lego: (E102CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atrs, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento € ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturczas. Aprimorar a coordenagdo
motora e orientagéo do espago.

Balango e bola: (E103CG02)

Brincadeiras com bexigas: (EI03CG02)

Caixa de brinquedos: (EI03CG02)

Caixa de brinquedos: (EI03CG02)

Explorando pop it: (EI03EO03)
Volengol: (E103CG02)

Futebol com as criangas no solario: (E103CG02)
Brincadeira elefante colorido: (E103CG02) ﬂ
Brincadeiras dirigidas: (EI03CGO02)
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Brincadeira Danga das cadeiras: (E103CG02)

Bola ao cesto: (EI03CG02) as criangas fizeram bolas de papel para acertarem dentro do cesto.

Atividade posigdo: (E103CG02) as criangas imitaram as posi¢des das imagens utilizando palitos de fosforos.
Recorte: (E103CG02) manuseio com tesoura cortando 0s tragos.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento ¢ imaginagdo”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes.

Trilha do alfabeto: (EIO2EF08) os alunos parearam as imagens nas letras de acordo com a inicial.

Ditado na farinha: (EI02EF08) a professora ditou as letras, as criangas escreveram na farinha.

O que vem antes € depois: (E102EF08) colocaram o alfabeto na sequéncia correta.

Trava lingua Gato escondido: (EI02EF09) realizacgdo da leitura para as criangas do texto.

Trabalhar a palavra gato: (EI02EF08) a proposta foi a primeira silaba, quantas letras, falar a palavra gato
batendo palmas e ver quantas silabas tinha. (Professor como escriba)

Lista de palavras: (EI02EF08) realizagio de palavras com a letra G.

Pintando a silabas: (EI02EF08) reconhecendo as silabas ga, ge, gi, go e gu em cada palavra, pintando cada
uma delas.

Pareando o alfabeto: (EIO2EF08) construgdo de um tabuleiro com 0 alfabeto, solicitando as crian¢as para
parear as tampinhas de garrafas na letra correspondente.

Escrever as letras do alfabeto no papel Kraft: (EI02EF08) solicitar as criangas que contornassem as letras
com tinta a dedo, em seguida que construissem a mesma.

Tragando as letras: (EIO2EF08) as tragaram as letras do alfabeto do A ao Z com canetinha.

Campo de experiéncia: “Espagos, tempos, quantidades, relagdes € transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes.

Pesca copos: (EIO3ET07) as criangas pescaram 0s COpOS pela alga com um cabo de vassouras € colocaram
dentro da bacia.

Contornando 0s nUmMeEros: (EI03ETO07) as criangas contornaram 0S numerais do 11 ao 20 com o cotonete €
guache.

Experiéncia: (EIO3ET02) experiéncia do orégano € detergente: conversa com a turma sobre a importéncia de
lavar bem as maos.

Experiéncia: (EI03ET02) utilizagiio do guache de vérias cores e leite, colocamos a tinta sobre o leite, em
seguida colocamos detergente, a tinta formou um vulcéo de cores.

Jogo da memoria: (EI03ET07) foi distribuido uma ficha a cada crianga com um numero do 1 ao 20 e fixado
na parede da escola fichas iguais, pedimos que as criangas procurassem O par da sua ficha. &

Nuameros: (EI03ET07) as criangas escreveram os numerais na parede de piso com pincel e guache.
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Ditado na bexiga (nimeros): (EIO3ET07) as criangas estouraram os baldes e reconheciam 0 namero que
havia nela.

Contagem das figuras: (EIO3ET07) verificaram a contagem de cada imagem € escreveram o numeral.
Sequéncia numérica: (EIO3ET07) as criangas escreveram na ordem correta os numeros do 1 a0 20.

Palitos de picolé: (EIO3ET04): explorar o material criando nimero e formas. (EIO3ET04)

Lego: (EI02ET05): exploragdo do objeto € a sua transformagdo de acordo com a imaginagao.

Palitos: (EI02ET07): Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

No més de maio foram trabalhados os campos de experiéncias: “o0 eu, 0 outro € 0 nds”; tragos, sons, cores €
formas; corpo, gestos € movimentos; escuta, fala, pensamento € imaginagdo; espago, tempo, quantidades,
relacbes transformagdes; 0s quais as propostas proporcionadas foram divididas em atividades permanentes,
projeto, atividades ocasionais e independentes.

Campo de experiéncia: “O eu, 0 outro € 0 nés”, foram realizadas as seguintes atividades permanentes.
Brincadeira estatua (EI03EO03)

Brincando com o lego. (EI03EO03)

Brinquedos de casa: (EIO3EO03)

Massinha: (EIO3EQ03): realizagdo de forma coletiva da massinha caseira com as criangas, apds esse
momento brincaram com a mesma.

Brincadeiras dirigidas: estatua e elefante colorido: (EIO3EO01)

Brincadeiras de roda: pato ganso, tango € tango: (EI03EOO01)

Desenho coletivo: as criangas fizeram uma roda e cada um desenhou uma parte do corpo. Trabalharam lado
direito e esquerdo. (EI03EO03)

Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cores € formas”, foram realizadas as seguintes atividades permanentes
e o Projeto “Desvendando o mundo com Ivan Cruz”.

Formas geométricas: (EI03TS02) enfatizar as caracteristicas dos quadros do pintor Ivan Cruz, foi construido
um quebra cabega da obra bolha de sabdo em tamanho A3 onde as criangas montaram 0 mesmo.

Ciranda: (EI03TS02) apresentagdo da obra “ciranda” realizamos a cantiga “escravos de J6” com o bambol€.
Cada crianga em um bambolé, cantando e fazendo os comandos.

Painel de fotos: (EI03TS02) construgdo de um cenario da obra “ciranda”. Foi deixado um espago (buraco)

onde as criangas encaixaram o rosto e tiraram a foto.
Corre cotia: (EI03TS02) criangas em roda, um participante anda em volta com um lengo para deixar atras de

um amigo, cantando a musica “corre cotia”.
Obra futebol: (EI03TS02) video Chaves: apresentagdo para as criangas do desenho sobre o futebol, criamoti7
bolas de papel e meia para brincadeiras como: partida de futebol e mdo na bola.
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Bolha de sabdo: (E103TS02) construgiio do brinquedo reciclavel com garrafa pet.

Massinha: (EI03TS02): explorar a criatividade com o material

Aula de musica: (E103TS03)

Desenho livre: (EI03TS02): tinta guache na parede de piso.

Desenho livre: (E103TS02) com giz de lousa no chao do solario.

Desenhando na parede. (EI03TS02) fixagdo de folha na parede do patio para 0s alunos desenharem.

Desenho no papel kraft coletivo: (EI03TS02) desenho livre.

Desenho no caderno A3: (E103TS02)

Desenho interferéncia: (E103TS02) colagem de um pedago de papel, em seguida as criangas desenharam as
frutas para completar a cesta.

Hora do desenho: (EI03TS02) desenho no caderno A3, no chéo da sala.

Atividade de sombra: (E103TS02) recorte de frutas e colagem dentro da cesta nas respectivas sombras.
Pintura: (EI03TS02) colorindo o personagem da historia “galinho gripado”.

Escultura: (EI03TS02) constri¢do da obra cirandas com argila.

Criagéo: (EI03TS02) solicitamos as criancgas que desenhassem uma bola conforme a imaginago, utilizando
as cores das obras de Ivan Cruz.

Rolando aro e currupinha: (EI03TS02) apresentago da obra, foi feito uma pesquisa junto as criangas sobre
brincadeiras e montamos um texto. Em seguida as criangas fizeram a releitura da obra em forma de desenho.
Brincadeira rolando o aro: (EI03TS02) as criangas utilizaram o bambolé, cada uma com O Seu, foram
rolando o objeto no chdo com a ajuda da mdo, quem chegasse primeiro vencia a brincadeira.

Cama de gato: (E103TS02) apresentagio da obra, demonstragdio da técnica cama de gato com as maos € com
0 corpo.

Desenho: (EI03TS02) construgdo de um desenho tendo como interferéncia um pedago de barbante.
Catavento: (EI03TS02) apresentagao da obra, em seguida as criangas pintaram uma folha com a técnica do
giz deitado, em seguida foi realizado uma dobradura de um cata-vento.

Livro Undime: Pag. 342: Tintas e pigmentos — utilizamos as misturas de urucum, cola e agua para as
criangas pintarem um papeldo.

Atividades independentes:

Dia das maes: (EI03TS02) as criangas criaram um desenho em um pano de prato para dar de lembranga as
maes.

Cartdo do dia das mées: (EI03TS02) confecgdo do cartfio para o dia das maes.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades permanentes
¢ o Projeto “E tempo de brincar”. C?
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5 sentidos: (EI03CGO02) apresentamos a musica “os sentidos” do Patati e Patata, falamos a respeito dos 5
sentidos, quais as fungdes de cada Orgao.

Olfato: (E103CG02) em um painel foram fixados sachés com aromas: p6 de café, vinagre, entre outros. A
crianga sentiu 0 cheiro, dizendo se € forte, fraco, bom ou ruim.

Visdio: (EI03CG02) fotos dos olhos da crianga, fixados em mural coletivo, chamamos um aluno para
adivinhar quem era 0 amigo através dos olhos.

Paladar: (EI03CG04) as criangas degustaram sabores de varios tipos de alimentos. Vendamos os olhos dos
alunos e deixamos que experimentassem € 0S classifiquem entre azedo, salgado e doce

Tato: (EI03CGO02) caixa sensorial, caixa surpresa, dentro colocar objetos com varias texturas. Pedir aos
alunos que coloquem as maos dentro da caixa sem ter a visdo do que ¢, perguntar qual a textura do material.
Miusica “danca das caveiras™: (EI03CG02) em seguida polvilhamos farinha de trigo nas méos das criangas
no papel cor preta, dando uma intengdo de raio X.

Esqueleto: (EI03CGO03) confeccionamos com a turma um esqueleto, utilizando como recurso rolos de papel
higiénico.

Brincadeira: musica estatua diferente: (EI03CGO1): danga com as criangas pedindo para que imitassem 0s
gestos conforme o comando da musica.

Brincadeiras com eléstico: (E1I03CG02)

Brincando no parque: (E103CG02)

Educagdo fisica: (E103CG02)

Morto ou vivo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dangas.
Estatua: (EI02CGO02): Deslocar seu corpo no €spaco. orientando-se por nogdes como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Observar o deslocamento ¢
orientagdes através de comandos e dangas.

Lego: (EI02CG02): Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a coordenagao

motora e orientagdo do espago.
Balango e bola: (EI03CG02)

Brincadeiras com bexigas: (EI103CG02)
Caixa de brinquedos: (EI03CG02) )
Caixa de brinquedos: (E103CG02)

¢
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Explorando pop it: (EI03EO03)

Futebol com as criangas no solario: (E103CG02)

Brincadeira elefante colorido: (E103CG02)

Brincadeiras dirigidas: (E103CG02)

Bola ao cesto: (E103CG02) as criangas fizeram bolas de papel para acertarem dentro do cesto.

Recorte: (EI03CG02) manuseio com tesoura cortando os tragos.

Atividades sistematizag@o:

Atividade dos 5 sentidos: (EI03CG02) a cena relacionada aos sentidos descritos.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento € imaginagio”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes € 0 Projeto “Parlendas”

Hoje é domingo: (EIO2EF02) trabalhar as rimas, declamamos a parlenda juntamente com as criangas,
identificando no texto quais palavras rimavam.

Hoje ¢ domingo: (EI02EF05) reescrevendo palavras do texto: as criangas identificaram e escreveram as
palavras do texto, utilizando o alfabeto mével.

Colagem do calendario: (EIO2EF05) as criangas construiram um calendéario utilizando os dias da semana,
meses ¢ dias.

Pirulito que bate: (EI02EF02) construindo o texto: os alunos escreveram palavras do texto para depois
monta lo em uma cartolina.

Pirulito que bate: (EI02EF02) identificando a primeira e ultima letra, quantas letras e quantas silabas a
palavra continha.

Pirulito que bate: (EI02EF01) confecgdo do pirulito: utilizaram diversos materiais como, pintura e colagem,
para confeccionar um grande pirulito em folha sulfite.

Uni duni t&: (EI02EF06) cruzadinha: apresentagdo ¢ leitura do texto, onde foi extraido palavras para
completar a cruzadinha com palavras iniciadas com a letra S.

Receita de sorvete: (EI02EF01) realizamos a receita utilizando os ingredientes identificados como, frutas
congeladas e leite em po.

Sorvete coloré: (EI02EF05) foi confeccionado um sorvete utilizando palitos de picolé e materiais de
desenho.

Meio dia: (EI02EF09) pintando rimas: identificando e pintando as rimas presentes no texto.
Meio dia: (EI02EF09) qual o nome? As criangas observaram as imagens retiradas do texto e relacionaram

com as palavras apresentadas.
Meio dia: (EIO2EF09) O que €? O que €? Fizemos charadas retirando trechos do texto, onde as criangas_)

identificaram a palavra 'macaco’, com perguntas qual a letra inicial, letra final e quantidade de silabas.
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Apresentagdo do texto Borboletas de Vinicius de Moraes: (EI02EF09) em cartolina fixado na lousa.
Retomando o texto Borboletas de Vinicius de Moraes: (EI02EF09) trabalhando a palavra borboleta,
identificar a quantidade de letras silabas e a inicial da palavra.

Lista de palavras com a letra J: (EI02EFO05) trabalhamos com as criangas a lista de palavras € solicitamos
que identificassem as primeiras silabas. (Consciéncia fonologica).

Lista de palavras com a letra K: (EI02EF05) trabalhamos com as criangas a lista de palavras e solicitamos
que identificassem as primeiras silabas. (Consciéncia fonologica).

Lista de palavras com a letra L: (EI02EFO05) trabalhamos com as crianc¢as a lista e solicitamos que
identifiquem as primeiras silabas. (Consciéncia fonologica).

Apresentacdo de fichas de palavras iniciadas com silabas em M: (EI02EF05) (Consciéncia fonologica).
Apresentacio de fichas de palavras iniciadas com silabas em N: (EI02EF05) (Consciéncia fonolégica).
Construgdo de um cartaz em forma de navio: (EI02EF05) contendo lista de palavras com N, solicitamos as
criangas que circulem as silabas em Na, Ne, Ni, No e Nu, no inicio, meio ou fim das palavras. (Consciéncia
fonologica).

Retomando o texto Borboletas (Vinicius de Moraes): (E102EF05) as criangas coloriram 0 miolo da borboleta
para prepara¢do para carimbar com as maos.

Livro Undime: Pag. 391: (EIOEF09) Som dos animais: foi colocado o som dos animais na sala, fizemos uma
roda de conversa e perguntas como: qual animal tem esse som?

Pag. 391: (EIOEF09) Som dos animais: fazemos uma lista de animais que as criangas conheciam.

(Porta aberta) pag. 134 colecionando letras L.

Livro Porta aberta: Pag. 96: Colecionando a letra J

Pag. 134: Colecionando a letra L

P4g. 118: Colecionando a letra L

Campo de experiéncia: “Espagos, tempos, quantidades, relagdes. € transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes € 0 Projeto “Brincando e aprendendo com matematica”.

Quantificagdo com prendedores: (EI03ET07) pratinhos de papeldo com ndmeros de 1 até 30, os alunos
colocaram os prendedores no numero correspondente.

Brincadeira tapa certo: (EIO3ET07) a professora disponibilizou uma “maozinha” para os alunos acertarem O

atmero solicitado do 10 ao 20.

Namero escondido: (EIO3ET07) A professora disponibilizou um cartaz com trinta envelopes, cada aluno
escolheu um para retirar uma ficha identificando o nimero do mesmo.
Bolas de sorvetes: (EIO3ET07) os alunos relacionaram bolas de sorvetes (circulos coloridos), de acordo coC

o namero solicitado na casquinha de sorvete.
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Quantidade de cabide: (EI03ET07) disponibilizamos as imagens de roupas, cada pega tinha um numero para
identificagdo, os alunos recortaram as imagens, em seguida, as criangas irio penduraram no cabide na
sequéncia numérica correta.

Medidas e volumes: (EIO3ETO1) apresentamos as criangas as medidas litro e quilo, enfatizando as
diferencas.

Litro: (EIO3ETO01) apresentarmos recipientes com diferentes medidas latinha, garrafinha de 600 ml, garrafas
de 1 e 2 litros; comparamos com uma xicara cheia, enchendo a garrafa de 2 litros pra ver quantos COpos foi
necessario.

Quilo: (EIO3ETO1) apresentamos recipientes com diferentes medidas de quilo (café, arroz e sal) solicitamos
a0s alunos para segurarem 0s mesmos € constatar as diferencas.

Pareamento nNUmMErico: (EIO3ETO1) disponibilizamos fichas num sricas de zero até trinta para 0S alunos
realizarem o pareamento.

Menor maior: (EIO3ETO1) disponibilizamos varios objetos com tamanhos diferentes para as criangas
fazerem comparagio entre maior € menor.

Crescente ¢ decrescente: (EIO3ETO1) trabalhamos o significado das palavras crescente € decrescente,
fizemos fila com as criangas do menor para 0 maior, do maior para 0 menor. Al:

Trabalhando o antes e depois: (EI03ET07) formamos fila com as criangas e explicamos sobre quem estava a
frente e atras. Mostrarmos imagens para reforgar a explicag@o.

Atividades de sistematizag¢do:

Atividade relacionando nimero a quantidade: (EIO3ETO07) as criangas relacionaram nimeros & quantidade
de imagem correspondente.

Identificando os numeros: (EIO3ET07) as criangas identificaram os numeros através da quantidade de
figuras.

Relacionando nimero & quantidade: (EIO3ETO07) relacionaram 0 numeral a2 imagem de acordo com a
quantidade indicada.

Trabalhando o antes e depois com numerais: (EIO3ETO07).

Sequéncia numérica: (E103 ETO04) pedimos s criangas que fizessem a sequéncia numérica do 1 a0 30.

No més de junho foram trabalhados os campos de experiéncias: “o eu, 0 outro € 0 nds™; tragos, sons, cores €

formas: corpo, gestos € movimentos; escuta, fala, pensamento € imaginagdo; espago, tempo, quantidades,
relagdes transformagdes; 0s quais as propostas proporcionadas foram divididas em atividades permanentes,

projeto, atividades sistematizacdo e independentes.
Campo de experiéncia: “O eu, o outro € 0 no6s”, foram realizadas as seguintes atividades permanentes. </
Brincadeira estatua (EI03EO03)
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Brincando com o lego. (EI03EO03)

Brinquedos: (EI03EO03) deixamos as criangas explorarem a caixa de brinquedos, fazendo do momento uma
interagdo entre a turma.

Massinha: (EIO3EO03): realizagdo de forma coletiva da massinha caseira com as criangas, apds esse
momento brincaram com a mesma.

Brincadeiras dirigidas: estatua e elefante colorido: (EI03EO01)

Brincadeiras de roda: pato ganso, tango © tango: (EI03EO01)

Desenho coletivo: as criangas fizeram uma roda e cada uma desenhou uma parte do corpo. Trabalharam lado
direito e esquerdo. (EIO3EO03)

Desenho caderno de desenho: (EIO3EOO1) as criangas construiram 0s alimentos que mais gostam de comer.
Campo de experiéncia: “Tragos, sons, cOres ¢€ formas”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes, Projeto “Desvendando o mundo com Ivan Cruz”.

Cavalinho de pau: (EI03TS02) a turma confeccionou uma boneca de pano € um cavalinho de pau para
brincarem entre eles.

Brinquedo bolha de sabo: (EI03TS02) colocamos um lengo umedecido fixado com gominha na boca da
garrafa pet cortada, molhamos no detergente, as criangas sopraram a boca do objeto, formou uma bolha
imitando uma tromba de elefante.

Telefone sem fio: (EI03TS02) apresentamos a obra, demonstramos um video da evolugdo dos aparelhos de
telefone até os dias atuais, em seguida foi confeccionado o brinquedo telefone sem fio com lata de extrato.
Pipa: (E103TS02) apresentagdo d a obra, demonstrago dos tipos de pipas existentes, confeccionamos uma
cartola com a turma.

Avido: (EI03TS02) Apresentagdo da obra, as criangas construiram um avido de brinquedo com palitos de
picolé e prendedor. Os alunos realizaram as etapas com pintura dos materiais com tinta guache.

Pipa: (EI03TS02) apresentagdo da obra, demonstragio dos tipos de pipas existentes, confecgdo de uma
cartola com a turma.

Pipa: (EI03TS02) releitura na lata de leite, as criangas pintaram a obra e colaram na lata de leite.

Confecgio do espantalho sobre a festa junina: (EI03TS02) as criangas pintaram um rosto de espantalho, em
seguida colaram em uma camisa recortada em papel colorido, para colagem do mural.

Bola de gude: (EI03TS02) apresentagéo da obra, em seguida proporcionamos para as crian¢as um momento
de brincadeiras com bolas de gude.

Pido: (EI03TS02) apresentagdo da obra, e seguida construgdo com as criangas do pido utilizando material
reciclavel como: tampinhas de detergente € cd. ' /?
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Técnica de pintura com a escova de dente: (EI03TS02) fixamos sobre uma folha recortes de papel nos

formatos geométricos, molhamos a escova na tinta € espalhamos sobre as formas com a ponta dos dedos,

retiramos os papéis, permaneceu a sombra da pintura

Massinha: (EI03TS02): explorar a criatividade com o material

Aula de musica: (E103TS03)

Desenho livre: (E103TS02): tinta guache na parede de piso.

Desenho livre: (EI03TS02) com giz de lousa no chéo do solério.

Desenhando na parede. (E103TS02) fixagdo de folha na parede do patio para 0s alunos desenharem.

Desenho no papel kraft coletivo: (E103TS02) desenho livre.

Desenho no caderno A3: (E103TS02)

Desenho de interferéncia: (EI03TS02) colagem de um pedago de papel, em seguida as criangas desenharam
as frutas para completar a cesta.

Hora do desenho: (E103TS02) desenho no caderno A3, no chdo da sala.

Quebra cabega: (EI03TS02) As criangas pintaram e recortaram um clefante e colaram na ordem correta o

desenho da formiga.

Completar o desenho da formiga através da simetria. (E103TS02)

Construgio do desenho sobre a historia ”o casamento matuto da bicharada": (E103TS02)

Jogo da memoria divertido: (EI03TS02) Chamamos cinco alunos e fixamos cinco cores diferentes de folhas
coloridas nas costas de cada um. Chamamos um aluno para visualizar as criancas de costas, em seguida
pedimos que virassem, O aluno deveria falar qual a ordem das cores exatas.

Construgdo do ledo e rato: (EI03TS02) solicitamos As criangas que construissem um rato € um ledo com
recortes de papel Kraft nas formas tridngulo e circulo.

Campo de experiéncia: “Corpo, gestos € movimentos”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes, Projeto “E tempo de brincar”.

Estatua a musica “estatua”: (EI03CG02) praticando os movimentos a partir da cang@o, a turma dancava € no
momento em que falava a palavra estitua, as criangas ficavam imoéveis, quem mexesse saia da brincadeira.
Deslocando o corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atrs, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades motoras, ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Observar o deslocamento e orientagdes através de
comandos e dangas.

Danga das cadeiras: (EI03CG02) colocamos as cadeiras distantes uma da outra, as criangas deviam dangar
de forma livre, quando a misica parava deviam procurar uma cadeira para se sentar, quem ficava sem sentar;”

saia da brincadeira.
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Flefante colorido: (E103CG02) as criangas ficavam em roda e a professora dava o comando “elefante
colorido”. A professora escolhia uma cor e as criangas tocavam €m algo que tinham a cor.

Batata quente: (EI03CG02) uma crianga em pé de costas falando “batatinha frita, frita...”, oS demais
passavam uma bola entre eles e assim que O amigo parava de falar “batatinha frita”, quem estivesse com a
bola em maos saia da brincadeira.

Construgdo do mosaico: (EI03CGO02) construgdo de um mosaico com as crian¢as utilizando papel picado.
Brincadeira: musica estatua diferente: (E103CGO1): danga com as criangas pedindo para que imitassem 0S
gestos conforme 0 comando da musica.

Brincadeiras com elastico: (E103CG02)

Brincando no parque: (EI03CG02)

Educagéo fisica: (EI03CG02)

Morto ou vivo: (EI02CGO03): Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar),
combinando movimentos € seguindo orientagdes. Observar o deslocamento e orientagdes com dangas.

Lego: (E102CG02): Deslocar seu corpo no €spago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., aperfeigoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas habilidades
motoras, a0 se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas. Aprimorar a coordenagdo
motora e orientag@o do espago.

Balango e bola: (EI03CG02)

Brincadeiras com bexigas: (EI03CG02)

Caixa de brinquedos: (E103CG02)

Caixa de brinquedos: (E103CG02)

Explorando pop it: (EI03EO03)

Futebol com as criangas no solario: (EI03CG02)

Brincadeiras dirigidas: (EI03CG02)

Bola ao cesto: (EI03CG02) as criangas fizeram bolas de papel para acertarem dentro do cesto.

Recorte: (EI03CG02) manuseio com tesoura cortando os tragos.

Campo de experiéncia: “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo”, foram realizadas as seguintes atividades
permanentes, Projeto “Parlendas™:

Jacaré foi ao mercado: (EIO3EF02) trabalhamos as rimas do texto.
Jacaré foi ao mercado: (EIO3EF06) recorte e colagem: juntamos os rotulos dos produtos observados no texto

e fizemos uma colagem coletiva.

Jacaré foi ao mercado: (EIO3EF06) confeccionando um jacaré utilizando palitos de picolé. =N\
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Doce: (EIO3EF02) conhecendo o texto, a parlenda foi apresentada em tamanho grande, colada em um
“docinho” desenhado em cartolina. Foi realizada a leitura do texto.

Doce: (EIO3EF07) realizamos a receita de um doce, utilizando leite de coco e leite em po. As criangas
realizaram um desenho utilizando forminhas de brigadeiro.

Parlenda sapo dentro do saco: (EIO3EF02) passa 0 saco: as criangas retiraram palavras de dentro do saco €
identificaram as silabas.

Parlenda sapo dentro do saco: (EI03EF02) dobradura: utilizamos folha sulfite para fazer a dobradura de um
sapo e pintar em seguida.

Parlenda sapo dentro do saco: qual o tamanho? (EI03EF09) observarmos as imagens ofertadas e
identificamos o sapo grande e pequeno.

Galinha choca: (EIO3EF09) apresentagdo da parlenda em seguida solicitou as criangas que identificassem as
rimas no texto

Quebra cabegas: (EI03EF03) confeccionamos um quebra cabega com a imagem da galinha.

Pipoca: (EIO3EF05) foi feito uma colagem utilizando graos de pipoca.

Lista de palavras com a letra P: (EI02EF05) trabalhamos com as criangas a lista de palavras € solicitamos
que identificassem as primeiras silabas. (Consciéncia fonologica).

Musica Pipoca: (EI02EF02) apresentar a cangdo para a turma, trabalhar as rimas do texto.

Lista de palavras com a letra Q: (EI02EF05) trabalhamos com as criangas a lista de palavras € solicitamos
que identificassem as primeiras silabas. (Consciéncia fonol6gica).

AP. Histéria: (EI02EF05) A cigarra € a formiga.

Lista de palavras com a letra R: (EI02EF05) trabalhamos com as criangas a lista e solicitamos que
identificassem as primeiras silabas. (Consciéncia fonologica).

Apresentagio de fichas de palavras iniciadas com silabas em T: (EIO2EF05) (Consciéncia fonolégica).
Histéria: O lefio e o ratinho (EIO2EFO05).

Livro Porta aberta: Pag. 161: Colecionando a letra Q

Pag. 166: Colecionando a letra R

Atividades independentes:

Histéria lata meio ambiente: EI03TS02

Campo de experiéncia: “Espagos, tempos, quantidades, relagdes ¢ transformagdes”, foram realizadas as
seguintes atividades permanentes € 0 Projeto “Brincando e aprendendo com matematica”.

Flor numérica: (EIO3ET017) a professora disponibilizou flores com quantidades de bolinhas no miolo, a

crianga contava e colocava o numeral que correspondia a quantidade indicada. <7
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Blocos de quantificagdo: (EIO3ETO07) a professora disponibilizou fichas numéricas para os alunos
relacionarem a quantidade utilizando pecinha lego ou blocos logicos

Caminho numérico: (EI03ETO07) no solério, a professora desenhou uma trilha numérica, os alunos jogam 0
dado para verificar quantas casas tinha que percorrer, SO permanecia na mesma, Caso reconhecesse O
numero.

Recorte e cole: (EIO3ET07) a professora disponibilizou uma atividade de sistematizag¢@o, em que 0S alunos
recortaram as imagens com as quantidades e colaram no local correspondente.

Arvore numérica: (EIO3ET07) em roda, a professora disponibilizou copas de arvores com quantidades de
magas, os alunos colocavam 0 prendedor com 0 ntmero correspondente.

Nogao de diregdo: (EI03 ET04) trabalhamos com as criangas sistema de dire¢do esquerda e direita, utilizando
a sala de aula como recurso, qual lado esta os objetos?

Experiéncia dos nimeros: (EI03ET04) escrevemos um numeral na colher com caneta de lousa branco e
colocamos na agua. O namero saia flutuando.

Ditado dos nameros no solario: (EIO3ETO04) as criangas irdio construir os nimeros no chdo com 0 giz de
lousa, conforme a professora solicitar.

Adigdo: (EI03ET07) trabalhamos com tampinhas de garrafas o sistema de adi¢dio com as criangas.

Biscoitos numéricos: (EIO3ET07) em uma cartolina desenhamos um pote de biscoitos com os numerais (1
até 30) e os alunos contaram as gotinhas de chocolates no biscoito para relacionar a quantidade.

Subtragdo: (EIO3ETO07) trabalhamos com pegas de lego no sistema de subtragdio com as criangas.

Atividades de sistematiza¢do:

Relacionando numero & quantidade: (EIO3ET07) os alunos descreviam a quantidade de flores que estavam
no vaso.

Relacionando numero a quantidade: (EIO3ETO07) observar a quantidade de imagens e inserir o nimero
correspondente em cada uma delas.

Sequéncia numérica: (EIO3ET07) as criangas inseriram os nimeros faltantes de acordo com sequéncia
correta

Livro Unidme: Pag. 377: (EIO3ET04) visualizar placas para se orientar: escondemos uma caixa surpresa em

um local da escola e espalhamos placas com sinalizagdo para as criangas encontrarem a caixa.

q
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ATIVIDADES REALIZADAS JUNTO AOS FAMILIARES E A COMUNIDADE

Abordagem individual (entrevista com pais/responsaveis).

Atendimento a situagdes imediato-emergenciais.

Encaminhamentos diversos (satde, educacdo, assisténcia social e outros).

Entendimentos /reunides com estruturas de apoio (CRAS-Centro de Referéncia da Assisténcia Social,
CREAS - Centro de Referéncia Especializado da Assisténcia Social, Conselho Tutelar escolas, juizes,
promotores, médicos, dentistas, assistentes sociais, psic6logos, advogados e outros) para aprofundamento do
conhecimento das particularidades das criangas e suas respectivas familias a fim de direcionamento das
agdes para esta populagdo em situacdo de maior vulnerabilidade.

Reunides (Equipe de coordenagio, equipe interdisciplinar, profissionais de outras organizagdes, diretoria).
Visitas institucionais (escolas, Forum, UBS, CRAS, Secretaria de Educagio, Conselho dos Direitos da
Crianga e do Adolescente, Secretaria de Agdo Social e etc.).

Reunides de pais e responsaveis para aproximagdo entre familiares e instituigdo e esclarecimentos sobre
normas de funcionamento.

Reunides de pais sobre o tema seguran¢a na escola;

Passeio no teatro municipal as criangas da fase II assistiu a pega teatral “Rei Le@o™;

Neste primeiro semestre todas as agdes citadas acima foram realizadas de forma presencial.

3- RESULTADOS CONCRETOS
Foi possivel observar muitos resultados a partir das atividades que foram sendo desenvolvidas com

os atendidos.

Com as atividades elaboradas ao longo do més que relacionassem o cotidiano e também as
habilidades esperadas nos campos de experiéncia como, por exemplo, reconhecer as relagdes interpessoais,
desenvolver a relagiio com seu préprio corpo, tudo isso aliado ao desenvolvimento da coordenagdo motora e
também estimulaggo da imaginagao € criatividade.

As atividades tiveram o objetivo de oportunizar a interagdo entre as criancas e familiares, sdo
importantes que clas vivenciem situagdes em que se sintam acolhidas. respeitadas, valorizadas, € a0 mesmo
tempo, reconhegam € reajam de forma respeitosa as expressoes, comunicagdes e agdes de seus colegas e

professores.
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Em todos os casos relatados no primeiro semestre de 2023 trabalhamos em conjunto com a assistente

social da secretaria de educagdo, para as devidas providéncias, diminuindo assim as vulnerabilidades € os

riscos sociais.
SEGUE ABAIXO ALGUNS RESULTADOS CONCRETOS ESPECIFICOS DE CADA TURMA.

Educadora Liliane, Sirlene e Camila — Bergdrio I

Podemos observar o desenvolvimento dos alunos, onde eles mostram interesse ao realizar as atividades, o

envolvimento e a curiosidade pelo novo, apesar de ser um periodo de adaptacio.

Educadora Paula e Laura — Bergario II

Podemos observar o desenvolvimento das criangas, onde eles mostram interesse ao realizar as atividades, 0
envolvimento e a curiosidade pelo novo, como engatinhar livremente € andar.

Observamos o interesse das criangas pela roda de histoéria com fantoches, sendo um momento onde eles
conseguem expressar emogdes, interagindo com as educadoras e amigos por meio da fala e balbucios €

também por meio da musica e danca.

Educadora Gisele e Michele — Maternal I

Durante esse semestre, as criangas foram muito participativas nas atividades propostas, foi percebido
melhora da oralidade de modo a ser compreendido pelos adultos ouvintes.

No processo de desfralde atualmente temos 15 criangas desfraldada que utilizam o banheiro com autonomia,
ainda necessitando de apoio para a higienizagdo.

Sobre as mamadeiras, com excegio de uma crianca as demais ja fazem uso do copinho para tomar o leite e
as criangas que usam bicos e/ou objetos de apego como cobertores s6 utilizam estes objetos no momento do

soninho. .

Educadora Laura ¢ Fatima — Materna 1 |
Podemos observar o desenvolvimento dos alunos, onde eles mostram interesse ao realizar as atividades, o

envolvimento e a curiosidade pelo novo, foram observados que as criangas reconhecem as Cores, objetos,
diferenciam tamanhos, s3o curiosas ¢ tem interesse em ouvir historias.

Prof.* Ana Luiza e Educadora Tatiana — Fase I A L{?
Apoio Pedagogico: Telma;
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Levando em consideragdo que estdo iniciando a Fase 1, observamos que as criangas se interessam pelo novo,
realizam as atividades com © apoio das professoras ¢ ja demonstram desenvolvimento em algumas
propostas.

Durante esse semestre CONSegUImMOS observar grande avango na autonomia das criangas, quanto a
alimentagfio e vestuario, higiene pessoal e orientagdo no €spaco. Também percebemos desenvoltura na
coordenagiio motora fina, nos desenhos, tragos € outros.

Os alunos tém demonstrado maior compreenséo das propostas, melhora no reconhecimento do nome proprio
e dos colegas. A identificagdo dos pertences e uso do banheiro também melhorou, visto que antes poucos
demonstraram autonomia sobre 0 orpo € cuidados.

Observamos que as criangas estdo mais comunicativas, sé posicionando nas rodas de conversa ¢ afins.

Percebemos também grande avango nos desenhos, tanto no tragado quanto na coeréncia de temas propostos.

Prof.?* Leticia ¢ Educadora - Fase IB

Apoio pedagégico: Erika

Durante esse semestre conseguimos observar grande avango na autonomia das criangas, quanto a
alimentagiio e vestuario, higiene pessoal e orientagdo no espago. Também percebemos desenvoltura na
coordenagio motora fina, nos desenhos, tragos € outros.

Os alunos tém demonstrado maior compreensdo das propostas, melhora no reconhecimento do nome proprio

e dos colegas.

Prof.* Brenda e Educadora Juliana - Fasell A
Neste semestre percebeu-se a melhora reconhecimento das letras do alfabeto, contagem oral, identifica¢@o
das cores, formas geométricas, coordenagdo motora global e fina, lateralidade, criatividade, socializagdo,

atenciio e concentragdo ao realizar as atividades, o envolvimento e a curiosidade pelo novo

Prof.* Cintia ¢ Educadora Roselane— Fase 11 B
Neste semestre houve um avango da turma em atividades relacionadas 2 escrita de nome completo sem
apoio, de nimeros fazendo relagdo do numeral 1 ao 10 & quantidade, nos desenhos e pinturas, as criangas

estio dando mais formas e cores ao desenvolver suas propostas. Foi observado o avango na autonomia das

criangas.

4 - NUMEROS DE ATENDIDOS O
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O namero de atendidos atendeu ao proposto no plano de trabalho, houve apenas algumas

transferéncias no primeiro semestre de 2023 que foram ocupadas rapidamente.

5- AVALIACAO

O monitoramento e a avaliagdo fazem parte do processo socioeducativo e ocorrem diariamente €
mensalmente, foram propiciados momentos de reflexdo das atividades e atendimentos realizados, permitindo
mensurar se os objetivos tragados foram alcangados, bem como, planejar e formular novas estratégias de
atuagio quando necessario.
A avaliagdo ocorreu com criangas, através de observagdes das atividades, relatos, sondagens, formuldrios €
relatorios individuais.

No trabalho com as familias, a avaliagdo ocorreu nas reunides de pais, conversas didrias e recados no
caderno de recados, na qual as familias tém a liberdade de pontuar diversas questdes € tirar suas duvidas,
bem como conhecer o trabalho que esta sendo desenvolvido.

Portanto, de modo geral, consideramos satisfatorio o trabalho realizado no primeiro semestre de 2023
pela Creche Escola Pastoral do Menor.

Segue abaixo alguns métodos de avaliagdo especificos de cada turma.

Educadora Liliane — Bergério I
A avaliagiio foi realizada por meio de observagdes e registros durante 0 desenvolvimento das atividades,
considerando o aprendizado, o envolvimento € 0 desempenho pedagogico dos alunos, considerando suas

particularidades, potencialidades e participagdo nas propostas pedagoégicas.

Educadora Laura — Bergério 11
A avaliagiio foi realizada por meio de observacgdes e registros durante o desenvolvimento das atividades,
considerando o aprendizado, o envolvimento € 0 desempenho pedagogico dos alunos, considerando suas

particularidades, potencialidades e participagdo nas propostas pedagoégicas.

Educadora Gisele e Michele — Maternal I
A avaliagio foi realizada de modo continuo e processual por meio de observagdo, fotos e relatorios levando

)

em consideragio a faixa etdria e principalmente as habilidades particulares de cada crianga.

Educadora Laura e Fatima — Materna Il
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A avaliagdio foi realizada por meio de observagdes e registros durante 0 desenvolvimento das atividades,
considerando o aprendizado, 0 envolvimento e o desempenho pedagégico dos alunos, considerando suas

particularidades, potencialidades e participagdo nas propostas pedagogicas.

Prof.* Ana Luiza e Educadora - Fase 1 A

Continua e processual, observagdo do desenvolvimento dos alunos, realizagdo das atividades, socializa¢@o

com os colegas e professores.

Prof.* Leticia ¢ Educadora — Fasel B

Observagdo continua € processual dos alunos, para perceber aspectos sociais, cognitivos, motores € afetivos

de desenvolvimento.

Prof.* Brenda ¢ Educadora Juliana — Fase Il A
A avaliagdo foi realizada por meio de observagdes e registros durante o desenvolvimento das atividades,
considerando o aprendizado, o envolvimento € 0 desempenho pedagoégico dos alunos, considerando suas

particularidades, potencialidades e participagéo nas propostas pedagogicas.

Prof.* Cintia ¢ Educadora Roselane — Fase I A
A avaliagdo foi realizada por meio de observagdes e registros durante o desenvolvimento das atividades,
considerando o aprendizado, o envolvimento € 0 desempenho pedagogico dos alunos, considerando suas

particularidades, potencialidades e participa¢do nas propostas pedagoégicas.

6- DIFICULDADES / ENTRAVES NA EXECUCAO DA ACAO

Profissionais ausentes, afastamento (satde).

Uma das dificuldades que encontramos na execugao da agdo foi a falta de interesse parte da familia
em algumas situagdes que precisamos conversar, € a falta de incentivo em casa em relagdo a atividades e
comportamento.

Outra dificuldade é ndo ter apoio eficiente da rede publica de saude que atenda as necessidades das
familias, com profissionais da area para atender e fazer acompanhamento com os atendidos ¢ seus familiares

que necessitam de um atendimento psicologico e/ou um psiquidtrico com rapidez.

Segue abaixo algumas dificuldades/entraves especificas de cada turma.
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Educadora Liliane — Bergério 1

O inicio das aulas se deu de forma gradativa, a qual gerava a lista de convocagdo toda semana, € por nao
iniciar com todas as criangas de uma s6 vez, 0 periodo de adaptagdo (choro, estranhamento) perdurou mais
tempo gerando agitacdo, choro constante, ndo conseguindo a concentragio e observagio necessaria nos
momentos das atividades.

Inseguranga dos pais.

Educadora Paula e Laura — Bergirio I
Algumas vezes os alunos se encontravam muito agitados, pouco curiosos pelas atividades, levando algum

tempo para conseguir se concentrar. Dificuldade e receio de manipular texturas diferentes.

Educadora Gisele e Michele — Maternal I
Algumas criangas apresentaram dificuldade de auto regulagdio e autocontrole quando propostas algumas

atividades ou rotina em sala.

Educadora Laura e Fatima — Materna II
Foi identificado criancas agitadas pouco interesse pela atividade, pouca concentragao, gerando a indisciplina

e conflitos, o qual retira o foco e concentragdo.

Prof." Ana Luiza e Educadora Tatiana - Fase I A

Foi identificado entraves no periodo de adaptagdo, € adaptagdio alimentar, na rotina escolar, na interacdo e
socializagdio de alguns alunos que ainda apresentam dificuldades de convivio com o grupo e respeito dos
combinados da sala de aula.

As criangas de modo geral estdo usando de meios fisicos para alcangar o que desejam, algumas usando
palavras inapropriadas para repelir ou afrontar. Também notamos que grande parte das criangas dispersa em

propostas que exigem concentragio e foco.

Prof.” Leticia e Educadora — Fase I B

Foi identificado entraves no periodo de adaptagdo, e adaptacdo alimentar, na rotina escolar, na interagdo e
socializagdo de alguns alunos que ainda apresentam dificuldades de convivio com o grupo € respeito dos
combinados da sala de aula.

Faltas consecutivas, prejudicando assim o desenvolvimento educacional da crianga.

&)
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Prof.* Brenda e Educadora Juliana — Fasell A
Os entraves foram identificados na interagdo e socializagdo de alguns alunos que ainda apresentam
dificuldades de convivio com grupo € respeito dos combinados da sala de aula desrespeitando o espago dos

colegas e as professoras.
Algumas vezes 08 alunos se encontravam muito agitados, ndo conseguindo a concentragdo necessaria nos

momentos das atividades.

Prof.* Cintia ¢ Educadora Roselane - Fase Il B
A dificuldade encontrada foi que alguns momentos os alunos dispersam, mudam 0 foco, o que atrapalha o

desenvolvimento das atividades de reconhecer os nameros do 1 ao 10 com isso dificulta a aprendizagem
para com 0s NUMEros maiores do 11 ao 20, outras criangas estio com dificuldade em reconhecer as letras

do alfabeto, ndo sabem as vogais, consoantes, 0 que dificulta na aprendizagem da consciéncia fonolégica.

7. ALTERNATIVAS IDENTIFICADAS PARA SOLUCIONAR OS ENTRAVES.

A Pastoral do Menor ¢ Familia busca cada vez mais atender as necessidades dos alunos e de seus familiares
e estamos em constante busca para entender os interesses € tornar o Servigo mais atrativo para 0s mesmos,
mantemos o grupo das familias no aplicativo do Whatsapp € refletimos para melhoria do trabalho ofertado
pela Entidade.

No decorrer do afastamento de educadoras (diarreia) e a licenca saide de uma educadora, a
coordenadora pedagogica esteve acompanhando a sala de aula com a turma no periodo em que as mesmas
estavam ausentes.

Foi realizada a reunidio bimestral promovendo o encontro com as familias, buscando uma aproximag@o dos
pais com a institui¢@o.

Foi realizada uma reunido extraordindria com 0s pais e familiares sobre o tema “seguranga nas escolas”
apresentando para 0s mesmos o protocolo seguido pela secretaria de educagiio no municipio de franca.

A creche escola promoveu a primeira festa na roga com as familias das criangas a qual foi muito positivo,
pois as criangas realizaram apresentagdo para as familias, as comidas foram vendidas a um prego acessivel
para compor toda a realidade da creche, e as demais organizagdo foi planejado de maneira organizada para
acolher a todos e o resultado foi muitos elogios.

Em relag#o a 4rea da satde, as politicas publicas deveriam se organizar e atender um nimero maior

de pessoas que necessitam do servigo e que o trabalho fosse de forma satisfatoria e com resultados positivos.’//7
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O medico pediatra da creche compareceu uma nica vez, a qual o mesmo emitiu varios
encaminhamentos no inicio do ano para colaborar com as criangas que apresentam alguns tipos de
dificuldades (fala, agitag@o, agressividade)

Vale ressaltar que a “Busca Ativa” ¢ realizada por meio de registro do professor, no qual €
encaminhado a coordenadora, a partir da terceira falta da crianga. Apos sdo realizados acompanhamentos
como: ligagdes para as familias e convocagdes para o preenchimento do anexo e assinatura do responsavel.
Caso for necesséria a institui¢do podera estar enviando os anexos para a assistente social responsével,
juntamente com relatério contendo informagdes relevantes sobre 0 caso.

Segue abaixo algumas alternativas utilizadas em especificos de cada turma.

Educadora Liliane — Bergirio I

Foi realizada a mudanga da rotina escolar com 0 foco em habituar as criangas, deixando as mais calmas e
tranquilas e foi positivo a aceitagdo das criangas. Foram feitos vérios recursos pedagogicos utilizando fitas
coloridas (mobiles), almofadas de encostos, foi retirado os bebes conforto da sala e colocando mais colchdes
para que 0 mesmo se sentisse mais livres.

Os pais foram orientados a como proceder durante a adaptagdo ¢ a trabalhar a inseguranca de si

mesmo.

Educadora Paula e Laura — Bergario II

Optar por recursos que sejam mais convidativos para despertar o interesse das criangas. Dialogo com as
criangas que demonstraram receio, apresentando 0Os recursos com calma e oferecendo diversas vezes a
oportunidade de manipular o material, mas sempre respeitando o tempo € 0s limites da crianga.

Conversa com os pais sobre o desenvolvimento da crianca, frisando a importincia dos mesmos na vida
escolar. Incentivando-os a dialogar com a crianga sobre a rotina escolar, pois € de extrema importincia o
incentivo e apoio dos responsdveis para 0s alunos para um bom desenvolvimento e bem estar dos alunos na

creche escola.

Educadora Gisele e Michele — Maternal I
Foi realizado contato com os pais por meio de reunioes € ou individual para solicitar colaboragdo e parceria

para que juntos pudéssemos ajudar as criangas a se desenvolver e melhorar o comportamento.

Educadora Laura e Fatima — Materna 11
Neste semestre foi proposto desenvolver atividades que chame a atengdo, para que assim possa obter a_
/

concentragdo necessaria para realizar a atividade. Promover atividades para acalmar as criangas, passar
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diariamente os combinados, ressaltando sempre a importancia de cumprir 0S MesmMos, também damos inicio
ao projeto ~“Amigos para valer”” , desenvolvendo atividades que promovem a interagdo, enfatizando o

respeito e a amizade.

Prof.* Ana Luiza e Educadora Tatiana - Fasel A

Foi refor¢ada a acolhida, a boa comunicagio entre professores € as criangas, o fortalecimento dos vinculos
afetivos, estabelecimento de rotina, cuidados nos detalhes da adaptagiio e regras para o convivio social,
estamos fazendo intervengdes através do dialogo, rodas de conversas, histoérias e combinados. Também
estamos relatando nos cadernos de recados os acontecimentos didrios, sejam positivos ou negativos. Em
alguns casos marcamos com as familias para alinhamento e trocas de ideias. Reforgar a interagdo €

socializagdo.

Prof.* Leticia ¢ Educadora —FaselB

Foi reforgada a acolhida, a boa comunicagio entre professores € as criangas, o fortalecimento dos vinculos
afetivos, estabelecimento de rotina, cuidados nos detalhes da adaptagdo e regras para O convivio social,
estamos fazendo intervengdes através do dialogo, rodas de conversas, histérias e combinados. Também
estamos relatando nos cadernos de recados 0s acontecimentos diarios, sejam positivos ou negativos. Em
alguns casos marcamos com as familias para alinhamento e trocas de ideias. Reforcar a interagdo e

socializagdo.

Prof.* Brenda e Educadora Juliana — Fase IT A

Rodas de Conversa dirias com a turma repassando as regras de boa convivéncia, falando da importancia de
serem respeitadas e cumpridas.

Reunido individual com os responséveis de algumas criangas com comportamentos irregulares.

Orientagdo aos responséveis sobre a importancia do acompanhamento com um fonoaudidlogo.

Conversa om os responsaveis alertando sobre a importincia da frequéncia escolar para o desenvolvimento
do aluno.

Reforcamos a interagdo e socializagdo, boa comunicagiio entre professores e as criangas, fortalecimento dos

vinculos afetivos, estabelecimento de rotina e reforgar diariamente 0s combinados.
Prof.* Cintia ¢ Educadora Roselane — Fase 11 B

Foram realizadas atividades voltadas para socializagdo dos alunos, refor¢ar os combinados diariamente,

trabalhar com duplas positiva e negativas. Semanalmente estio sendo elaboradas atividades com os niimeros

o
<
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do 1 ao 10 para reforgar a aprendizagem das criangas, foi proposto lista de palavras e construgdo com o

alfabeto mével, foi proposto atividade lidica para reforgar nimeros a quantidade.
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- NUMERO DE PROFISIONAIS

ABTORAL DO MENOR
o FAMILIA

QUE ATUAM NA IMPLEMENTACAO DOS PROGRAMAS

N Nome Completo Hﬂw._.wa..w.“wﬂo\ Funcio ns_.mnhsm““ﬁln Cedido | Voluntario | Contratado _...MMWM‘M“” i
1 Ana Luiza da Silva Pimenta m%aMM M%LMMW,«S x £ aﬂ%%mwﬂﬂ%“a_ 22 h semanais X
2 Brenda Silva de Freitas w:vowwwﬁm“ﬂoﬁo iy . aﬂnwumwwo”%ha_ 22h semanais X
3 Camila Moura Libralon m:vm_wwmhmwmmgo E Educadora 44 h semanais X
4 Cintia Ferreira Alves Costa mcuowﬁ“momwmmﬁo . F: aﬂ%%mwo% %ME 22h semanais X
5 Claudia de Souza Ensino médio completo Operacional 44h semanais X
6 Daiane Aparecida Andrade Ensino médio completo Cozinheira 44 h semanais N
7 Daniela Gongalves Batista Vielra | Ensino médio completo MMM__MM %M 44h semanais X
8 Erika de Araijo Gavido w%mw”ummwmao : Apoio pedagbgico 44 h semanais X
9 Fatima de Oliveira w%mwmwomww wm_ms 3 Educadora 44 h semanais X
10 Gisele Cintra de Souza Silva w%om”\m%% 3 Educadora 44 h semanais X
11 Jolio Marcelo m%oaommmmucogno E QWMWMWM.& e 06 h semanais X
12 Joice Gongalves Terra Tobias wgﬂﬂﬂﬂ%mmmms : M%hﬂ%w%%ﬂ 44 h semanais X
13 Joice Camila Ricei Ensino médio completo | Auxiliar de Cozinha 44 h semanais X
14 Juliana Duarte Beraldo w%oM% mmwm_,m%wao g Educadora 44 h semanais X
15 Kénia Cristiene Ferreira Cursando administragéo & %WM mw””?m 44h semanais X
16 Laura Cristina de Melo m:vmwﬁmmvwﬂso £ Educadora 44 h semanais X
17 Laura Gabrielly dos Santos m%omw Mmomwmmzo 5 Eeean 44 h semanais 5%
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18 Laura Falcuci Superior em Nutrigéo Nutricionista 3h semanais i....ﬂ.ﬂ. X
19 Leticia de Oliveira Vicente m:voMMa__.mMﬂMmao E E h“mwwo__” ..szz 44 h semanais X
20 Liliane Aparecida Fernandes Superior 83208 E Educadom 44 h semanais B
pedagogia
21 | Michele Fernanda de Souza Borges m:uouw Muwow.mmao ! Educadora 44 h semanais X
22 Natalia Silvestre de Souza Otoni Ensino médio completo Operacional 44 h semanais X
23 Paula Helena de Faria m%mMMMmMMMon ; owmmmmmmﬂ.m 44h semanais X
24 Raquel da Silveira Barbosa m:voMM WMMW.«S g OMMMM_MMMMM” 44h semanais X
25 Roselane Wﬂwwm_w de morals wccnw_%m. wom.m_mvm_oa . Educadora 44 h semanais X
26 Sirlene Aparecida de Melo wcvowwwmr.ﬁso £ Educadora 44h semanais X
27 | Thais Aparecida Ribeiro de Souza %ﬁ%mﬁwﬂﬂmﬂm % acw“wwmwmﬂm el 8h semanais %
28 | Tatiana Aparecida Ferreira Cintra m%oMM M momwwmao . Educadora 44h semanais X
29 Telma Cristina de Souza m%mmwﬂ.mMMMM_Qo- Apoio Pedagégico 44h semanais X
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9- FORMACOES / CAPACITACOES

No primeiro semestre de 2023 os funcionarios participaram das seguintes formacdes:

A Pastoral do Menor realizou planejamento/capacitagdo € reunidio administrativa uma vez no més
para todos os funcionarios, onde também foi um momento de avaliagdo do més anterior e sugestdes para o
més seguinte, tendo em cada planejamento um feedback dos avangos, avaliagdes € sugestdes dos
funcionarios, que s3o mencionados pelas professoras, educadoras € a coordenadora pedagogica.

Formagdo Pedagobgica com tema “Estimulando o uso da Tesoura na Educagdo Infantil”, com a
participagdo da pedagoga da secretaria da educagdo subdivisdo das creches e as coordenadoras pedagégicas
das unidades de creche, da Améliae a creche escola Lener Eustaquio Pereira.

Outra formagdo foi com o tema “Documentos oficiais que alicergam a pratica pedagogica”, foi online
com as profissionais do setor de creche da secretaria de educag@o.

Outro tema a seguir foi “Fungdes Executivas ¢ Metacogni¢io” com a fonoauditloga Paulene da
secretaria de educagdo.

Formagio em primeiros SOCoIros com o corpo de bombeiro de Franca.

A Pastoral do Menor realizou formagdes ampliadas com todos os agentes da PAMEN, durante o
primeiro semestre. Os temas apresentados tiveram como engajamento: Identidade mistica do agente pastoral
do menor, outro tema abordado foi a Politica de prote¢do de crianga e adolescente da Pastoral do Menor.

Foi realizada a formagdo pedagdgica com as professoras e educadoras da Pastoral do menor com 0

tema “Desenvolvimento infantil com a prof. Elvira Souza Lima.
10 - DEMONSTRACAO DA FORMA DE PARTICIPACAO DOS USUARIOS

Os usuérios participaram da seguinte maneira:

- Realizamos avaliacio com as criangas diariamente no desenvolvimento das atividades propostas para
melhoria do servigo ofertado.

- Atendimento foi realizado com as familias, através de conversas diarias, reunido de pais € encontros
agendados e comunicados via grupo do WhatsApp.

- A equipe de trabalho semanalmente planeja as atividades, buscando estratégias para sanar as dificuldades,

de acordo com a necessidade das criangas e os desafios do cotidiano.

Realizou agdes socioeducativas com as familias. usuarios (x) Sim ( ) Nio

Encaminhamentos realizados: (x) Satde (x)Educagio (x) CRAS () Juridico ( ) Outros
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11-INFORMACOES SOBRE RECURSOS FINANCEIROS

11. INFORMACOES SOBRE RECURSOS FINANCEIROS

Recursos Financeiros

MUNICIPAL

Secretaria da Educagdo — Creche RS 722.459,65

ESTADUAL

Outros Recursos (Nota Fiscal Paulista) R$ 0,00

PROPRIOS

Doagdio RS 1.775,00

Locagdes de iméveis R$ 0,00
Parcerias R$ 0,00
Bazares/ promogdes/ uniformes: R$ 10.156,22

Seguro R$ 0,00

*Divis@o Alimentar fornecimento de géneros alimenticios.

. e i i s
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FOTOS DAS ATIVIDADES REALIZADAS: s
Segmento - Bergirio I
Balang¢ando no lengol Contacio de historia
com fantoche Rasgando pap

Segmento - Bergario 11

Banho de sol, com material,

nio estruturado Rasgando papel Contando histéria

Segmento — Maternal I

Folheando livros Torre de copos
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Segmento- Maternal 11

Corrida da forma geométrica  Confeccionando a arvore da Pintura no azulejo
Amizade

R

Segmento Fase I A

Cantinho da Leitura Alfabeto mével Incluséio acontecendo

Segmento Fase I B

Trabalhando a inclusio

Segmento Fase IT1 A

Ditado alfabética Lampada caseira Barquinho de papel
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Segmento Fase II B

Telefone sem fio Barquinho de papel

Franca 12 de Julho de 2023

=R :éma Mo Bt

jbice\\f}ong\,a\l}'és Terra Tobias Sllveu'a Barbosa
Coordenador Administrativo. Coordenadora Pedagogica.

Pe. Ovidjo Jo ves de Andrade
Presidente
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